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Сгейо ехрего! 


11.06 — 18.06.2001 


Д. Снапински: бренд на восточноевропейском 
вынке. Стр. 17 


Еще один забавный цифровик 
от (а$10. Стр. 20 


Безумные приключения в >. к 


Музгическом мире. Стр. 40 7. Ро 
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Условия акции 
«Зеленая подписка 2001» 


* 


4 УМЕ а 


3? В акции участвуют все подписавшиеся на «Мой 

ть в: “ : компьютер» на текущий месяц. 

„. = Если подписка оформлена не на один, а на боль- 
шее количество месяцев, то вы автоматически 
становитесь участником розыгрышей также в те 
месяцы, на которые подписались. Чем больше 
подписка, тем выше ваши шансы! 

з До 10 числа месяца, в котором проводится ро- 
зыгрыш, необходимо прислать в редакцию кон- 
тактную информацию и копию платежного доку- 
мента, подтверждающего оплату подписки. 


> Каждый выигравший получает от ммеБ-могазина 
Стееп Ноте специальный приз — декоративное 
растение. Станьте ближе к природе! 


Для подтверждения участия в акции вы можете по- 
звонить в редакцию по тел.: (044) 455-6888, 
455-6794. Желаем удачи всем участникам!!! 


ПАЛЬМА ПЕРВЕНСТВА. Получи свой зеленый приз! 


ДОЛЖНА ‹ТАТЬ ТВОЕЙ' 


ГЕНЕРАЛЬНЫЙ" "СПОНСОР\КОНКУРСА 
"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" 


—2 


Наталья ЛИТВИНЕНКО. 


В зарослях меБ-кактусов, стр. 12-13. Ш ‘5 
2. Вячеслав БЕЛОВ. ви. 
Рекламная вспышка, стр. 14-16. ЩЖ = 
Киев, ул. Верхний Вал, 44 3. 28, 
т./ф. 462 5268, 462 5446 Сгеосфуе’ное интервью, стр. 17-18. || 
ммм. ероз. К1еу. иа 4. Владимир СИРОТА. ы 
ерозверозта11. К1ем. иа У-псы, домашние животные, стр. 19, 27. 


5. Сергей Н. МИШКО. 
Камерная камера, стр. 20-21. 
| 6. Александр ВОЛОЖА. 
сканер $СЯМ ЕХРВЕ$$ 1200 0$В | За пнями и процессора не видать, стр. 22—23. 


$-е призы - 7. Роман РАВВЕ. 
РУз (Сколько стоит «нормальный компьютер»? Стр. 24-25. 1 


эргономические 8. Владимир СИРОТА. 
кнлаоВиатуры $УЕМ 3000 Доверяй, но проверяй! Стр. 25. 
3-ч призы - 9. МасНезау Киотамвем аКа «Аа\У/ ей». 
ГАКтовее Мамааога, стр. 26-27. 
мыши МИТ$ЗОМЕ $сго| Сот то: Ь 
Не железный апгрейд, стр. 28. 
11. Евгений ИГНАТЬЕВ. 
Наш верный У/Утатр, стр. 29. 
12. Тимур ДЕНИСОВ. 
УНА — с другой точкиазрения, стр. 30—31. 
13. Александр БУТЕНКО. 
Раз Меговой в море закинул невод... Стр. 32-34. 
14. Игорь БОБАК. 
Алгоритмы с возвратом, стр. 35-37. 
15. Виктор В. ПУШКАР, 
МЕ! умер. Да здравствует МОИ Стр. 38-39. 
. Василий ПОПОВ. 
Муз! Ш: Еже, стр. 40-41. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР № 24(143) 11.06 - 18.06.2001 


Многоликий 
вестник 


Компания Мсго$оН объявила о 

том, что она намерена встроить «улуч- 
шенный интернет-пейджер» в новую вер- 
сию своей операционной системы У/тп- 

В Ооуз ХР, выпуск которой запланирован 
на октябрь текущего года. В данном про- 
дукте компания объединит действующие 
в настоящее время сервисы по обмену 
мгновенными сообщениями и файлами. 
Анонсированный М!сгозоН интернет- 
пейджер ММ т4о\м$ Меззепдег пред- 
лагает пользователям сразу несколь- 


ко вариантов общения: службы мгновен- 


ного обмена сообщениями и файлами, воз- 
можность проводить аудио- и видеоконфе- 
ренции, а также функция создания общих 
папок. «Это не просто служба мгновенного 
обмена сообщениями, — заявил ведущий ме- 
неджер, занимающийся ОС \/пдо\м$ ХР, 
Грег Салливан (Сгед Зууап). — Это совер- 
шенно новая категория связи». Хотя все эти 
услуги пользователю не внове, М!сгозой впер- 
вые объединила их в пакет, встраиваемый в 
одну операционную систему. Компания рас- 
считывает на то, что данный шаг поможет 
ей отвоевать большую долю на рынке ин- 
тернет-пейджеров, где сейчас сильнейшим 
игроком является АОЁ Гте У/атег. 
Источник: Спеми 


Маяк больше не зажжется 


Правдами и неправдами, и как считают 
некоторые аналитики, даже не особенно 
стараясь, М!сгозоН своего добилась. 
Ме!5саре официально уходит с рынка бра- 
узеров и заявляет, что уже через полгода 
само имя «Мессаре» не будет ассоцииро- 
ваться с браузерами. Теперь компания зай- 
мется медиарынком, сделав упор на ком- 
пьютеры, телефоны и телевидение. 

Источник: Сотршег.аг 


Обновленный диалап 


Вышло обновление известной и необходи- 
мой многим утилитки ЛМсгозой Гуа-ир Мен 
мото под номером 1.4 для ОС ИИпаомз 98 
6Е) Из нововведений, помимо исправления 
мелких багов, можно отметить 128-битное ши- 
фрование данных (используется ЛИ/сгозой Рот! 


ю Рот! Епстур#оп] и повышение стабильности 
соединения по Ро! ю Рой! Типпейта Ргоюсо! 
Источник: Сотршег.оай 


Ох уж эти футурологи! 


В мае в РуНете без осо- 
бого шума появилась новая 
поисковая система Румто (в 
переводе с итальянского — 
«точка, пункт») ВИр:// 
умим.рипто.ги. Речь идет о 
продукте футурологической 
группы Ритига (Вр: / /ммим Фотога.го) и пи- 
терской \меБ-студии Аове (ВНр://\ммим. 
агНодс.го]. 

Группа Рига организована в Москве в 
1995 году и состоит из политиков, ученых и 
бизнесменов. Она специализируется на кон- 
сультировании в области государственного 
управления и в сфере крупных бизнесов. 
Идея новой поисковой машины обсуждалась 
всеми желающими в специальных чатах груп 
пы методом мозгового штурма. Разработчи- 
ки собрали множество замечаний И поже- 
паний по улучшению поиска в Интернете и 
решили сделать такую поисковую машину, 
которая бы отвечала лучшим представлени- 
ям о ней. Авторы системы решили, что на 
тесном рынке поисковых систем В России 
они смогут предложить конкурентоспособ- 
ный продукт. Создатели системы отмечают, 
что основные отличия Ритю от предшест- 
венников — это «стопроцентный результат 
поиска», чистота и удобство. 

Источник: Нетоскоп 
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КОМПЬЮТЕРА! 


не участвуют. 


Условия конкурса 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 
По баллам, полученным статьей, выводится 
среднее арифметическое. 
‚ Не позднее, чем во втором номере следующе- 
го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 
. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 
‚ Лучшая статья месяца автоматически попадает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 


Условия конкурса 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем ста- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 


3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер}, все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 


СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 
вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
онкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 


СПОНСОР) 


|) 
млм. а151.сот.ца 


| КОНКУРСА "ЛУЧШАЯ СТАТЬЯИ 


...как бритву 
обоюдоострую... 


Новая ./МеЁстратегия Мстозой © системой 
безопасности Ра$5ро!{ может привести к 
тому, что пользователи останутся беззащит- 
ными, в то время как охотники за личной ин- 
формацией в Сети получат преимущество. 


Кроме того, будучи воплощенной, эта стра- 
тегия может повлечь за собой нарушение за- 
конов по защите информации, действующих 
в странах Европейского Союза. 

Источник: М@стерСвязь 


Стадный инстинкт — 
львиная доля 


4 июня аналитическая компания Лирйег Ме- 
аа Метжопубликовола результаты проведен- 
ного в СА исследования. Как выяснилось, 
половинувремени пользователи Интернета из 
Америки проводят на сайтах, принадлежащих 
всего четырем компаниям — Атейса Оп/те, 
Усвоо! АЛсгозой и Марзег. Цифры свидетель- 
ствуют что-бизнес в Сети теперь имеет мало 
отличий от традиционного. Выбиться на пер- 
вые места, негоблодая солидной финансовой 
поддержкой, практически нереально. 

Источник; ^/@стерСвязь 


Договор с приговоренным 


5 июня Марзег (ВНр://м\мим.пар$ег. 
сот) заключил соглашение с компанией Му- 
зи Ме?, по условиям которого он станет офи- 
циальным дистрибьютором последней. Прав- 
да, только после того, как сервис начнет 
функционировоть в полном согласии с за- 
коНом, а ДО ЭТОГО, по мнению учредителей 
МизеМе!, пока еще далеко. МозсМе! явля- 
ется В2В-проектом, учрежденным четырьмя 
компаниями. Юеа!//МемиогКк$ (ВМр:/ /ммим. 


геатенмогК$.сот] предоставляет необхо- 
димое программное обеспечение, а АС! 
Пте "/атег (Вр: / /мумгми.аоМте\магпег. 
сот), владелец И/стег Муз Сгоир (ВНр:// 
мимгм мт. сот), Вейе5тапп АС (В\р:// 
м\ули.Бегте!5тапп. сот), владелец В/ИС ЁЕл- 
'епоттел! (Ир: / /мимим.Бтдептегаттеп!. 


ЦЕНЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЫ И 
Т.: 247-09-55, 263-99-83(92) Е Кем. а] 


сот), и ЕЛ! Стоир (Вир:// 
муги.еттагоур. сот) предоставляют собст- 
венно товар — лицензированные музыкаль- 
ные композиции на эксклюзивной основе. 
Марз!ег станет третьим официальным дистри- 
бьютором МиясМе!. Первыми двумя еще в ап- 
реле, сразу после учреждения компании, ста- 
ли АО! и Кес!Мемуогк$. Начало функциони- 
рования В2В-сервиса в тестовом режиме пла- 
нируется уже на конец лета этого года. Му- 
$<Ме! появилась как раз в то время, когда 
Марзег переживал тяжелые времена. Посто- 
новлением суда распространение практиче- 
ски всех композиций через сервера Марчег 
было окончательно признано незаконным и 
подлежащим фильтрации. В результате на- 


ево пиры свя иво кач сомик: 
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Зо ест в РОД ПРИ РЕЯ В ГТУ НЕ а ГО О 
Зака Марья Мага а СОпМалеу чу Рамзес 0 те 
еМесиеь Фак тыс та ГОРЯТ ПОКОЕ из ОСИ, МО РК 
ЕКО ПЕК И Оби ПС Бич А © м 


Сия впргаесь все чоотьу Пако оп вп лее од «с ВОИ 
ПЕСМООАОКО По ия Пе и РЗ 093913 ЗЛО ПОРН чт 
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блюдатели заговорили о МизсМе как об он- 
лайновом сервисе, «построенном на костях 
Марзею». По последним сведениям, использо- 
вание Марзег с февроля этого года, то есть 
с момента введения первых санкций, умень- 
шилось на 87 %. А количество скачиваемых 
композиций с февраля по май упало © 
2.79 млрд. до 360 млн. При этом МозсМег — 
долеко не единственное предприятие, стре- 
мящееся заполнить популярную нишу. Совсем 
недавно две компании — Умепа! Ипмегза! 
([ИНр:/ /ммим муепайлумегса!. сот) и 5олу 
Мозг (БМр: / /ммум.зопутияюс.сот) — объ- 
явили о запуске подобного же онлайново- 
го В2В-проекта под названием ВБиеЁ Дета- 
ли сделки между МузсМе! и Марчег не раз- 
глашаются. Известно лишь, что кроме сер- 
висов МизсМе! возрожденный Марзег пред- 
ложит и другие сервисы. В то же время, по 
условиям сделки с МизюМе! компания Мар- 
$1ег не имеет права заключать такие же дис- 
трибьюторские соглашения на распростра- 
нение композиций звукозаписывающих ком- 
паний — членов других онлайновых проек- 
тов, таких кок Рие!. Для МоясМеь как и для 
всех прочих новичков в онлайновом музы- 
кальном бизнесе, Марз!ег с его 70 млн. за- 
регистрированных пользователей является, 
безусловно, уникальным и ценнейшим парт- 
нером. Между тем, судебные разбиратель- 
ства против Марзег продолжаются, причем 
в числе истцов выступает один из учредите- 
лей МозсМе!. Но никакого противоречия 
между заключением сделки и одновремен- 
ным ведением судебной тяжбы против Мар- 
{ег представители звукозаписывающей ком- 


пании ВМС, подразделения Вег- \ 
1е5тапп АС, не видят. По их 
мнению, ВМС судится со ста- 
рым, незаконным Мар- 
егом, а не с новым, кото- 
рый обещает стать вполне закон- 
ным официальным дистрибьюто- 
ром сервиса МизсМе!. 

Источник: Нетоскоп 


О капусте в Сети 


Вопреки распространенному сейчас скеп- 
тическому отношению к перспективности он- 
лайнового бизнеса, цифры свидетельствуют, 
что все совсем не так уж безнадежно. Оп- 
росив около 500 руководителей меБ-сай- 
тов, компания Ас/иМес!а Кезеагсй обнару- 
жила, что более половины коммерческих сай- 
тов приносят прибыль. Согласно получен- 
ным в ходе опроса данных, 54 % из сайтов, 


созданных с целью получения дохода, в на- 


стоящее время уже являются прибыльными. 
Еще 28 % ожидают, что ресурсы начнут при- 
носить прибыль к концу этого года. Как вы- 
яснилось, типичный сайт, как правило, начи- 
нает давать доход спустя два года после со- 
задания. Впрочем, многое зависит от стра- 
тегии, избранной его создателями. 
Источник: Компьюлента 


Закинул старик 
невод в космос... 


Вы никогда не думали подключиться к Ин- 
тернету через спутник? Оказывается, коли- 
чество таких соединений неумолимо растет. 
Число пользователей, использующих спутни- 
ковый Интернет в период между январем 
прошлого года и апрелем текущего, вырос- 
ло на 56 %. Однако лишь 7 % таких поль- 
зователей используют двухстороннюю связь. 
Аналитики говорят, что подобные соедине- 
ния будут плодиться особенно стремитель- 
но. А связано это с расширением Глобаль- 
ной сети в космос. 

Источник: 4(5ег 


Ткни не глядя 


В Интернете открылся первый сетевой ма- 
газин для слепых — специалисты английской 
компании Тезео сделали необходимый для 
этого р ‚© вы р че навига- 


В Ао п 


'АЧоп 8 


ции люди с ограниченным 

зрением смогут путешествовать 

по Сети и делать покупки в ин- 

тернет-магазине. Надо заметить, 

что идея создания подобных серви- 

сов уже давно находила применение, 

но, к сожалению, программистам не уда- 

валось создать хорошее программное обес- 

|| печение, которое позволило бы без труда 
путешествовать по сложным сайтам. 


Источник: 4$ег 
ТЕХНОЛОГИИ 


те] вновь впереди 


На конференции е21 Еогит, прохо- 
дившей в Тайбэе в рамках выставки 
Сотрыех-2001, корпорация име] пред- 

ставила ноутбук, основанный на процес- 
соре Репнит Ш Тиа|аНп с тактовой час- 
тотой 1.16 ГГц. Это событие стоит отметить 
в свете того, что на прошлой неделе |п1е| 
выступила с заявлением о задержке выпус- 
ка мобильного Тиа!а!т в продажу с целью 
экономии средств. Запуск нового мобильно- 
го процессора был назначен на июнь и те- 
перь перенесен на третий квартал. Проде- 
монстрированная на Сотрёех модель пред- 
ставляет из себя процессор, созданный по 
0.13-микронной технологии и основанный 
на чипсете /п!е/ РЗ 830. В ходе презентации, 
длившейся 45 минут, ноутбук израсходовал 
35 % запасов батареи. Таким образом, [п- 
1е| намерен потеснить в рыночном сегменте 
энергосберегающих процессоров одного из 
своих основных конкурентов — корпорацию 
Тгапзтею с процессором Сгизое. 

Выход 0.1 3-микронного мобильного Тиаайп 
можно расценить и как существенное пора- 
жение корпорации Адуапсея Мсго Бемсез, 
которая анонсировала выход мобильного 
0.13-микронного ТРогоидрЬгеа, относяще- 
гося к классу процессоров А#/оп 4, на пер- 
вое полугодие 2002 г. Мобильный 0.13-ми- 
кронный Вигоп от АМО, получивший назва- 
ние Арраюоза, выйдет вообще не ранее, 
чем через год. 

Источник: КомпьюЕерра 


Чип Вгоокаае спешит 
на помощь... 


Впервые официально продемонстриро- 
ван чипсет те] 845 под процессоры Реп- 
бит 4 с разъемом тРСА478 (в отличие от 
выпускаемых в настоящее время РСА423}, 
а также материнские платы на нем. /п!е! 845 
«Вгоокас{е» — тот самый легендарный чип- 
сет, который позволит использовать в сис- 
темах на Репйит 4 память ЗОРАМ. 

Кстати, материнские платы под новый чип- 
сет требуют 6-слойной разводки, что не- 
сколько удорожает их себестоимость. Пер- 


ини. 125198. К1еу. на 


Компьютеры 
иоутбуки 
КомилЕкмующие 


периферыя 
сервисное обслуживание 


с 


воначально, в сентябре, 
Вгоокасе будет выпущен только 
для работы совместно с ЗОЕАМ; последую- 


щая модификация чипсета для работы с ООК- 

памятью — так называемый Вгоокао{е-ООК — 

будет представленазв январе 2002 года. 
Источник: РСМЕУУ$ 


...и уже пошел по рукам 


Компания ЕС$ (ЕЙедгоор) первой рискнула 
объявить о выпуске материнской платы для Р4 
на базе чипсета 845 (Вгоока@). Называется 
она Р4ВМ, имеет форм-фактор АсгоАТХ и 
несет на себе гнездо для Р4 Зоскем78. Пре- 
словутый чипсет {845 включает в себя контрол- 
лер памяти 82845, контроллер ввода/вывода 
82801ВА ИО — таким образом, Р/ВМ, по 
идее должна поддерживать и будущие процес- 
соры РепНит 4 (такие как Мот№у/оод и час- 
тично У/Матейе 2 ГГц). РАВМ имеет 1 слот 
АСР 4х, 3 спота РЕГ и | слот СМЕ. На плате 
три 168-контактных слота 0!ММ, поддержива- 
ющих РС133/РС100 5ОКАМ-память объемом 
до 3 Гб. Также на плате присутствуют интегри- 
рованный звук А\УЯ7 и сетевушка Кеайек 81008. 
Не забыла ЕС5 и про возможности разгона. 
В частности, плата Р1ВМ будет поддерживать 
фирменную технологию ЕС5 Мад ЗеНта ТУ, 
позволяющую изменять частоту системной ши- 
ны и напряжение ядра процессора через ВО5. 
Первые образцы платы должны быть проде- 
монстрированы на Сотриех. 

Источник: Столица 


Упряжки от АМО 


Корпорация АМР представила свой муль- 
типроцессорный чипсет АМО 760МР — пря- 
мой конкурент мультипроцессорных плат- 
форм от ме. АМО 760МР предназначен, 
разумеется, для систем Зоске! А, поддержи- 
вает память РОК $ОКАМ и включает север- 
ный мост АМО-762 и южный мост АМО-766. 

Выпуск этого чипсе- 


Ш Ч $ ча то совпал с выходом 
АМО Г № двух новых процессо- 


ров АНюп МР с час- 
МАРИО 


стотой шины 266 МГц, 
В эти процессоры, в 
отличие от обычных 
Аоп’ов, добавлено 
_ 52 новые инструкций, 


тотами | и 1.2 Пци чо- 
роса вом 


нити — 8 
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используемые при вычислениях с пловоющей 
запятой. 

АНют МР 1 ГГц’будет продаваться опто- 
выми партиями по цене 5215, а АЩоп МР 
1-2 ПП — мо) 55, 

Источник: 4 (бег 


Чипсет на резиновом ходу 


Компания МПА все же рискнула предста- 
вить свой РОЮ/5ОК-чипеет МА Р4Х266, — 
причем, похоже, без предварительного одо- 
брения со стороны ме! так и не дождав- 
шись конца переговоров © лицензировании | 
шины Р4. 


Инженерные образцы Р4Х266 обещаны | 
в текущем квартале, а массовые поставки 
МА готова начать уже\в третьем квартале 
2001 года. Вкратце: Р4%266 поддерживает 
работу с 400-МГц системной шиной Реп- 
Бит 4, АСР 4х, память ЗВВАМУВЬЕ 5БРАМ! 
(РС133/РС1600/РС2100), шину У-1ИМЮ, 
64-битный РС!-интерфейс УРХ\мат. д. 

По информации, попученной от У!А, ком- 
пания планирует выпустить в первомаквар- 
тале 2002 года интегрированный ‘вариант 
чипсета Р4Х266 -# РЯМ206, © ЗО-графиче* 
ским ядром 5ауаде4. 

Источник: ХВТ 


Риугоп стучится 
в наши карманы _ 


| 


УА объявила свой новый чипсет для 'де- 
шевых систем с процессором АЛАВ Бигол — 
КЕЕТЗЗ, представляющий собой-нечтовро- › 
де «1810 для Ригой». Этот чипсет поддержи- 
вает 100-МГц системную шину и.обходится | 
без внешнего АСР, зато имеет интегриро- 
ванное графическое ядро Тиает СубегВ/вае, 
построенное на архитектуре ЦМА”КЕТЗ3 
может работать и с РС100, исРС 1 33.53 ОВАМ 
и использует любой из южных мостов УПА. 
Предполагается, что КЕЕТЗЗ должен способ- 
ствовать широкому продвижению процессо- 
ров АМР на массовый рынок ОЕМ, кото- 
рый всегда испытывает потребность в деше- | 
вой платформе. Впрочем, пока что 55730, 
чипсет, аналогичный по характеристикам 
КГЕТ 33, не завоевал сердиа системных ин- 


\мли.зриптопипе.сот.иа 


- компьютеры 
- комплектующие 

- компьютерные аксессуары 

- установка компьютерных сетей 
- интернет 


Т. 531-95-63 
Т. 531-95-64 


теграторов. Так что теперь, 
возможно, процессоры Ригоп, которые пре- 
восходят Се/егол’ы по соотношению це- 
на/производительность, завоюют положен- 
ное им место на ОЕМ-рынке. 
Источник: Столица 


С новыми силами 
МУТОТА СогрогаНоп на выставке СОМ- 


РОТЕХ 2001) официально представила 
пРогсе — вычислительную платформу новой 
архитектуры. 


«Современный ПК используется в таких 
приложениях, для которых первоначально и 
не предназначался. ЗО-графика, потоковое 
видео, многоканольное аудио и высокоско- 
ростные коммуникации стали настолько при- 
вычными и обязательными, что компьютер- 
ные системы находятся под постоянным на- 
пором новых требований к их архитектуре», — 
заметил Джон ГЛидди (1оп Ред с!е)}, президент 
маркетинговой ассоциации пл Редое А5- 
5ос5. — «К сожалению, ПК, которые мы 
видим в настоящее время, с их древними 
форм-факторами и унаследованной из по- 
коления в поколение уродливостью, не мо- 


в 


ЙПУТОТА. 


пгаасе 


гут в полной мере соответствовать требово- 
ниям, предъявляемым к современным ПК. Но- 
вая архитектура от МУШЛА — пГогсе — раз- 
работана фоктически с чистого листа на ос- 
нове нескольких новейших технологий, в ре- 
зультатечего получилась воистину современ- 
ная плотформа ХХ! века». 

Архитектура чипсета МУЕА пРогсе, по 
словам представителей компании, обладает 
четырьмя ключевыми преимуществами: 

самой производительной на сегодняш- 
ний день плотформой; 

^ в пять — десять раз более производи- 
тельным, по сравнению с другими интегриро- 
ванными ‘ускорителями, графическим ядром; 

новой шиной АМО НурегТгап5ро!®, свя- 
зывающей обе части чипсета пРогсе — /СР 
и МСР, позволяющей добиться в шесть раз 
большей производительности, чем принятые 
в настоящее время внешние шинные соеди- 
нения; 


ул. Коминтерна 30, 
5й этаж, 
тел. 044 239-3805 
Пн-Пт 10.00-19.00 
Сб 11.00-15.00 
РадтаЯ А "Вокзальная" 


Компьютерное ателье 


Бесплатные консультации 
Индивидуальная сборка 
Разумная цена 
Сервисное обслуживание 
Ремонт и диагностика 
Тюнинг и оверклокинг 


3“ многоканальным высокопро- 
изводительным аудиодвижком, позволяющим 
декодировать аудио по схеме Ро[Бу ПО. 
«1 5. | в реальном времени. 

МУГЛА пЕогсе составлена из двух «сопро- 
цессоров»: пГогсе (тедгсеа СгарЫсз Ргосез- 
зог (СР) и пРогсе Мед’а апа Соттитсанопз 
Ргосеззог (МСР). 

Интегрированный графический процес- 
сор пРогсе (СР определяет общую произ- 
водительность системы, а также ее графи- 
ческой подсистемы. В основе пГогсе СР — 
128-битная архитектура ООЕ-памяти Туит- 
Вопк, специальный динамический адаптив- 
ный спекулятивный (основанный на предва- 
рительном вычислении] препроцессор (ау- 
патю адарнуе зреси]ойуе рге-ргосеззог, 
РАЗР} и интегрированный графический чип 
МИША СеЕогсе2. 

Медиакоммуникационный процессор 
пРогсе МСР определяет аудио и коммунико- 
ционную производительность системы. Инте- 
грированный блок аудиообработки (Аиоо 
Ргосеззтда Ипй, АРИ] позволяет добиться ЗО- 
аудиопозиционирования и Отес!Х8.0-совме- 
стимости ПК-платформы, а также обработ- 
ки в реольном времени до 256 одновремен- 
ных аудиопотоков, наряду с декодировани- 
ем в реальном времени по технологии Во|- 
Бу Овна! 5.1. Одной из составляющих час- 
тей пГогсе МСР также является технология 
ЗнеатТрги, а также разнообразный набор 
сетевых и коммуникационных устройств, вклю- 
чая Ефегпе!, НотеРМА 2.0, 15В- и фамр- 
соединения. 

пГогсе также является архитектурным фун- 
даментом игровой приставки Х-Вох от Мегозой. 

Помимо этого, ММА сегодня объявила 
своих главных партнеров по разработке си- 
стем на новой архитектуре. Ими стали ком- 
пании 455, М5} С/САВУТЕ, Мос и АБ 
Помимо этих компаний, с МУШГЛА будет так- 
же сотрудничать РуИзи-Зетеп$: она наме- 
рена выпускать компьютерные системы с ма- 
теринскими платами на пГогсе. 

Источник: ХВТ 


Скромно, но со вкусом 


Еще один герой сегодняшнего «дня чип- 
сетов» — М1671 от АЙ под процессоры Реп- 
Пит 4. 


ОР ГЕИ '. 8 Выбор самого *чового поколения - 


обменяй 3 2-х л. бутылки Пепси 


на З2Мб ЗВАМ РС.133 Млесй! 


50: 256Мб РС-В 
р 346: 128Мб БК $50 


выбор комплектующих 


компьютеров, видеокарт, памятн и пр. 7 
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Спецификации чипсета «не- 
затейливы»: системная шина 
Репнит 4 — 400 МГц, АСР 4х, 
поддержка памяти ЗОКАМ/ 
ББК $ОКАМ  [РС133/ 
РС1600/РС2100], шина РСЁ. 

В качестве южного моста на 
представленной плате-прототипе 
установлен чип АЙ М15350+. 

Источник: ХВТ 


Многосильная мат 


Как мы уже успели сообщить, основными 
партнерами МУ/Ш/А по выпуску продукции 
на чипсете пГогсе будут А$ 5, АВТ, Сюо- 
Вуе и М5! Представляем новую материн- 
скую плату от АЗЦ$ на пГогсе: А7М266-М\М 


Краткие, на данный момент известные ха- 
рактеристики.А7М266-\: форм-фактор АТХ, 
Р5В — 266/200 МГц, слот АСР Рго, пять сло- 
тов РС;-один_слот АСВ 

Источник: ИВТ 


Тройняшки от СВайтесь 


За объявлениями системных плат, осно- 
ванных на чипсете /845, мы совсем забыли 
о чипсете УМА Р4Х266, предназначенном 
для той же платформы. Платы на этом чип- 
сете продемонстрированы на выставке Сот- 
роех. Так, компания СвайтесВ продемон- 
стрирует следующие продукты: 

э^ СТ-9\УЛА. Эта АТХ Зоскем 78-плата, 
оснащенная 3 О!ММ-слотами для установ- 
ки РС133 ЗОРАМ, а также 5 РС|-, 1 АСРАх- 
и 1 АСК-слотом. Эта плата будет поддер- 
живать 6 И5В-портов, АС’97-звук (опциаль- 
но она может оборудоваться 6-канальным 
СМефа 8738-контроллером)} и интерфейс 
АТА-100 (встроенный в южный мост \Т8233]. 

= СТ-9МА. Эта МсгоАТХ Зоске!4 7 8-пла- 
та будет оборудована 2 21ММ-слотами для 
РС133 5ОКАМ, 3 РС!- и | АСР4х- спотом. 
Также она имеет АС’97-звук, интегрирован- 
ный сетевой контроллер и поддержку интер- 
фейса АТА-100. 

2СТ-9МО. Это АТХ-плата для 5осКе!478 
будет оснащена. 3 РОВ О1ММ-слотами для 
РОК ОКАМ, 5 РОЕЪАСРАх- и 1 АСК сло- 
том. Также она оборудована»б У5В порта- 
ми, АС’97 звуком (опциально может обору- 
доваться б-канальным СМефю 8738-контрол- 
лером] и поддерживает интерфейс АТА-100 


(встроенный в южный мост 
\Т8233). 
Источник: Медар$ 


Все для Сотрщех 


М$1 представляет новые платы: 
=“ К7Т266 Рго-ВУ — плота форм- 
фактора АТХ для платформы ЗосКке! А на 
чипсете У!А КТ266, несет на борту АТА- 
100 КАЮ-контроллер от Рготбе и Ц5В 
2.0-контроллер от МЕС, 3 слота [ММ с 
поддержкой до 3 Гб памяти РС2100/РС1600 
ООК $ОКАМ, 5 РС|, 1 АСР Рго-и 1 СМЕ- 
слот. Плата поддерживает фирменные 
технологии М$|, такие как ме Онмег, 
РСО2РС, Еиггу [од 3, Нуе ВО$, ОСЕР. 
> 6940 Рго2-1В — двухголовая 
плота форм-фактора АТХ для платформы 
ЕС-РСА/5осКе! 370, построенная на чипсе- 
те УА Аро/о Рго1ЗЗА (694Х}, несет на се- 
бе 1ЕЕЕ1 394{Рге\умге)-контроллер и АТА-100 
КА-контроллер от Ргоптбе, 4 слота [ММ 
с поддержкой до 2 Гб РС133/РС100 $ОКАМ, 
5 РС|-, 1 АСР4х- и 1 СМВ-слот, поддержи- 
вает АТА-100 (благодаря южному мосту 
УТ82С6868). Также поддерживаются техно- 
логии РС Ам Ши О-ЕБ. 

2 Рго2660 Мастег-1В — еще одна двух- 
головая АТХ-плата для процессоров ЕС- 
РСА/5оске! 370 СРО, на этот раз на чипсе- 
те У Ароо Рго266, опять же 1ЕЕЕ1394 
(7гемиге)-контроллер и АТА-100 ВАШ от 
Ргопузе на борту, 3 слота ГИММ с поддерж- 
кой до 3 Гб памяти, РС2100/РС1600 ООВ 
ЗОВАМ, 5 слотов РС!, 1 АСР 4хи 1 СМЕ; 
поддержку АТА-100 и наличие интегриро- 
ванного звука АС’Я7 обеспечивает южный 
мост \Т8233. Поддерживаются фирменные 
технологии Гу22у [од 3, Шуе ВОЗ и О-1ЕО. 

<“ Рго266Т Мазег-В — плата форма 
фактора АТХ на чипсете У!А Ароо Рго260Т 
для процессоров ЕС-РСА2 /5осКе!3 18, под- 
держивается РепНит [!/ (Тиоонт ава борту 
АТА-100 КАЮ-контроллер от Рибве, 4 сло- 
та [ММ с поддержкой дб 4 Гб памяти 
РС2100/РС1600 ООК $ОВАМ, 5 спотов РЕ], 
1 АСР Рго и 1 СМК, блаводаря южному мос- 
ту \УТ8233 поддерживается АТА-100, 6 пор- 
тов 05В 1.1, интегрированный звук АС’, 
фирменные технологии Иуе Оиуег, РС2РС, 
Ро2гу 1оо1с Зд@ ме ВОЗ и В-ЕЕБ. 

И на закуску МЗ анонсировала плату 
М5-6367 на чипсете ММОЛА пРогсе (Сгоз). 
Источник: Столица 


Фичи от С’а 


Компания ЕЮ представила ряд новых про- 
дуктов: 
<“ МС1Т — АТХ боске 7 8-плата на чип- 


сете /945 Вгоока@е) салтремя слотами [ГИММ „ 


поддерживоющая до 3 Гб памяти Р©138 
5БКАМ; АСР 4х, 5 РС и СМК. 


э \631 — МсгоАТХ-плата на чипсете 
1845. Кроме АСР на этой плате уместилось 
3 слота РС! и 2 слота ОММ РС133 5ВКАМ, 

` Е5З9Т — римейк-плата Е539 для'про- 
цессоров РепНит /! (Тиао!т] на базе чипа 
сета {815 В-З'ер. На этой МегоАТХ-плате на= 
ходятся 3 слота ОММ РС100/РС133 $ОКАМ; 
Т АСР 4х, 3 РЕ и 1 СМК, поддерживаются 
4 порта 138 и звук АС’97. 

<` РАТЗТ — а это римейк ЕА15, постро- 
енный на чипсете У/А Аро/[о Рго133Т, кото- 
рый был анонсирован на прошлой неделе. 
Эта полноразмерная АТХ-плата снабжена 
тремя слотами О!ММ, поддерживающими до 
1.5 Гб памяти РС100/РС133 ЗОКВАМ, 1 АСР- 
и 5 РС|-слотами. 

Источник: Столица 


Полгигабайта 
по требованию 


Вслед за знаменитым своими способнос- 
тями к разгону Ал АХ/А корпорация АМВ 
выпустила новый степпинг АУНУА процессо- 
ров А№/оп ГРипаета 1.33 и 1.4 ГГц, кото- 
рые разгоняются еще лучше. Нопример, Аоп 
1.33 Пц АУНУА с правильным охлаждением 
можно разогнать до 1.66 ГГц или даже до 1.7! 

Ток что теперь вы знаете, какие процес- 
соры спрашивать у продавцов ©. 

Источник: 45 ег 


ООВешь руле3ЗЗный 
$ОВАМ! 


ЗЕОЕС анонсировала принятие нового ин- 
дустриального стандарта 9898333, самого 
быстродействующего на данный момент стан- 
дарта ООК ЗОКАМ с тактовой частотой 
167 МГц. Стандарт будет использоваться для 
изготовления модулей РС2700 с пиковой про- 
пускной способностью до 2.7 Г6/с по 64-бит. 
ной или 72-битной шине. Мисго /ММ — но- 
вый стандарт упаковки модулей, который бу- 
‘дет применяться при изготовлении РС2700, 
имеет размеры примерно 25х50 мм. Впро- 
чем, чипы ООКЗЗЗ будут также выпускаться 
в привычных конфигурациях СММ и 5О-ВММ. 

Подобновыпускаемым в настоящее вре- 
мя ООК-модулям, РС2700 будет иметь на- 
пряжение питания 2.5 В. 

Источник: ЯВТ 


Мышь-почтальон 


Начались поставки оригинальной модели 
мышек от Махжто. Е-Май Моизе оснаще- 
на светодиодами и может издавать звуки при 
поступлении в почтовый ящик электронной 
почты. Удобная разработка для тех, кто по- 
лучает не очень много е-корреспонденции и 
желает быть в курсе, когда пришли новые 
письма. Опросом почты занимается ПО мыш- 
ки, то есть наличие установленной почтовой 
программы необязолельно, 

В остальном Ничего революционного: две 
Кнопки, колесо прокрутки, сменные цветные 


@ Модернизация 


«а Затена старых пониторов. 
* винчестеров на новые | 


ноппьютеров [| 


панели корпуса. В комплекте две сменные ноа- 
кладки и СВ с драйвером, Стоит новинка 57.5. 
Источник: ЗВпемз 


Помирать, так с музыкой 


$опу представила новый водонепрони- 
цаемый плейер ММатап Метогу ЭНСК, 
который позволяет заниматься прыжками в 
воду, виндсерфинтом или ездить на мотоцик- 
ле, слушая при этдм музыку. 

В плейере нет движущихся частей, посколь- 


ку в качестве накопителя используется 64 Мб 
флэш-карты ЛМетогу Эйк. Для подключения 
к компьютеру предусмотрен порт 58: 

Плейер проигрывает фойлы форматов 
АТКАСЗ, МРЗ, УМА, поддерживает форматы 
И/оуе и Паша Аидо. В комплект поставки вхое 
дит ИЗВ-кабель, наушники, одна АА-ботарей- 
ка и специальный ремень, который позвойяет 
закреплять плейер на руке. 

Цена У/аКтап Метогу ЭНсК составляет 
$300. 

Источник: ХВТ 


Поединок в легком весе 

Компания ВНеК представила на выстав* 
ке Сотрёех Торе! 2001 миниатюрный же 
сткий диск Месго$Тюг, который будет выпу® 
щен на рынок во второй половине 2001 гдз 
ца. Диск основан на спецификации Туре-Й 
Сотрас!Но5В. Его объем составляет 1 Гб, а 
дДиометр — около 2.5 см. 


ВЕ етом ПЕРИФЕРИЯ, ОРГТЕХНИКА 
ий. Н КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ОТ ФИРМЫ 


"ИВА" 


компьютер 
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Объем информации растет с каждым днем, и потому 
все более важной и насущной становится проблема ее 
быстрой и эффективной обработки. Новые персо- 
нальные лазерные принтеры Вр — решение этой зада- 
чи. Они быстры, надежны, просты в использовании, 
они не только печатают все, что вам нужно, но и пред- 
лагают расширенные коммуникационные решения по 

копированию, сканированию 


Бол! ше и пересылке документов из 
Ш вошего офиса или дома. 


пует + 


чем просто 
принтер 


Вр 1азеге! 1200 - принтер 


* скорость печати 14 стр/мин 
* стандартная память 8 Мб (расширяемая до 72Мб) 
» разрешение 1200х 1200 др 
» НРРСЕ 6, РСЕ 5е. Эмуляция Ро Эспр ее! 2 
» наращивается копировальной 
{сканирующей приставкой 


Вр Газег/е! 1220 - принтер/сканер/копир 


* копировальная/сканирующая приставка в комплекте 

® скорость печати 14 стр/мин 

» цветное сканирование: с оптическим разрешением 
600 Чр/, интерполированное - 9600 ар! 

» скорость копирования до 12 копий/мин 

» профессиональное программное обеспечение ОСК 

* цветное сканирование для электронной почты и 
меБ-страниц 


Вр Габег.е! 3200 - принтер/сканер/копир/факс 


* скорость копирования/ сканирования 9 стр/мин 

» стандартная память 8Мб (расширяемая до 72Мб] 

» 1200 х 1200 Чру 

» НРРСЕ 6, РС! 5е 

» цветное сканирование: с оптическим разрешением 
600 р, интерполированное - 9600 4р! 

» скорость факс-модема (\.34} 33,6 кб/сек 


м о 


ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 


Сертифицированные партнеры [р: ЕЁС: (044) 230-3474; Квазар-Микро: (044) 239-9988; 1$ Украина: (044) 247-39-00; АМИ: (062) 334-2222; 
Техника: (062) 385-8250; Ваа!мх: (044) 249-63-03; №5: (044) 224-4033; РгоМен (044] 295-1617; КО(: (044) 227-2144; /1\$5Е$: (044] 296-3200; 
УУ$ 5узетз: (044) 513-9134; АСТ Груп Украина: (044) 461-9850; В.М.: (044) 290-0910; Диавест: (044) 440-9077; Интер-Вест: (062) 335-7745; 
Ланжерон: (044) 253-8889; Мастер-8: (044} 241-8400; МКС: (044) 416-1181, (0572) 149-520, (0622) 929-303, (0642) 501-402, (0629) 337-589; 
МУК: (044) 490-5171; Навигатор: (044] 241-9494; Н-БИС: (0482) 280-090; Нофком: (044) 224-1565; Софт-Плюс: (044} 252-7678; 
Спецвузовтоматика: (0572) 191-505, (0612) 133-443, (0562) 478-919, (0642) 540-388; Стерлинг Груп: (0612) 628-113; Стилус: (044) 271-3045; 
ТиД: (0482) 346-723; Пивдень: (0612) 623-511; Юнитрейд-Центр: (044) 461-9070 
Авторизованные сервисные центры Ир: ВМ$ Сервис: (044} 560-3861; (0512) 374-673; ЕКС: (044) 212-5031; З&Т ЗоН-ТгопиЕ: (044) 235-4355. 
Авторизованный поставщик сервисных запчастей: НПФ УО МА: (044} 227-1389. 

Сервисные центры компании ЕВС: Д-Комп Лтд: (0562) 782-651; Интер-Вест: (062) 335-2347; МКС: (0572) 282-194; Н-БИС Лтд: (0482) 287-070; 
Спецвузавтоматика: (0572) 121-717; Техноэкс: (0322) 971-912. 

Телефонная линия технической поддержки Пр: (044) 490-3520; УМеБ 5Не: ммим.Пртуеп!.сот.ца 


«Поставки продукта 
начнутся в третьем или четвер- 
том квартале 2001 года», — со- 
общил глава АМсгоюг, дочерней 
компании ВНек, Томас Су. По его 
словам, в розничную продажу диск по- 
ступит по цене $200-250. 

Мисгозюг составит конкуренцию жест- 
кому диску АМ/сгодтуе, который произво- 
дится /ВМ. Характеристики его близки, объ- 
ем и размеры те же, что и у Мего$юг, но 
цена — вдвое выше. Одногигабайтный 
диск ВМ Мегодиуе стоит $400-500. 

На своем выставочном стенде компо- 
ния наглядно демонстрировала возмож- 
ности своей разработки, воспроизводя 
видеофайл высокого разрешения, запи- 
санный на подключенный к ПК диск Мисго$Юг. 

Источник: Компьюлента 


Болванки потолстели 


Известный корейский производитель ком- 
пакт-дисков ЭКС выпустил-в-продожу новый 
СО-В, на который можно записать 800 Мб дан- 
ных или Я0 минут музыки в формате АудюСВ. 
Новый диск совместим со многими современ- 
ными приводами, полный список которых при- 
лагается к диску. 

Источник: 4Изег 

Адреса источников: 

ЗВпемиз: р: / /ммим .З4пеми$ ги 

А4(бзег: Ир:/ /пем5.Кт.ги 

Слемз: ИНр:/ /ммим.спемз.ги 

Сотришег.а2: ИМ р:/ /ммм.сотршег.ат 

ХВТ: БМр:/ /мулми АхЬт. сот 

Медар!з: ВМр:/ /муим тедар!и$.ги 

РСОМЕМ/5: ВЧр: / /ммум .репеми ги 

КомпьюЕерра: ВЧр: / /мммм. сотрщегга.ги 

Компьюлента: ИНр: / /ммим.сотриуепта.ги 

АЛИ@стерСвязь: №Мр:/ /ммим.тазТег.ги 

Нетоскоп: ИМр:/ /ммгм.пето5соре.ги 

Столица: ИМр:/ /мммм лесв.5тойса.ги 


Редакционные новости 
Магическая семерка 


7 июня в зале «Киев» столичного Пре- 
зидент-Отеля «Киевский» прошла пресс-кон- 
ференция, посвященная 7-летию отечествен- 
ной компании К-Тга@е [Нр:/ /ммлм.К-таде. 
сот.иа). Открыл мероприятие теплыми сло- 
вами в адрес «именинницы» Валерий Курей- 
ко, директор РКЦ РиБ/сйу Стеа!тд. Далее 
об истории развития компании и наиболее 
важных достижениях рассказал ее коммер- 
ческий директор Дмитрий Терещук. Олег Кри- 
стюк, начальник отдела продаж К-Тгаае, по- 
дробнее остановился на динамике объемов 
реолизации компьютеров с торговой мар- 
кой ВВА\О и комплектующих, а также объ- 
явил о начале новой акции, которая продлит- 


ся 7 недель, — «Купи компьютер ВВА- 
УО с монитором $атзиупа — выиграй 
одну из 7 туристических путевок на 
Мальту». После конференции ее гости и 
участники имели возможность пообщаться В 
неофициальной обстановке на фуршете. 


Переводчик, который 
не устанет 


1 июня украинская компания МТ (ВЧ р:// 
миг 5 оН.Юеу.иа) и «Украинский пор- 
тал» (ИНр://муим. оарота!. сот) объявили о 
выпуске на рынок нового программного про- 
дукта РгоМт@бОпЙпе — переводчика, поз- 
воляющего осуществлять перевод с русского 
на украинский язык и обратно через Интер- 
нет (ИНр://ммум.царота!.сот/Тгап$Татог). 
Для удобства правки под результатом ото- 
бражается расширенный перевод с вариан- 
тами слов. Также переводчик можно исполь- 
зовать и как словарь. Рго/иСОп!те пост- 
роен на ядре, использующем алгоритмы, ко- 
торые лежат в основе таких широко извест- 
прх 
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Украинский портал 


Хиты МР Жбажзи > Чат Оериыгь ЯМЗ 
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ных программ, как программы проверки ук- 
раинского и русского правописания РУТА, 
русско-украинско-русского переводчика 
ПЛАЙ и русско-украинско-русского эпек- 
тронного словаря УЛИС. В ближайшее вре- 
мя планируется предоставление сервиса по 
проверке орфографии РУТА, поиску сино- 
нимов и просмотру словарных статей элек- 
тронного словаря УЛИС через Интернет. 


Первые парни на селе 


Подведены итоги второго киевского меж- 
дународного фестиваля рекламы, в рамках 
которого были проведены конкурсы интер- 
нет-рекламы и миеБ-дизойна. Абсолютным 
лидером оказалась работа 4.К. Везат $ти- 
Чю МасСоНее (Вир://мму\м.тассоНее. 
сот.иа}, признанная лучшей по обеим но- 
минациям. В конкурсе интернет-рекламы в 


категории «Графические баннеры» первое 
и второе места отвоевала опять-таки ..К. Бе- 
$ап ЗЧ с сериями работ «Пацаны» и «Ук- 
раинский портал». Также, наверняка, по- 
клонникам отечественного музыкального кол- @ 
лектива «Скрябин» небезынтересно будей 


в 


Гарантия - 36 месяцев 
ДОСТАВКА, УСТАНОВКА, 
ИМТЕВМЕТ- 


БЕСПЛАТНО 


узнать, что компания «Девелопмент» со _ 
своим проектом «Группа «Скрябин» [№Мр:// 
мимим.5КгуаБт.сот.иа} заняла почетное тре- 
тье место в категории «Развлекательные сай- 
ты» конкурса по ммеб-дизайну. От всей души 
поздравляем победителей и жепаем им даль- 

нейших творческих успехов. | 


Игровые новости 
итегр!ау с молотка 


На прошлой неделе весь игровой (да, на- 
верно, и не только игровой) Интернет был 
взбудоражен сообщением о том, что один 
из крупнейших издателей компьютерных игр — 
компания Итегр!ау — выстовлена на про-. 
дажу. Честно говоря, подобное сообщение 
поначалу шокировало. Ведь имегр!ау — од- 
на из самых известных фирм, работающих в 
сфере игростроения. Ей принадлежат такие › 
компании, как ВТаск 1е ЗтиЧю$, ВоМГаге, 
$Нту Етменаттей! и некоторые другие 
известные фирмы. При ее участии были со- 
зданы известнейшие шедевры: РаНом® Ти 2, 
серия Ва!иг’5 Соате, Р!апезсаре: 
Тогтеп!, [семт@ Бае, МОК, Заддеа 
АШоапсе Ти 2, Еуса, Ое5сегт, -— причем. 
это далеко не полный список. Казалось, что | 
никто и ничто не может поколебать этого” 
монстра... И вдруг такое заявление. 


Но в закулисном мире ипровой индустрий 
царят законы, о которых мы, рядовыелтейме- ' 
ры, даже не догадываемся и они-то и прижс- 
ли к стенке теграу. Переход компании в чу- 
жие руки, как правило, чреват сменой поли- 
тики. А вот это-то может отразитьсяьименно. 
на нас. Ведь именно сейчас в разработке'на- 
ходятся такие ожидаемые многими проекты, 
как Мемегмийтег МЫ, Ва!дуг’5 бае 2: 
ТРгопе оЁ Ваа!, Тогп, заявленный на ЕЗ 
Вадуг`$ Саге 3, да и разговоры о’начоле’ 
работ над третьим Райоу!ом все больше 
и больше похожи на правду. Неужели-все эти 
игры так никогда и не доберутся до-нас или, 
что, по-моему, еще хуже, будут переделаны 
под «консоли нового поколения»? 

Конечно, все срочно ринулись на поиски” 
информации о том, кто же может стать наи- 
более вероятным покупателем. Первые подо- 
зрения пали на Мтат ИмегасНуе, влодею- 
щую 40 % акций |мегр|ау и пюдгатез, — это 
один из крупнейших концернов, который тео- 
‘ретически способен поглотить доже очень круп- 

ую фирму. Третьим претендентом был назван; ^ 


комплектующие, 


= оремехника, Четне! 


‚| Тед. 216-3049, тел./ф.238-2913  ша@аатали лет 
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лич... зак. 


пихать в свою коробку все иг- 
ры, которые будут выходить в течение бли- 
жайших ста лет. Однако уже на следующий 
день стало известно, что правление |мегр!ау 
ведет переговоры с китайским синдикатом Ра- 
Ис Септигу СуБег ММогк$ (РССУУ). Днем 
позже на некоторых сайтах появилось кате- 
горическое сообщение, что компания факти- 
чески уже стала собственностью китайских 
«сетевых магнатов» (РСС\\/ обладает значи- 
тельной частью инфраструктуры Интернет в 
Азии и по некоторым данным не прочь «при- 
садить» побольше нороду на сетевые бото- 
лии]. Но до сегодняшнего дня ни из офиса 
РССУ\, ни из офиса имегрюу официального 
заявления не поступало. Но, похоже, его сле- 
дует ждать со дня на день. По оценкам неза- 
висимых исследователей, особой «смены ори- 
ентации» последовать не должно, и ни один 
из разрабатываемых РС-проектов не будет 
прекращен. Единственное, чего можно ожи- 
дот8, — это более пристального внимания раз- 
работчиков и издателей мегр!ау к рынку 
РоуаНоп 2. В общем, могло быть хуже. 
Об истории фирмы И\егр!ду и ее вкладе 
в развитие компьютерных игр подробно на- 
писано в последнем номере «Мик» [№ 10). 


С опережением графика 


Думаю, большинство фанатов ролевых игр 
с Негерпением ждут появления в продаже Аг- 
сапут, темболее, что чуть больше месяца на- 


зой разработчики объявили об окончании ро- 
бот нод этой интереснейшей игрой. Однако 
моркетинговый отдел З1егга Зи $, которая 
выступит издателем проекта, настоял на том, 
чтобы продажи начались только в сентябре. Гей- 
меры вздохнули с облегчением и настроились 
но ожидоние. М вот недавно стало известно, 
что игро появится 21-го августа, то есть почти 
воймесяц раньше номеченного срока. 


РазНро! — 
борьба Америки и Европы 


Компания Содетасз!ег$ официально объ- 
явила дату релиза своего, первого в исто- 


|7 
ДЕШЕВЫХномтлентузющих, 
Я прадъявителю этого объявления 1 час АФЕРЫ: 


ф в игровом клубе “ТЕМУ” бесплатио 


| Е-тай: ссзпНу@иЮек.из 
1} 269-89-77°, 247-02-96 


военных действий, превью которого вы мог- 
ли прочитать в «ЛМиК», № 10, 2001. На тер- 


ритории Европы ОрегаНоп Е!азПрот! долж- 
на появиться в середине июня, а в Амери- 
ке — лишь в начале сентября. Подобное ре- 
шение Содетаз!ег$ объяснила тем, что они 
собираются усовершенствовать некоторые 
фичи, связанные с необычайно популярной 
среди избалованных «толстыми» каналами 
американцев игрой через Интернет. Так что 
мы с вами примерим мундир НАТОвского сол- 
дата почти на три месяца раньше наших То 
океанских коллег. А все «американские на- 
вороты», при желании, можно будет скачать 
в том же сентябре с сайта разработчика 
У р://ммум .соЧетаз!ег$.сот). 


Что 2001-ый год 
нам готовит? 


На сайте Адгепайте Уау! (ВНр:// 
мили. ауди. сот) появился полный список игр, 
хоторые выйдут в этом году. Сходив в направ- 
лении ИМр://м\м/м. ауаш!.сот/ргеме\м$, вы 
узнаете точную дату выхода таких игр, как 
Вегигп о Саз5Не ММо{епзат, 1едептп@$ 
о# МАН апд Мадгс, Етрегог: Ваще Гог 
Биупе или любого другого, ожидаемого ва- 
ми проекта. Игр, скажу я вам, очень много. 


В этом году будет чем поразвлечься. Конеч- 
но, мы с вами знаем, как в самый последний 
момент разработчики любят откладывать ре- 
лиз, однако посмотреть все равно стоит. Ес- 
ли охота не просто изучить список, а и о3- 
накомиться с комментариями, заходите на 
ИНр://агнез. ЧН.го и читайте статью «Да- 
ты выхода РС-игр в 2001 году». 


АВ 


компьютер 


ИДЕАЛЬНОЕ 4%%* 
СООТНОШЕНИЕ ЕЩебгоир 


платы 


ЦЕНЫ И КАЧЕСТВА! ОТ 64 у.е. | 


254-2004 ‚— 254-2005 
ммм. абс. сот.ча_ 


рии компьютерных игр, симулятора 


Ветреник Ромеро 


И снова слухи, но они, одна- } 
ко, вот-вот готовы подтвер- 
диться. А депо в том, что в 
Сети появилась информация о том, 
что даллаское отделение 1юп 
$тогит, во главе которого стоит не- 
безызвестный Джон Ромеро, го- 
товится к закрытию. Причина такого реше- 
ния в том, что за время своего существова- 
ния эта контора не создала ни одного при- 
быльного проекта. Все мы помним шумный 
провал Дажаюпа, да и готовящийся к выхо- 
ду Апасргопох, скорее всего, вряд ли станет 
хитом. Правда, правление компании и лич- 
но Ромеро отрицают подобные утвержде- 


ния, но... В общем, подождем. Главное, что 
1оп $огт Ачц$Ни, который трудится над 
Рец$ Ех 2-и Те? 3, возгтавляемый Уор- 
реном Спектором, работаетв, нормоль- 
номарежиме и закрываться не собирается. А 
Ромеро все-таки жаль. В Роот-то мыдо сих 
пор играем.. 
Поверим ВЁттага’у? 

Компания ВИттаг Ч объявила, что ожи- 
даемый толпами фанатов ааб-оп к БюЫ 2 — 
ог о# ВезгисНоп -— отправится в моас- 
совое тиражирование 26'июня этого годо. 


С одной стороны, срок вполне реальйый, 
но с другой — все мы знаем, как В!2ага 


любит динамить. В общем, подождем, ко- 
нечно, но лично я поверю во все это толь- 
ко тогда, когда увижу коробку смей 
ими глазами © 


Классическое компьютер- 

ное растение — кактус. Откуда пошла бай- 
ка о том, что они поглощают вредные излу- 
чения, и байка ли это вообще — науке неиз- 
вестно. Но, по-моему, в управлении кактусы 
уже устанавливают в комплекте с мышкой и 
ковриком. По-латыни они называются руга- 


тельным термином «суккулент». Почитать о 
них (искать по латинскому названию), их ви- 
де и породе можно здесь: ИМр://9тох. 
огз /5лепсе/Втоюду/Рюога_ап@_Раупа/ 
Рап!ае/Мадпопорнуа /Мадпойоряа/ 
Састасеае. Примерно то же самое, но по- 
русски и подробнее, по адресу ИНр:/ /мми\м. 
састиз.хр.иа. Там кактусы ласково называ- 


ИНТЕРНЕТ - МАГАЗИН 


М\Щ.ВАМВООК. СОМ. 


КНИГИ АУДИО ВИДЕО 
ИГРЫ ИГРУШКИ 


КУРЬЕРСКАЯ ДОСТАВКА В ЛЮБУЮ ТОЧКУ 
УКРАИНЫ И МИРА. 
Прием заказов по телефону 
(044) 254-54-68 


ют «ежиками». Этот ре- 
сурс интегрирован с ИНр://сасз. 
Бепаегу.тЯ/да|егу, где по сортам и видам 
разложены картинки с изображениями как- 
тусов, — можно посмотреть, как они выгля- 
дят. Вообще говоря, таких научных справоч- 
ников в Сети хватает. Кроме того, по пово- 
ду вышеуказанного сайта замечу, что с него 
есть выход в фидошную кактусовую конфе- 
ренцию (и такая есть) по кнопке «Форум». 


Вкратце несколько замечаний о поиско- 
виках. На Яхе существует небольшой какту- 
совый раздел: ИНр:/ /Чг.уабоо.сот/5епсе/ 
Воюоду/Воапу/Р!ап!5 /СасН_ап9_биссшет!5. 
На ИНр://Ятох.ога информация о расте- 
ниях хорошо организована по видо-родо- 
вому признаку. Кроме того, есть еще «как- 
тусовые» рубрики: № р://Ятох.ога/Ноте/ 
Саг4епт$ /Р!ап!5 /СасН_ап9_$иссиеп!5 и 
ЮНр://4тот.огд/5епсе/В:ооду/Вокту/ 
Ра! /Састи5. Из порталов еще упомяну 
Ир: //ммим.зиИе101.сот. После первой 
удачной попытки создать на ИНр://атох.ог9 
поисковик, категории которого управляют- 
ся пользователями, существует другая, бо- 
лее громкая реализация этой идеи на 
ВИр:/ /ммим.доод!е.сот. Раздел по какту- 
сам здесь следующий: И р:/ /ммгм.виНе1 ОТ. 
сот/ЛтК$.стт/5400. На моем обожаемом 
Апорте есть рубрика по цветоводству: 
ВНр: / /сата!о9.арог{.ги /ги5 /1Петез$. 
а5р?14=25458&г=0. Не без некоторого зло- 
радства замечу, что весьма разрекламиро- 
ванный и отличающийся редкостной скром- 
ностью портал ИЯр:/ /милм.аНазца. пе! вы- 
дал одну-одинешеньку ссылку, а раздела на 
нем не обнаружено. 


Кактусовым пор- 
талом можно считать страничку 
ИНр://млмм састо-плаЙ.сот/састаи. Вт. 
Она заморская, но многоязычная: тот ад- 
рес, что я указала, — это координаты имен- 
но русскоязычной версии. Ни один из выше- 
упомянутых поисковиков с ним тягаться не 
сможет. Дизайном небогат, как и все ува- 
жающие себя порталы. Разделов уйма. При 
желании почитаете о том, как охраняются 
кактусы: к сожалению, человек колючек не 
боится, и совести периодически тоже. Защи- 


чайте единомышленников! Питомники по раз- 
ведению растений, закажите себе семена 
кактусов! Они, между прочим, тоже семена- 
ми размножаются. По кактусам существуют 
специализированные издания, и некоторые 
из них уже в Сети — это раздел про подпи- 
ску. Имеется список кактусовых \иеБ-колец. 
Кстати, русский кактусовый \еБ-ринг вы най- 
дете по адресу ВМр://пау.мебита. уаНоо. 
сот/ВуБ?гт9=ги$50е. Есть книжный мога- 
зин, даже магазин СР на эту тему! Холявных 
сидючек не дают ®. Наличествует фотога- 
лерея. К вашим услугам раздел поиска как 
по сайту, так и метапоисковая машина во 
всей Сети и Алте Висте. В списке охватыва- 
емых искалок — поисковики на нескольких 
языках (немецкие, французские], нам неве- 
домых. Упомянут, кстати, спецпоисковик толь- 


ко по кактусам ЮМр://КаКтизу.Бох.$5К/ 
зеагсН.Юнт. Оный скромен видом и много- 
язычен интерфейсом — но без русского. Еще 
интересна одна ссылка в самом низу голо- 
вной странички — о том, что ее можно смо- 
треть любым браузером. Это выясняется, це- 
лое течение, о чем подробнее смотрите здесь: 
ИНр:/ /ммии.апубгомибег.огд/сатра!оп. А 
мысль хорошая! 

Очень интересный ресурс располагается 
по адресу НИр;//мммими.састоз.гито.ги. При- 
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влекает он тем, что на нем 

есть библиотека — по кактусам, естествен- 
но. Это явление столь же редкое, как живая 
Несси. Лежит она здесь: ВНр: / /мим\ми. сост. 
пто.го/ИБгагу.Вт. Книги выложены в 
НТМ/-формате, не архивом. Правда, раз- 
мером она небольшая — чуть менее де- 
сятка книг. Есть рубрика классификации, 
РАО, где кратко объяснены самые общие 
термины. Очень удобный раздел клубов — 
адрес своего донецкого клуба, который я 
не могла найти ни в одном справочнике, 
я обнаружила, к немалому удивлению, 
именно здесь. На странице также имеет- 
ся магазин и гостевая книга. 


‚же ета као быне Я аш нгужо 
Сы 
жа оля оси ант вал пес а ат 


еек жи о ке ие оон ния 


Еще один сайт на очень зеленом фоне 
расположен здесь: ВЧр://КаКтозе$.гр.Кт. 
ца Даешь украинские кактусы! В разделе 
«Статьи» рассказано, как правильно поли- 
вать ежика и какие его одолевают вредите- 
ли, и не только. В рубрике «Фотографии» 
оных не оказалось, а замечена ссылка на 
другую фотогалерею понятной тематики. Но 
автор обещает учинить свою и исправить- 
ся. Рассказано также про авторскую кол- 
лекцию этих растений. И еще почему-то здесь 
имеется ссылка — баннер на борьбу капу- 
эйро: это, очень грубо говоря, гибрид хип- 
хопа и карате. С кем поведешься, от того 
колючести и наберешься. 

Если судить по количеству украинских как- 
тусовых сайтов в Сети, то можно сделать вы- 
вод, что кактус является очень распростро- 
ненным местным растением. Упомяну стра- 
ничку на этот раз Запорожского клуба лю- 
бителей кактусов: ИМр:/ /ммими.састи$.тр. 
ца — там вы найдете добротный видовой 
справочник по растениям. И называется он 
«Ежики». Ноличествует клуб, через кото- 
рый можно выйти на других кактусистов. 

Следующий сайт, расположенный по 
Внр://меБ.1с.15и.ги/-КаК!о$, очаровал ме- 
ня подробной и иллюстрированной инструк- 
цией для начинающих кактусоводов. Кроме 
внушительного пособия, на страничке пред- 
ставлены и традиционные разделы вроде фо- 
тогалереи, клуба, внушающего уважение 
полнотой списка ссылок. Есть еще одна не- 
обычная рубрика — список ИКЁей на ста- 
тьи по кактусам. Сайт производит впечатле- 
ние добротности. Страничка заинтересует 
начинающих ууеБ-мастеров простым, но кра- 
сивым эффектом — при скроллинге странич- 
ки фон не двигается. 

Еще один сюрприз для меБ-мастера — 
сайт ИНр://ммлми.КаКееп.сВат.го. При про- 
смотре его скроллбары окрашиваются в зе- 
леный цвет! Помимо \еб-мастеров, озабо- 
ченных повышением квалификации, сюда ин- 
тересно будет зайти и кактусистам. Стро- 
ничка радует наличием магазинов, как книж- 


ного, по коктусам, который еще весь- 
ма молод, так и по реолизации их семян. 
Двухметровые растения пока еще по почте 
не рассылают. Кроме того, открыт раздел 
авторских коллекций. Есть набор ссылок, гос- 
тевая книга. Кстати, если желаете купить ли- 
тературу по кактусам через Интернет, то 
проходите сюда: ВМ р:/ /ммим.састи5-БооК$. 
сот. Очень по-доброму оформлен этот ре- 
сурс: ИМр:/ /ммим.сотито.ги/-9рИ/Мат. 
Вит. Нас приглашают в гости. Особенно 
трогательно выглядит фотография, на кото- 
рой авторы-супруги изображены вместе в 
окружении цветов. Ресурс посвящен не столь- 
ко кактусам, сколько домашним цветам во- 
обще. Точнее, в нем есть цветоводческий 
раздел. Охвачены самые разные растения. 
Кроме того, кстати, отсюда интересующие- 
ся могут утащить церковнославянский шрифт. 


А вот ежеквартальный кактусовый журнал: 
БИр:/ /мимим Кто .ги/Виз.Вт!. Издание мо- 
лодое и скактусовым упорством рвется к солн- 
цу. Желаю ребятам зацвести, а пока их по- 
лучают с помощью принтера. Помимо номе- 
ров с 1997 года, у ребят есть галерея автор- 
ских фотографий, магазин и неплохая подбор- 
ка линков. Вообще, многие из описываемых 
мною сайтов дают ссылки друг на друга, и поч- 
ти все находятся в пределах вышеупомянутого 
ууеБ-ринга любителей суккулентов. Еще один 
журнал «Культивар» живет по адресу 
ЮНр:/ /сасго5.Бепегу.т/Симаг/сиггегу/ 
Чесс .Ит. 

Страничка  ИМр://м\м\м.согЬта.ги/ 
—даЖао/Чеаи!.Юнт содержит «Энцик- 
лопедию растений». Ее дизайн скромен, 
но она могуча содержанием. Растения упо- 
рядочены по русским названиям, по латыни 
и по семейственному признаку. Отмечу, на 
русском определителе для осмотра его до 
конца нужно нажать Раде Во\мп не менее 
60 раз. Очень удобная навигация по огром- 
ной странице — обратите внимание, меБ- 
мастера. 

Еще один скромный и достаточно люби- 
тельский по дизайну сайт — ВИр://р1ап. 
сВат.ги. Есть раздел о вредителях — врага 
лучше знать в лицо! О размножении, ред- 
костях, об уходе, везде имеются советы. При- 
сутствует опознаватель растений и тради- 
ционный раздел ссылок. 

Вот интересно, за что люди любят какту- 
сы® Зеленые, колючие... Если уж очень им 
угодишь, зацветут. Я могу найти только од- 
но разумное объяснение — за неземную 
красоту. Уж совсем умопомрачительный по 
количеству охватываемых кактусов и иных 
растений каталог расположен по адресу 
Вир: //ммлми.с5Члату.еди/РЕЬОКА/даПегу. 
Ют. Том вся информация разбита на не- 
сколько страниц по алфавиту. Уйма фото- 
графий, главное — знать такую мелочь, кок 
латинское название. Хорошая «Галерея» есть 
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и на неоднократно вышеупомя- 
нутом сайте ВЙр:/ /ммим.састое. 
тр.иа. Растения упорядочены 
все также, по родом и ви- 
дам. Кроме того, оттуда идут 
ссылки на еще четыре галереи. 

Очередной видовой каталог си- 
дит по адресу ВИр:/ /мми\м.птпй. 
51.е4и/Ботай/сасдеп.Иим. Фото- 


Й 
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графии кактусов есть и на ВМр://ммм. 
какни$. Ак. Еще приведу ссылку ВМ р:/ /мимим. 
рпоюуачН.сот на большой фотосервер, 
куда интересно не только за кактусами схо- 
дить. Но без колючек не обошлось. Отсю- 


да можно послать открытку с понравившей- 
ся картинкой. Вообще галерея — это необ- 
ходимый атрибут сайта по кактусам. 


се < 


—^ 
нет в _ @ 
Итак, типичный ресурс обычно состоит из 
коллекции, фотогалереи, советов по уходу в 
какой-либо форме, ссылок и чато/форума/тос- 
тевой книги, в зависимости от доброты про- 
вайдера, плюс/минус сведения о себе или 
магазин. Это, возможно, не от лени и пере- 
дираловки друг у друга — просто так устро- 
ить сайт довольно разумно. Хотя среди вы- 
шерассмотренных серверов встречаются и 
достойные отступления от общей схемы. 
Разные существуют мнения о полезности 
или вреде компьютеров. Неопытные пользо- 
вотели без труда находят у себя половину 
неизлечимых хворей уже через час работы 
с машиной. Матерые программеры шутят 
насчет необходимости получения молока 
сверх зарплаты. Но в одном компьютер по- 
лезен точно — он дал сумасшедший импульс 
развитию кактусоводства ©. 
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Специалисты в области он- 
лайн-рекламы пытаются глубже взглянуть 
на эту проблему, объясняя такие тенденции 
устаревшими технологиями Йемнению 
большинства из них, Сеть развивается по- 
этапно, опираясь на каждом новом витке 
становления на технологии, свойственные 
именно данному этапу развития. М если сле- 
довать такой логике, то сегодняшняя бан- 
нерноя реклама — это уже история [9й-ани- 
мация начала развиваться с 1995 года). Су- 
дите сами, традиционный баннер — это, 
скорее всего, анимированный 9й-файл, не= 
сущий какую-то рекламу, размещенный на 
ууеб-странице и больше напоминающий эм- 
блему или объявление (как на доске объ- 
явлений). Анимация изображений происхо- 
дит по тем же принципам, что и мультипли- 
кация, путем поочередной демонстрации 
статичных картинок. Нричем последний про- 
цесс разворачивается лишь в одном на- 
правлении (указанном при создании фай- 
па \иеБ-мастером) и повторяется опреде- 
пенное число роз. 


ши А 


Г те 
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Е рот ап аку ло аа теч Ба ото жсаИН вби 
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Но уже существует новая тенденция в 
развитии баннерной технологии — Вей Ме- 
Ча Адуеги$!та (в буквальном переводе — 
реклама, обогащенная медиаэффектами). 
Онс предполагает широкое использование 
различных форм рекламы и связанных с ней 
технологий, которые, базируясь на концеп- 
ции рекламных баннеров, идут дальше по 
пути технологического развития. Сравните, 
‚ например, сенсорный монитор компьютера 
№№. доску объявлений на ближойшем столбе. 
Именно эта аналогия поможет понять, в чем 
ОТЛИЧие классических анимированных бан- 
ров вых рекламных решений ВМА. 
огодаря использованию различных аудио, 
о-, МУЛЬТимедиоприложений, баннеры 


енно изменяющиеьне только их вид, но 
же подходы к онлайн-рекломе. Уже сей- 


час можно встретить об- 
разцы, размеры и анимация которых 
изменяются, если кликнуть на них мышью 
[рис. 1). Либо после клика на ссылке и преж- 
де, чем перед вами откроется следующая 
страница, вам может быть показан полно- 
ценный рекламный ролик со звуком и ви- 
деоизображением. Причем, в отличие от 91- 
баннеров, использующих для своей работы 
один-два файла, в новых технологиях могут 
применяться возможности и стандарты Раз, 
Епруеп, Но Ме Фа, Веа!Ау@о и других. 
Появились даже управляемые баннеры, при 
ножатии на определенные участки которых 
начинают проигрываться те или иные эле- 
менты аудиовидеоряда [рис. 2). В прошлом 
году аналитики Лирйег Месд'а Мах пред- 
сказали, что по сравнению с 10 % в про- 
шлом году КМА привлекут до 30 % средств, 
которые будут затрачены на онлайн-рекла- 
му к 2004 году. Давайте же на примере ис- 
пользования Масготе а Е]а$И техноло- 
гий разберемся во всех положительных и 
отрицательных сторонах ВМА. 
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Прежде, чем рассматривать непосредст- 
венное применение НазЙ в КМА, я хотел бы 
коснуться некоторых мифов, связанных с об- 
щим использованием данной технологии в 
Интернете. Надо отметить, что Назй или лю- 
бят, или ненавидят, каких-то промежуточных 
чувств (кроме разве что равнодушия ®)} к 
ней не испытывают. А ее популяризация в 
Интернете породила ряд мифов, объясне- 
ние которых, на мой взгляд, в большей ме- 
ре способно пролить свет на некоторые ее 
особенности. Итак, существует целый ком- 
плекс мнений: 

1) НазИ-файлы достаточно объемны, чт@ 
требует длительного времени загрузки; 

2) Наз|-технология — лишь красивая обо- 
лочка файла, приятная для глаз, но «урод- 
ливая» внутри; 

3} никакие фирмы, зарабатывающие се- 
рьезные деньги в Сети, не используют Назв- 
ролики на своих страницах; 

4) вы должны достаточно долго ждать пол- 
ной загрузки страницы с Нозря ‘компонента- 
ми (проигрывателем), при это На проигры- 
вание самого ролика ОИ всего несколь- 
ко секунд; , 
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5) любой может создать Йазй- 
анимацию — это просто. 

Насчет достаточно объемных Назй-фай- 
лов и длительной их загрузки можно в прин- 
ципе и согласиться. Некоторые разработ- 
чики На5й-приложений не достаточнойвни- 
мательны и осторожны при создании фой- 
лов (чаще всего это относится к процессам 
загрузки и воспроизведения), что, несомнен- 
но, должно отразиться на объеме послед- 
них. И сами понимаете, если Йа5бролик 
около 100-200 Кб, он, безусловно, грузит- 
ся долго. Но можно создать вступительный 
ролик, который будет достаточно ограни- 
чен в тексте и графике и в определенный 
момент времени запустит основной Если 
же зодача состоит в том, чтобы сразу за- 
грузить массивный НазИ-ролик, разработ- 
чик должен продумать «открывающие дей- 
ствия» — они-то и займут аудиторию на мо- 
мент запуска. Кстати, во Назб-реликах, в 
отличие от 9Й-анимации, вы можете повтор- 
но использовать элементы ролика или до- 
бавлять петлю, без увеличения объема фай- 
ла. Как бы там ни было, в процессе загруз- 
ки куда более важно сохранить интерес и 
внимание пользователя, нежели оставлять 
пустое окно браузера. 

Что касается вопроса украшательства 
Назр-файлов, о которых некоторые разра- 
ботчики говорят, что Йа! лишь добавляет 
к контенту различные эффекты и ‘автомати- 
зирует процесбы (делает ролик не более 
чем просто «виртуальной роскошью»). В 
принципе эта идея не лишена смысла. Но 
в действительности Назп-технологии — это 
только инсгрумент, а не решение.-И` все 
положительные и отрицательные моменты 
ее использования находятся в рукахераз- 
работчика, они зависят от его опыта, уме- 
ния, мироощущения и даже мудрости. И ес- 
ли некто создаст уродливую меБ-странич- 
ку, это не значит, что НТМ!-редактор пло- 
хой инструмент. А сама технология поддер- 
живает все популярные приложения: рабо- 
ту с базами данных, СС|, оуа, ХМЕ и, ко- 
нечно же, анимацию. 
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Ну, а с положением о том, что На$В не 
используют те, кто зарабатывает деньги в 
Сети, я не могу согласиться. Возможности 
данной технологии с успехом применяются 
на таких сайтах, как: АНр:/ /ммим.5пеу. 


сот, ИНр://мми\м.Багпеу5. 

сот, ПНр://мугм. дусе!.сот, ВИр:/ /миуилм. 
тБопит.сот и других. Все эти фирмы — 
элита бизнеса, все вместе они тратят мил- 
лионы долларов на маркетинговые исследо- 
вания, создают самое лучшее для своих кли- 
ентов и покупателей. Они знают, что эффек- 
тивный внешний вид вызывает доверие кли- 
ента, его уважение и укрепляет веру в вы- 
сокое качество марки. А использование Йай- 
технологий — это доступный способ борьбы 
за доверие клиентов, за их отношение и, как 
следствие, за их кошельки. 


Насчет ллительности загрузки ВазЙ-роли- 
ков отвечаю? ваш компьютер нуждается во 
временных зстратах на выполнение р/ид-п’ов 
или АсНуеХ, ответственного за проигрыва- 
ние Нар -роликов..Кстати, по данным иссле- 
дований Масготе Та, на сегодня 96 % всех 
ПК может проигрывать НазН. И если разра- 
ботчик пользуется при разработке роликов 
Ра$В 5, то зогрузка проигрывателя проис- 
ходит автоматически и занимает незначи- 
тельное время, что, несомненно, гораздо 
удобнее и проще, чем какая-либо другая 
программа просмотра а@4-т5 (@шсКИте, 
ЗпоскКмауе, Вес! Р!ауег, АсгоБа!. 

Создавать ролики, конечно, могут все, 
благо, научиться этому вполне реально за 
пару часов. Но, как и в шахматах: играют 
многие, но гроссмейстерами международ- 
ного класса становятся единицы. И в боль- 
шей мере от профессионализма тех, кто раз- 
рабатывает НазН-приложения, зависит по- 
рождение новых слухов и мифов, а также 
общего интереса к этому инструменту. Бу- 
дем считать, что с применением НозК мы 
вкратце разобрались, теперь вернемся не- 
посредственно к КМА. 

Что касается стандартов, то Масготе а 
предлагает использовать для КМА следую- 
щие утвержденные 1АВ (международный стан- 
дарт баннерной рекламы) стандарты. 

= Объем для *.з\-файлов (максималь- 
ный) — 15 Кб, для 9М [при использовании 
статичных фреймов Наз-ролика) — 12 Кб, с 
количеством петель проигрывания — не бо- 
лее 3-х; рекомендуемый максимальный раз- 
мер файла для начальной загрузки — 20 Кб; 

< Розмеры (в пикселях): 

1МО полный баннер — 468х60; 

МИ половинный — 234х60; 

1МО вертикальный — 120х240; 

1МУ кнопка_1 (большая) — 120х90; 

1МО кнопка 2 (малая) — 120х60; 

|МУ квадратная кнопка — 125х125; 

МУ микрокнопка — 88х31. 

<“ Для самораскрывающихся окон [рор- 
ир] и ЕМА-баннеров, открываемых в новом 
окне, должны быть использованы такие раз- 
меры (в пикселях}: 

МУ «небоскреб» — 120х600; 

МИ широкий «небоскреб» — 160х600; 


1МУ прямоугольник — 180х150; 

МИ средний прямоугольник — 300х250; 

МУ большой прямоугольник — 336х280; 

|МИ вертикальный прямоугольник — 
240х400. 

Естественно, эти стандарты рекоменду- 
ются для общего использования, и скорее 
они больше подходят для различных реклам- 
ных компаний, чем для муеБ-владельца, раз- 
мещающего баннер на собственном сайте. 
Рекомендации рекомендациями, ну а то, как 
вы ими будете пользоваться — это ваши про- 
блемы. 

КМА-технологии поддерживаются Масго- 
тефа ЗКоскК\ауе, Масготе Фа На5В, 
Зауа, Зама$ сир! НТМЕ/ССТ, Чтсаз1 $и- 
рег! йта!, ЕпНуеп, Виезтеак, Веа! Ау- 
Чо, Веа! УЧео, АМ. 

КМА-реклама может размещаться в 
ЕВАМЕ$, 1ЕВАМЕЗ (для /7!егле! Ехр/огег 3.2 
и выше) или в ГАУЕВ$ (для Мебсаре 4.0 и 
выше). А также отображаться при использо- 
вании АВ.-тэгов. Каких-то специфических 
изменений П!т|!-кода страницы нет, просто 
к тэгам <Вге#> добавляются в виде цели _ф@р, 
арк. При работе с 4ауа изображения, 
конечно же, не могут быть внедрены в ЛЮуо- 
арр!е! Значения для любых параметров изо- 
бражений должны быть отображены в тэгах 
<рагат>. 

Стратегия использования КМА-банне- 
ров сводится к трем ключевым сценариям, 
которые, однако, не являются обязотель- 
ными или неизменными. К классическому 
способу можно отнести два сценария: пер- 
вый подразумевает размещение баннера 
в топ-фрейме страницы, либо в любом ме- 
сте на теле страницы. К особенности дан- 
ного способа можно отнести то, что сам 
баннер, помимо классической анимации, 
также способен отображать лишь перво- 
начальный статичный фрейм Назр-ролика 
и какую-либо рекомендательную подпись. 
При клике на такой баннер запускается 
полноценный НазВ-ролик, который может 
изменяться в размере или запускать раз- 
личные приложения (в том чиспе и новые 
окна браузера). Совершенно новый спо- 
соб применения роликов предлагает тре- 
тий сценарий. Подразумевается, что при 
переходе по ссылке от страницы к страни- 
це в этом же окне броузера или в само- 
раскрывающемся окне будет запускаться 
промежуточный КМА-баннер. В принципе 
данный сценарий в общих чертах повторя- 
ет рекламные заставки в телепередачах, 
когда при перемещении от одного услов- 
ного тематического блока к другому теле- 
зрителю предлагают просмотреть рекла- 
му. Причем во всех трех сценариях суще- 
ствует всего четыре возможных условия за- 
вершения прокрутки КМА-баннера с ис- 
пользованием $\-файлов: запуск НТМ!- 
страницы, дама сир! нового $\{-файла или 
отображение аН-файла. При этом в рабо- 
те с данными между Наз| и чеб-сервером 
лучше пользоваться командой «де». Что 
же касается конечного результата от всей 
возни с КМА-баннером, то, в отличие от 
классического (перехода по ссылке), такие. 
баннеры могут просто закончиться, вна@ти 
ссылку в папку «Избранное», запуаийть дру- 
гие приложения или оставитьзрафическую 
статичную картинку (например, логотип или 
ОВ в окне браузера до момента завер- 
шения интернет-сессии. Все конечные дей- 
ствия будут определять цели, которые раз- 
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работчики ставят перед со- 
бой, используя КМА-баннеры. 
Вот только некоторые из них: 

‘” увеличение числа по- 
сетителей сайта (траффик); 

` увеличение объема продаж; 

= расширение базы данных 
пользователя; 

`^ решения для е-соттегсе; 

° промоушен, раскрутка и реклама тор- 
говой марки. 

В зависимости от поставленных задач, 
должны быть приняты оптимальные решения, 
которые и определят целесообразность при- 
менения тех или иных вариантов и техноло- 
гий. Эффективность же использования того 
или иного сценария может быть выяснена по 
истечении 2-З3-х недель по возможности ин- 
тенсивного посещения сайта (меБ-страни- 
цы} с ЕМА-баннером. А работоспособность 
и визуализация ВМА могут быть отслежены 
уже через 3—5 дней. Причем, если количе- 
ство посетителей сайта значительное {не- 
сколько тысяч в день}, то не позднее, чем че- 
рез три недели рекомендуется заменять де- 
монстрируемые ЕМА-баннеры, дабы не на- 
доедали. 

Другой возможностью применения КМА 
является электронная почта. Почтовые со- 
общения с КМА-рекламой можно назвать 
В св Май (ВМ), помимо текста здесь могут 
быть представлены те же видео- и аудио- 
файлы. При открывании КМ-письма почто- 
вый клиент автоматически откроет Ив|-стро- 
ницу в вашем браузере и попытается под- 
соединиться к Сети. Если же ваш почтовый 
клиент не поддерживает графику, то вы по- 
лучите письмо лишь в текстовом формате. 
Поддержку КМА уже сейчас осуществляют: 
Ме!5саре Ме55епдег 4.08, 4.5, 4.6, 4.7, 
М!сго5оЯ ОиНоок 98, 2000, МсгозоН 
ОцНоок Ехргез$ 97, 98, 2000, Еидога 4.0, 
АБоу!.сот (ММеБтай) 


|- 
В 


А посылка НазВ ЕМ сегодня может осу- 
ществляться следующими почтовыми клиен- 
тами Месаре Меззепдег 4.08,4.5, 
4.6 4.7, МсгозоН_Н ОуНоосКк 98, 2000, 
МкгозоН ОцуНооКк Ехргез$ 4.х, 5.х, 
Ес тк 5, АТ&Т, Ргофду 5, МЗМ 5.1, 
Еидога 5, Орега 5.2, Уапоо! (ММеБтан), 
АБош!.сот (М/ебтай),«бо.сот (М/еь- 
тай), ОпеБох.сот (\УМеБтай). 

В некоторых случаях возможности КМА 
могут быть использованы для развлечения 
посетителей сайта, ожидающих загрузки до- 
кументов, например, различными играми и 
потереями. 

Одним же из главных вопросов КМА, на 
мой взгляд, является целесообразность ис- 
пользования этих технологий в конкретных 
проектах. Я думаю, не следует объяснять 
очевидный факт, что нечто, являющееся не- 
обходимым для одних, может быть проти- 
вопоказано другим. Итак, помимо самих 
ЮМА-баннеров, следует учитывать возмож- 
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ности сайтов, где они бу- 
дут размещаться (в случае ши- 
рокой рекламной кампании), а 
также демографическую и стати- 
стическую информацию, которая 
может сыграть самую существен- 
ную роль в эффективности данной тех- 
нологии. При первоначальном исполь- 
зовании КМА-баннеров в вашей реклам- 
ной кампании следует продумать четкую 
статистику по ВОТ (гегигп оп туе${- 
теп! — возврат вложенных средств), 
тем более, если вы хотите воспользо- 
воться услугами какого-либо реклам- 
ного агентства. 
Если говорить об отрицательных 
сторонах применения КМА-техноло- 
гий, то, по результатам исследований тех 
же Лирйег Мефа Мах, существует три 
существенных барьера для широкого рас- 
пространения данной технологии. Большие 
временные и финансовые затраты на со- 
здание КМА-баннеров, ограничение про- 
пускной способности каналов связи (что 
во многих случаях сужает возможности ис- 
пользования КМА-баннеров} и отказ не- 
которых меБ-владельцев от таких банне- 
ров — вот основные причины слабого раз- 
вития данного сегмента рынка онлайн-рек- 
ламы. 

Сама же Масготе а предлогает не- 
сколько решений этих проблем. Во-первых, 
еще до начала создания баннера опреде- 
лите цели кампании и творческие подходы, 
это поможет избежать дороговизны и по- 


Специальные 
Подола, Оболони, 


условия для 


анны 
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вторных переделок $\/{- 
файлов. Проведите испытание 
КМА на всех платформах, с которыми ра- 
ботают посетители вашего сайта. Во-вто- 
рых, вполне естественно, что КМА, являясь 
составляющей частью богатой рекламы, 
требует соответствующих ресурсов. Хотя 
такие компании, как ЁпйЙуеп, Вшез$тгеаК 
и Чтса$+, предлагают технологии, рабо- 
тающие на каналах с низкой пропускной 
способностью. А КМА-баннеры имеют (или, 
по крайней мере, по совету |АВ, должны 
иметь] те же самые размеры и объемы, не 
больше, чем 9{-файлы. В-третьих, некото- 
рые считают, что, если даже бренды Сети 
не размещают на своих меБ-узлах КМА- 
баннеры, то, значит, не видят целесообраз- 
ности в их использовании. Скорее всего, 
наоборот: разработчики этих сайтов гото- 
вы помещать такие баннеры, вот только 
предложений в этой области пока малова- 
то. И по исследованиям Масготеда, КМА- 
боннеры сегодня готовы использовать АЕ, 
Уапоо, М$М, Гусо$, 015пеу, СМЕТ, МВС!, 
ЕхсНне@Ноте. 

Поддерживая новые тенденции в разви- 
тии рынка онлайн-рекламы, Масготеф а ор- 
ганизовала и поддерживает работу Масго- 
меда РазН АдуегН$та АШапсе (МЕАА, 
ЮВИр: //ммим. тасготе а. сот/5о0Ноп$/ 
мепте а /пфаа), своеобразного союза рек- 
ламистов КМА, приверженцев НазВ. Факти- 
чески это группа лидеров в своей области, 
собирающихся ежемесячно с целью умень- 
шения затрат при разработке КМА-реше- 
ний, разработке новых схем и решений в 
данной области. Одна из задач МГАА — до 
конца 2001 года разработать наилучшие 
проктические решения в области КМА для 
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ИИ г] ] - 


Куреневки, Академгородка 


более широкого использования этой техно- 
логии рекламными агентствами, создателя- 
ми сайтов и другими жителями Сети, Кста- 
ти, данный консорциум приглашоет в свои 
ряды новых членов, профессионалов, специ- 
алистов и разработчиков, которые уже зна- 
комы с данными технологиями и работают 
в этой области на протяжении не менее 6 ме- 
сяцев (резюме можно высылать на е-тай 
МЕАА@© тасготе !а.сот|. 

Ну и в заключение немного статистики от 
РоцЫесСИсК {за сентябрь 2000 г.} об ис- 
пользовании КМА; 

3 сайты, имеющие поддержку КМА, — 
93 %; 

3^ увеличение числа кликов при исполь- 
зовании КМА — 340 %; 

2 увеличение понимания предпожений, 
рекламируемых КМА-баннером, — 31 %; 

<" количество пользователей (во всем ми- 
ре), способных просматривать Н/азВ, — 96.4 %; 

3 количество пользователей (во всем ми- 
ре), способных просматривать /ауа, — 87 %; 

®` распространение (в США): Назй 2 — 
96.4 %, НазН 3 — 94.7 %, Наз! 4 — 86.1 %; 

® рекламодатели, которые использово- 
ли Раз, — 54 %; 

2 рекламодатели, которые использова- 
ли Еп\еп, — 27 %. 

Р.5. Дополнительную информацию о ЕМА 
(На английском языке) и ссылки на некото- 
рые действующие баннеры вы можете най- 
ти на БЯр:/ /ммим.сИсКх. сот /сомтп/гит. 
БттГ или в разделе Адмег!$т9 Тесй- 
по[од!е$ (ВНр://сИсКх.сот/соштп/а!. 
т). А сположительными и отрицательны- 
ми сторонами можно ознакомиться на 
ИНр:// ммм. ме есиптюие$.сот/агсе5/ 
2000/06 /Чмгуег. 


ТОЛСТЬЕ И БЫСТРЫЕ 


т. 464-8262 
464-7185 
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«Мой Компьютер» («МК»): Г7о- 
жалуйста, расскожите о вашем пред- 
ставительстве. 

Дариус Скапински (Д.С.): Мо- 
гу рассказать о нашем офисе, но- 
ходящемся в Польше, который ра- 
ботает со странами Восточной Ев- 
ропы. Сфера наших рабочих инте- 
ресов охватывает 9 стран: Украину, Рос- 
сию, страны Балтики, Чехию, Польшу, 
Словакию. Постоянно в офисе 7-8 чело- 
век. Среди них — маркетинг-менеджер, 
отвечающий за техническую поддержку, 
а всего над маркетингом работают 3 че- 
ловека. В их обязанности входит пере- 
вод всех наших каталогов, брошюр и дру- 
гих материалов, в том числе для дилеров. 
Вся поддержка осуществляется из Поль- 
ши или же из нашего бюро в России. Мы 
также сотрудничаем с различными аген- 
тствами, которые проводят для нас ис- 
следования рынка. Все это делается для 


того, чтобы мы знали, где и как продоет- 


ся наша продукция, или, допустим, как 
пользуются Интернетом в разных стро- 
нах. Последний момент очень важен, к 
примеру, для такого нашего продукта, 
как ЗиКеБох, потому что без Глоболь- 
ной Сети им просто невозможно пользо- 
ваться. Если говорить об офисе в Поль- 
ше, то это все. Но по большому счету 
ведь мы там не сидим, вот и сейчас у ме- 
ня запланировано несколько деловых по- 
ездок, например, от вас я уезжаю в Эс- 
тонию. Мы все постоянно в разъездах, 
вот маркетинг-менеджер вместе с регио- 
нальным менеджером недавно побывали 
на Комтеке в Москве. 

«МК»: А что вы на Комтеке предстов- 
ляли? 

Д.С.: Все наши новинки, например, 
новые колонки, модемы №92 и все но- 
вые продукты, $8 Муе 5.1, уже с деко- 
дером АС 3 ВоЪу Б:зНа! на карте. 
Возможно, эти устройства не такие и но- 
вые, но пользоваться этим может любой 


человек. Согласитесь, очень 


удобно, когда каждый может создать до- 
машний театр. 

«МК»: У нас на рынке в основном 
представлены звуковые карты, СО-КОМЫ, 


видеокарты Сгеануе, но, насколько нам 
известно, ваша компания выпускает и 
множество других устройств. Если мож- 
но, немножечко об этом, об ассортимен- 
те вашей продукции, и на чем сейчас де- 
лается основной акцент, может быть, от 
чего-то вы отказываетесь, что-то вводи- 
те новое? 

Д.С.: От чего мы отказываемся? Нет, 
нельзя сказать, что мы отказываемся от 
чего-то, но вот кое-что новое у нас есть. 
Это новая линия УМе6Сат, будут также 
новые копонки с новым дизайном, новы- 
ми техническими характеристиками, бу- 
дет целая новая линия ЗиКеБох. Пока 
подробнее о новинках ничего говорить 
не буду, но я уже знаю, что их выход на 
рынок ожидается поздним летом. Также 
ожидаются новые звуковые карты. Это се- 
кретная информация, еще мало кто зно- 
ет об этом, но появится новая серия с но- 
выми техническими характеристиками. 

«МК»: Интересно, а что в них улуч- 
шится — битность звука, частота сампли- 
рования? Какие изменения к лучшему мо- 
гут быть в новых картах, вы не можете 
уточнить? 

Д.С.: Ну что тут скажешь. Очень мно- 


гого сделать невозможно, потому что прак- 


тически все, что нужно, уже существует, 
например, в картах 5.1 — это доу 
О9На!. Но, я думаю, еще можно кое-что 
сделать, возможно, увеличить полифонию, 
количество дискретных каналов, а также 
улучшить качество. С такой картой поль- 
зователю будет удобнее работать с дру- 
гими устройствами, а не только с компью- 


терами, то есть получится бо- 
лее универсальный продукт. 

«МК»: Неужели вы имеете в 2 
виду приставки? 

Д.С.: Да, но учтите, я говорю 
только в общем, потому что не 
знаю ничего конкретного, — пока еще 
это только идея. И мне ничего не изве- 
стно о конкретной дате выпуска 
таких карт, возможно, они также 
будут доступны уже этим летом. 

«МК»: А кокого рода продукцию 
вы намерены продвигать именно на 
украинский рынок, ведь, наверное, 
дорогие звуковые карты у нас не 
слишком популярны? 

Д.С.: Мы продаем на вашем рынке все 
карты, которые имеются у компании, в 
том числе сомый дорогой 5В Ыме Р!а+- 
пит. Сегодня я специально посетил не- 


сколько магазинов, чтобы посмотреть, как 
там представлена наша продукция. Очень 
интересно, как развивается рынок и идут 
продажи в магазинах. И я остался очень 
доволен: продукция везде очень хорошо 
представлена, о ней есть информация. 
Очень красиво оформлены стенды, все, 
что нужно, имеется, — конечный пользо- 
ватель может получить всю информацию 
о продукте, даже провести тестирование, 
например, включить колонки. 

«МК»: Но на украинском рынке но- 
верняка есть какое-то предпочтение по 
видам устройств, есть продукты, которые 
«идут» хорошо и не очень? Существует 
ли увас лифференциация по поводу про- 
даж именно на украинский рынок различ- 
ных устройств, ведь, например, модемы 
Стеануе у нас найти в продаже нельзя. 

Д.С.: У нас были модемы, но их ориен- 
тировапи для продаж в США, и они не так 
хороши на других рынках. Например, в Поль- 
ше, России они не работают так, как надо. 


УМ ул. Михайловская,2 1-6 


Зуметя тел./факс 228-5461 
Оргтехника, расходные материали, услуги 


Уи. аМасот .пе/-илий 


ипу@аЦасот.пе! 
Копировальные аппараты , 
компьютеры, 


г. Киев, 


ИМТМ 


Сотрйег 


Ууметя 


комплектующие, 


оргтехника, 
оперативный ремонт , 
техническое 
обслуживание, 
модернизация , 
заправка картриджей 

& всех типов. 

(Смотри прайс) 
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«МК»: 


Там линии 


другие? 

Д.С.: Да, все дело в стан- 
дартах, которые в наших стра- 
нах не такие, как в Штатах. Но 
сейчас мы занимаемся новой ли- 
нией устройств, речь идет о 4-х но- 
вых моделях модемов, и я думаю, что 
они будут хороши и в наших условиях. 


или хуже, мы продаем в Украине. 

«МК»: Вы ведете стотистику про- 
даж или пока еще нет? 

Д.С.: У нас такие планы есть, но 
сейчас я пользуюсь информацией, ко- 
торую получаю от дистрибьюторов, 
черпаю из разговоров с ними. 
«МК»: Сейчас рынок домашних ПК 
просто необозрим, многие опгрейдят- 
ся, но если люди не имеют информоа- 
ции о том, зачем покупать дорогую кар- 
ту, то они покупают какую-нибудь де- 
шевку. У Сгеайуе есть в линейке про- 
дуктов дорогие и недорогие корточки, 
но многие покупатели просто не зна- 


ют, почему, следует предпочесть тот или 
иной вариант. 


Д.С.: Это политика маркетинга. Еще 
нужно многое сделать в этом направле- 
нии. Я думаю, что эта ситуация изменит- 
ся, ибо, я видел, что рынок конечных про- 
даж развивается, и в недалекой перспек- 
тиве мы будем информационно его насы- 
щать. Продукты для прессы, для тестов 
должны быть доступны, и они бу- 
дут у наших дистрибьюторов. Но- 
до такую поддержку рынка осу- 
ществлять, несомненно. 

«МК»: А есть какая-либо 
ценовая политика, вы мо- 
жете ее контролиро- 
воть? Ведь некоторые 
поставщики иногда начинают демпинго- 
воть. 

Д.С.: Я думаю, это проявление борь- 
бы между ними. У нас вот была встреча 
№ — сдистрибьюторами, и они договаривают- 
. ся о том, чтобы прекратить ее. Но если 

‘борьба есть, то я сразу узнаю, потому 
ЧТо, они звонят в офис. Другая пробле- 
— ма — это серый рынок. Продукты прихо- 
_ дяг из других стран, от неофициольных 
фирм. Я вижу в этом главную причину то- 
го, почему продавцы не зарабатывают. 
«МК»: А ценовой дифференциации для 
различных регионовьу СгеаНуе не суще- 
ствует, везде одни и те же цены? 


И ” 


Д.С.: Да, наша общая 
политика состоит в том, чтобы 
цена везде была одинаковой. Но у нас 
2 сорта дистрибьюторов. Одни — это нор- 
мальные дистрибьюторы, у них есть все 
продукты, другие — это интеграторы. Ноа- 
пример, есть такие большие инте- 
граторы, как Сотрад и Вей. 
Естественно, у них и другие 
продукты, и иные цены, и от- 
личный сервис. 

«МК»: В последнее вре- 
мя на компьютерном рынке 
наметился кризис, не ощуща- 
етли Сгеа!уе на себе его не- 
гативных последствий, или 
компания за счет новых рын- 
ков пытается сгладить паде- 
ние спроса? 

Д.С.: Как сказать, все ком- 
пании почувствовали кризис, у 
нас тоже продажи были не то- 
кими, кок мы планировали. На- 
пример, в Соединенных Штатах 
разница между нашими планами 
и реальным объемом продаж очень серь- 
езная. Что еще сказать? Мы тоже уволь- 
няли людей, несколько заводов продали. 
Но глобальных проблем у нас не было, 
потому что у нас существует очень боль- 
шое разнообразие продуктов. 

«МК»: То есть вы за счет более ши- 
рокого ассортимента пытаетесь сгладить 
падение спроса на отдельные продукты? 

Д.С.: Да, так как ассортимент продук- 
ции широкий, ощутимо наши продажи не 
упали. 

«МК»: А вы не переносите производ- 
ство в Китай, ведь в этой стране оно обой- 
дется дешевле. 

Д.С.: У нас есть производство в Ки- 
тае, нопример, адоптеров для колонок. 
Но не все том производится, есть техно- 
логи у нас ив Штатах, в‘качестве приме- 
ра приведу СатЬАде ЗоуптамогК$5 — 
эта технология оттуда. Но в основном про- 
дукция изготавливается в Сингапуре. 

«МК»: А как вы оцениваете перспек- 
тивы рынка в этом году? Будет ли рост 
продаж или застой — ваши прогнозы. 

Д.С.: Я могу говорить только о рынке 
Восточной Европы. Думаю, мы в лучшей 
ситуации, чем Западная Европа и Азия, 
потому что у нас еще существует рост, 
стогнации еще нет. 

«МК»: Вы считаете, что это 
инерция подьема в этих 
странах или, может быть, 
долгосрочная перспекти- 
ва, а может быть, просто 
случайное явление? 
Д.С.: Я думаю, что рост есть, 
и его источник состоит в том, что с 
1999 г. многие компьютеры в нашем ре- 
гионе заменяются на новые. А в целом 
в мире сейчас очень немногие нуждают- 
ся в том, чтобы их поменять. Я думаю, 
что общемировой всплеск активности 
вновь произойдет через год. По моему 
мнению, продажи будут лучше, многим к 
новой плате захочется поменять и все 
остальное. 

«МК»: Компания учитывает скачкооб- 
розное развитие рынка продаже 

Д.С.: Если принимать во внимание, что 
наш главный продукт — аудио, то этот ры- 
нок очень стабильный. Теперь, конечно, 


много материнских плат с аудио. Но вы 
знаете, что наша продукция ориентиро- 
вана на домашний компьютер, а не на 
корпоративный, в котором не нужен звук 
ВоБу Суайа! 5.1. 

«МК»: А вот эта интеграция звука в 
платы не повредила вашим продажам, как 
вы считаете? 

Д.С.: Она, может быть, и повре- 
дила в сегменте |о\у/-елб жарт, но 
они — не наш основной сегмент, 
они продаются лишь потому, что 
продаются, ничем особым не Выде- 
ляясь. Это продукция, которая долж- 
на быть. 

«МК»: Но мне кажется, что на 
ношем рынке /ом/-епа карточки на- 
иболее продаваемы, судя по поку- 
пательной способности носеления, 
или, может, я ошибаюсь? 

Д.С.: Я считаю, что рост продаж 
Ранпит существует, то ‘есть покупа- 
тель имеет информацию и о-продукте, 
на основе которого можно построить до- 
машний кинотеатр, а не просто озкарточ- 
ках типа СгеаНуе 128. 

«МК»: Но рост почему-то очень ма- 
ленький. Как вы думаете, что может ком- 
пания СгеоНуе сделоть, чтобы ускорить 
процесс? 

Д.С.: Это мониторинг каналов продаж, 
маркетинг, чтобы все были знакомы © про- 
дуктом. То есть материалы по тродуктам 
должны быть доступны каждомул==ето са- 
мое важное. Но мы будем делать и дру- 
гое, например, работать со школами, у 
нас есть подобные планы. 


С;-5епе$ 


«МК»: Не могли бы вы поподробнее 
об этом? 

Д.С.: Это пока планы только,» они не 
разработаны. Но, например, мы могли бы 
поставлять для школ модемы, чтобы обес- 
печить лучший Инет в комплекте с ПК. Но- 
до очень пристально смотреть на. рынок, 
чтобы. понять, как он развивается. 

«МК»: А вот с серыми поставками на 
украинский рынок компания пытается как- 
то бороться или нет? Может ли она с ни- 
ми справиться на нашем рынке? 

Д.С.: Когда мы с дистрибьюторами 
работаем совместно, то нет места для 
серого рынка. Мы можем этот серый ры- 
нок подавить, например, в некоторых 
странах мы снижали цену, чтобы дистри- 
бьюторы могли работать и иметь при- 
быль. 

«МК»: Ощущоет ли компания какую- 
то конкуренцию сейчас на рынке звуко- 
вых карт, или уже нет? 

Д.С.: В том сегменте, в котором мы 
наиболее известны, у ЭВ Шуе конкурен- 
тов нет. Когда я исспедовал украинские 
магазины, то только в 1-м из 5-ти нашел 
звуковые карты других производителей. 

«МК»: Спасибо вам большое за ин- 
тересную беседу. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №24(143) 11.06 18.06.2001. : 
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Многие из нас сталкива- 

лись с происками злых электроэнергетиков, 
проявлявшихся в виде отключения света в на- 
ших с вами квартирах. И кого при этом волно- 
вало, что у «буржуев» выходили из строя теле- 
визоры за 2000 зеленых, не рассчитанные на 
такие особенности национального электропи- 
тания, а менее состоятельные граждане были 
вынуждены коротать долгие вечера в полной 
темноте, на проктике освсивая условия быта 
пещерного«человека. Поскольку борьбу с по- 
добными гнусными происками недоразвитого 
капитализма вести на просторах нашей роди- 
ны абсолютно безнадежно, давайте попытаем- 
ся рассмотреть альтернативный вариант пре- 
дотвращения «сюрпризов» в электросети. 

Для защиты домашнего хозяйства от злых коз- 


ней местной электроэнергетической компании 
надо не так уж много. Всего лишь определен- 
ную сумму денег, которую придется потратить 
на обеспечение безопасности нажитого трудом 
[или иным доступным способом @®} домашнего 
скарбо, отличающегося зависимостью от нали- 
чия напряжения в электропроводке. С целью зо- 
щиты домашнего оборудования от неприятнос- 
тей в проводах можно с успехом использовать 
и многим знакомые по офисам аппараты с но- 
званием ЦРУ, или, говоря более родным языком, 
источники бесперебойного питания. Однако 
обычные офисные УР5’ы не всегда удобно при- 
менять в домашних условиях. Да, защитить с их 


еще куда ни шло, но подключение про- 
чего домашнего оборудования к этим девайсам 
в большинстве спучаев довольно проблематич- 
но, учитывая особенности выводов электропита- 
ния на этих устройствах. Поэтому некоторые 
фирмы, зная о проблемах подобного рода (кста- 
ти, вполне интернациональных), создали устрой- 
ства бесперебойного электроснабжения, основ- 
ной целью которых является защита именно «до- 
машней» работы, что и было учтено в техниче- 
ских характеристиках и особенностях конструк- 
ции данных моделей. В этой статье мы рассмо- 
трим предложение подобных устройств с тарговой 
маркой $\ЕМ от компании РОМУЕВСОМ, кото- 
рые на нашем рынке предлагает приобрести 
фирма «Зеленая волна». 

Главной особенностью «домашнего» ИР5’а 
является, конечно же, наличие таких выходов 
электропитания (розеток), к которым можно без 
проблем подключить не только компьютерное, 
но и любое другое домашнее электрообору- 
дование. То есть, выводы питания должны быть 
представлены в наиболее удобном для пользо- 
вателя виде — в виде стондартных розеток. 
В этом отношении у бесперебойников от 
РОМУЕВСОМ все в порядке: выводы питания на 
них представляют собой обычные евророзетки, 
к которым без проблем подключается большин- 
ство домашних электрических устройств. Модель- 
ный ряд «домашних» ЧР5 у РОУУЕКСОМ`а пред- 
ставлен тремя устройствами — НОМ-400А, 
о котором вы могли прочитать в предыду- 
щей стотье (см. «Мой Компьютер» № 21, 
статья «Не говори «упс», когда проподет 
электричество», НОМ-600А/НОМ-600А ЕМ 
и НОМ-1000А_ Номинальная мощность этих 
источников в УА соответствует цифре, указан- 
ной в их названии. 

Самым «представительным» и, как я считаю, 
оптимальным выбором для дома будет модель 
НОМ-600А. Почему? Да просто посмотрите 
на таблицу с характеристиками моделей, и все 
поймете. 


Модель УР 
НОМ - 600А/600А ЯМ 


ЭВОМА 


ном 
З 1000УА 


=25% от линейного входа 


130х382х 195 


Автоматическое повышение выходящего вольтажа на 15% выше 
входного, если оно упало от =9% до =25%. Понижение 
выходящего напряжения на 13% ниже входящего, если оно 


ИБП автоматически выключается, если перегрузка составляет 
110% от номинальной мощности, за 60 секунд, или за 3 сек, 


50 или 60 Гц =10% ЕЕ 
50 или 60 Гц =1 Гц 


выше номинального на 9-25%. 
2/4 миллисекунды 


80 Дж 


Иток, что же нам 
предлагает РОММЕВСОМ в лице сво- 
его НОМ-600А из серии Ноте Ром-- 
егебу\ете Начнем смотрины, пожо- 
луйлсвнешнего вида устройства. Сро- 
зу видно, что! модель создавалась не 
как простой привычный офисный 
«ящик» — при ее разработке конструк- я 
торы проявили изобретотельность, ста- 
раясь, чтобы она как можно удачнее вписалась ' 
в домашнюю обстановку. Устройство имеет 
приятный черный цвет, а по внешнему виду и 
форме напоминает видеомагнитофон. Перед- 
няя панель, со стильным дизайнерским изгибом 
и логотипом РОУУЕКСОМ оснащена тремя све- 
товыми индикаторами и кнопкой включения. По 
состоянию индикаторов можно судить о теку- 
щем состоянии устройства — находится ли оно 
во включенном состоянии и работает от сети, 
перешло ли на резервное питание от аккуму- 
ляторных батарей, не разрядились ли эти са- 
мые батареи. Но вот свет одного индикатора 
панели хорошо виден в соседних окошках, что 
не совсем хорошо. На задней панели прибо- 
ра имеются разъемы входа питания, коннекто- 
ров для подключения дополнительных ботарей 
и две евророзетки для подключаемого элект- 
рооборудования. Кабель в стандартной постав- 
ке идет к устройству всего один — питания, что 
вполне естественно, ведь забота о сетевых уд- 
линителях должна быть делом рук самих поль- 
зователей. Как на мелкий недостаток можно 
указать на отсутствие тумблера быстрого при- 
нудительного выключения. Впрочем, устройст- 
во без проблем выключалось и при использо- 
вании стандартной кнопки, даже при активной 
нагрузке ©. Однако в инструкции к этой модели 


®“ Окончание на стр. 27 
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Итак, День рожде- 
ния О\-28000Х — 22 ию- 
ня 2000 года. Именно тогда 
этот цифровой фотоаппарат 
был анонсирован на РС Еж 
ро совместно с близкой по 
характеристикам моделью 
С\-23000ХРЬ5. Главная осо- 
бенность обеих новинок — 
встроенный поворотный ме- 
ханизм, позволяющий изменять 
угол объектива по отношению к корпусу каме- 
ры в вертикальной плоскости. Решение досто- 
точно неординарное, но, как показывает 
практика, весьма полезное. Блогода- 
ря такому нововведению, можно 
с легкостью создать весьма ори- 
гинальные фото. Например, 
взгляните на рис, 1 и попробуй- 
те сделать нечто подобное 
обычной камерой. Тяжеловато? 
То-то же. Богатые возможности, 
которые открывает О \-28000Х для 
фотохудожников, и предопределили 


наш выбор на сей раз. 

С нетерпением вскрываем коробку, что 
же в ней видим, помимо красавицы СА$!О? 
Прежде всего, бросается в глаза небольшой 
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по размерам пульт 
дистанционного управления де- 
вайсом. Очевидно, если вы захотите заснять 
сами себя, такся вещица может очень даже 
пригодиться. Однако здесь есть одно не впол- 
не приятное ограничение — 
дистанционка посылает 
сигналы камере не по- 
средством инфракрас- 
ных лучей, как это ло- 
гично было бы предпо- 
ложить (по аналогии с 
телевизором или ви- 
диком, например), а 
через... самый обычный 
провод ®. Почему так по- 

ступили разработчики, сказать сложно: в це- 
не подобный компромисс, очевидно, дает ми- 

нимальный выигрыш, зато проигрыш в 
удобстве работы куда больший. Но 
вообще, согласитесь, идея хоро- 
шая, интересная и зачастую 
нужная. 

Остальные комплектующие 
повторяют «джентльменский 
набор» аналогичных уст- 
ройств: (У$В-кабель, то же для 
СОМ-порта, видеокабель типа 
«тюльпан», СЁ-карта на 8 Мб и че- 
тыре щелочных АА-батарейки Рапазопс [Кб 
для самой камеры, крышка объектива с дер- 
жателем, нашейный и наручный ремешки 
плюс мягкий чехол. Присутствуют и мануалы, 
как для фотоаппарата, так и для сопутству- 
ющего ПО, располающегося на СР. Что ка- 
сается их языка, придется довольствоваться 
английским, правда, у компании «Микро- 
прибор» есть и русскоязычные версии в РОЕ- 
формате, которыми они с нами и поделились 
во время написания статьи. 

Хоть на фоне других аналогичных уст- 
ройств камера О\-28000Х достаточно эко- 
номична по части энергопотребления (во 
многом это объясняется ее невысокой мега- 
пиксельностью), обзавестись аккумулятора- 
ми к ней или хотя бы блоком питания от се- 
ти переменного тока не помешает, послед- 
ний должен обеспечивать на выходе посто- 
янное напряжение 6 В. Мы пользовались 
фирменным девойсом САЗШЮ АО-С620С, 
его цена составляет около $30. 

Теперь давайте рассмотрим сому камеру. 
Основным ее достоинством, помимо выше- 
описанного механизма вращения объектива 
в вертикальной плоскости, является все тот 


же объектив с... 8-кратным зу- 
мом! Добавьте сюда еще 4-кратное циф- 
ровое масштабирование, в результате полу- 
чите 32-кратный зум — неслабо, правда 
(рис. 2) Таким образом фокусное расстоя- 
ние объектива может меняться в пределах от 
0.6 до 4.8 см Бквивалент 4-32 см для обыч- 
ной 35-миллиметровой камеры). А если под- 
считать эффективное фокусное расстояние 
35-мм фотоаппарата с учетом максимальных 
цифрового и оптического зумов, получим во- 
обще фантастическую величину в 1.28 м. 
Профессионалам эти цифры, наверное, 


сказали о многом без дополнительных ком- 
ментариев, новичкам же на поприще фото- 
съемки заметим, что такой объектив позво- 
лит вести съемку как сильно удаленных объ- 
ектов, приближая их (например, артиста на 
сцене с последних рядов в золе), так и тех, к 
которым, наоборот, нужно сильно прибли- 
зиться, чтобы их заснять. Последний режим 
называется макросъемкой (чуть ли не уни- 
кальная фича для камер подобного класса) 
и позволяет запечатлеть цветы /рис. 3), насе- 
комых [рис. 4) и прочую дребедень с рассто- 
яний порядка нескольких сантиметров (при 
попытке вести съемку камерой, не предназ- 
наченной для таких условий, изображение по- 
лучится очень расплывчатым). 

Нод объективом расположена лампа вспыш- 
ки, о которой ничего особенного сказать нель- 
зя, кроме того, что она достаточно большая 
по размерам (а значит, возможно, стоит рас- 
считывать на достаточно сильную светоотдо- 
чу} и имеет коррекцию эффекта красных глаз 
(природная реакция радужной оболочки гла- 
за на яркий свет). О профессионалах разра- 
ботчики тоже не забыли: они позаботились о 
гнезде синхронизации для внешней вспышки. 
Вообще, надо сказать, все имеющиеся в ка- 
мере разъемы тщотельно спрятаны от глаз 
под крышечками, от чего впечатление от ди- 
зайна О\-28000Х только выигрывает. Рядом 
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со вспышкой еще угодывается 

и окошко датчика экспозиции — камера ведь 
может работать в полностью автоматическом 
режиме съемки. Впрочем, сегодня это уже не 
новость, такое умеет даже «мыльница» за 510. 
Еще одна мелочь, не безразличная для исти- 
нных фотолюбителей: в камере есть отвер- 
стие для винта штатива. Но зачем вдруг по- 
надобится прикручивать такой ультрасовре- 
менный девайс к столь морально устаревше- 


му «трехногому чудовищу», спросите Вы. Бы- 
вают ситуации, когда приходится делоть дли- 
тельные выдержки и мельчайшее движение рук 
может испортить снимок. 

Очень хочется отметить удобную навига- 
цию по меню: все его пункты, подобно ра- 
нее описанной модели С\-З000ЕХ/!г, раз- 
бросаны по двум основным разделам — ВЕС 
(«Запись») и РЕА\ («Воспроизведение»). 
Токже присутствуют кнопки быстрого досту- 
па к наиболее часто вызываемым функциям. 
Например, есть кнопка автоспуска, позво- 
ляющая задержать момент срабатывания ка- 
меры на 2 или 10 с. Чрезвычайно полезная 
фича, жаль только нельзя подстроить вре- 
менной интервал задержки «под себя». 

Вся необходимая пользователю информа- 
ция (в режимах ВЕС и РЕАУ она будет разной} 
отображается на 1.8” цветном ТЕГ-мониторе, 
расположенном на зодней стенке камеры. Но- 
пример, в режиме записи можно контролиро- 
вать состояние вспышки, системы фокусиров- 
ки, автоспуска, коэффициента трансфокации 
{масштабирование объекта съемки), емкость 
свободной памяти, выражающуюся в количе- 
стве оставшихся кадров соответствующего ка- 
чества. На последнем пораметре остановим- 
ся подробнее. ОУ\-28000Х позволяет делать 
снимки в двух разрешениях — 1600%1200 пик- 
селей и 800х600 — с различной степенью 
ЗРЕС-компрессии (Ете, Могта! и Есо- 
поту). Несмотря на существенное сжатие 
фотографий, их качество для домашнего аль- 
бома, как показала практика, будет вполне 
приемлемым даже в случае Есопоту, что не 
может не радовать. 

Ознакомившись с основными органами уп- 
равления О\-28000Х и отличительными осо- 


бенностями, не терпится перейти не- 
посредственно к фотосъемке. Разбираться что 
к чему долго не пришлось — ботареи и кар- 
ту памяти без труда установит даже новичок. 
Далее следует нехитрая процедура корректи- 
ровки даты, которую, в принципе, можно и про- 
пустить, чего мы делать все же настоятельно 
не рекомендуем. Сопоставив точные дату и 
время съемки каждому снимку, Вы тем сомым 
значительно облегчите себе впоследствии на- 
вигацию по фотоархиву. Осталось перейти в 
режим КЕС, и камера готова к съемкам. 
Далее все зависит от Ваших потребнос- 
тей и знаний в области фотографии. Если 
Вы держите фотоаппарат в руках впервые 
или до сих пор снимали техникой не лучше, 
чем «мыльница», имеет смысл воспользовать- 
ся программной автоматической установкой 
выдержки. Именно такой режим и предуста- 
новлен в камере изначально, что свидетель- 
ствует о ее ориентированности в первую 
очередь на непрофессиональных пользово- 
телей, хотя и с претензиями на высокохудо- 
жественную съемку. В пользу последнего го- 
ворит целый ряд программ автовыдержки, 
прошитых в СУ\У-28000Х. По умолчанию вы- 
брана МОВМАЕ, которая призвана обес- 
печить должное качество обычным незамыс- 
ловатым фото. Желающие поэксперименти- 
ровать могут попробовать РОВТВАЙТ — слег- 
ка размытый фон, а значит, подчеркнутый 
объект на первом плане, ЪАМО$САРЕ — 
широкоугольная съемка, идеально подходит 
для пейзажей, МЕНТ $СЕМЕ — низкая ско- 
рость срабатывания затвора, обеспечива- 
ющая возможность проведения фотографи- 
рования в условиях плохого освещения ит. д. 
Если же камера попадет в руки профес- 
сионала, он найдет в ней характерные для 
техники подобного класса полуавтоматиче- 
ские режимы с приоритетом диафрагмы и вы- 
держки: один из параметров (приоритетный 
задается вручную, а другой автоматически 
подстраивается под него. В случае совер- 
шенно нестандартных съемок можно вруч- 
ную выбирать и выдержку, и диафрагму. Кро- 
ме того, специалисты по достоинству оценят 
возможность регулировки баланса белого и 
несколько вариантов экспозиционного заме- 
ра: многозонный, центрально-взвешенный и 
точечный. Присутствует регулировка свето- 
чувствительности матрицы, но, к сожалению, 
доступный набор значений (80 50, 160150 
и 320 150] весьма скуден, да и нередки си- 
туации, когда продвинутому фотографу 80 150 
чрезмерно много или 320 150 очень мало. 
Есть у СУ-28000Х и несколько особенных 
возможностей съемки. Так, выбрав режим 
РАМОКАМА, несложно получить изображе- 
ние с углом охвата вплоть до 360°, правда, 
для этого придется «склеивать» ряд фотогра- 
фий в одну с помощью соответствующего ПО. 
Есть фича, позволяющая сделать сразу целый 
набор фотографий через короткие промежут- 
ки времени — очень полезно в случае съемки 
динамичных сцен или созданий копий на вся- 
кий случай. Наконец, используя самый необыч- 
ный режим МОМЕ, можно снимать даже ми- 
ни-видеоролики (|), именно для их просмотра 
и последующей записи на видеокассету, на- 
пример, и предназначен видеовыход, наличе- 
ствующий в камере. Последний умеет выда- 
вать сигнал в одной из двух систем кодирова- 
ния цвета — РАЁ и МТС. Стоит отметить и 
встроенные электронные фильтры формируе- 
мых изображений. Они позволяют намерен- 
но придать фотогрофии определенный ицвето- 


вой оттенок или вовсе сделать 
ее черно-белой. 

Отснятый материал можно про- 
смотреть, что называется, не 
отходя от кассы, для чего до- 
статочно переключить камеру из 
КЕС в РЬАУ. Навигация предельно 
проста: используется две кнопки «+» 
и «-», при нажатии на клавишу с ПИК- 
тограммой мусорной корзины непонравивше- 
еся изображение удаляется, освобождая мес- 
то на карте помяти для новой фотографии. Для 
гурманов разработчики позаботились о функ- 
ции показа кадров друг за другом через опре- 
деленный интервал времени в режиме слай- 
дов. В меню есть возможность выбора одного 
из нескольких типов оформления окна просмо- 
тра содержимого карты памяти. 

Заметим также, что мы намеренно в дан- 
ной статье отказались от обсуждения дета- 
лей коммутации модели @У\-28000Х с на- 
стольным ПК и сопутствующего программ- 
ного обеспечения. Сделано это прежде все- 
го потому, что сей процесс практически ни- 
чем не отличается от описанного в случае 
с камерой О\У-3000ЕХ/!", желающих узнать 
подробнее отсылаем к соответствующему 
материалу. Кстати, пора подвести итоги. 

Впечатление от знакомства с подобным 
девайсом осталось однозначно приятное, тем 
более мы не пытались юзать его для каких- 
то сверхсложных задач, которые может при- 
думать воспаленное воображение изощшрен- 
ного фотохудожника ©. При этом качество 
снимков по четкости и правильности цвето- 
передачи должно удовлетворить не только 
самых притязательных домашних пользова- 
телей, но даже полиграфические нужды не- 
которых изданий, не особо критичных к ка- 
честву печатаемых фотографий! Добавьте 
сюда еще функционольность и гибкость в на- 
стройках ©\-28000Х и складывается вооб- 
ще весьма радужная картина. Цена, конеч- 
но, кусачая, но отрадно, что хоть недаром. 

Выражаем благодарность компании «Ми- 
кроприбор» за любезно предоставленную 
цифровую камеру САЗО ФУ-2800ИХ. 
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Общие сведения 


РепНот 4 производится по 0.18-микрон- 
ной технологии и имеет в своем составе 
42 млн. транзисторов. Арифметическое ло- 
гическое устройство этого процессора (Ат|- 
тенс 1ю9с Упй — АЦ) работает на удво- 
енной частоте ядра. Микроархитектура 
Ме!Вигя! от |п!е| позволяет выполнять инст- 
рукции в оптимальном порядке и имеет в 
4 раза более широкую шину данных, чем ар- 
хитектура РепНит 3. Блок декодирования ко- 
манд, ранее входивший в состав конвейера, 
теперь вынесен за его пределы, что позво- 
ляет процессору более гибко работать со 
сложными для выполнения инструкциями. 
Очень интересно то, что в Репйит 4 под кэш 
1 уровня (11} выделено всего 8 Кб под ко- 
манды и данные. [2-кэш составляет, как, впро- 
чем, и в предыдущих версиях процессора, 
256 Кб. По заявлению |п!е|, Репнит 4 1.4 Гц 
декодирует видео на 47 % быстрее, чем ги- 
гагерцевый Репнит 3, и позволяет на 44 % 
быстрее и реалистичнее играть в такие ди- 
намичные игры, как Фиоке |! Агепа. Все это 
стало возможно благодаря новому набору 
команд, новому 20-ступенчатому конвейеру 
и многим другим деталям, включая также уве- 
личенную скорость взаимодействия процес- 
сора и памяти, что стало возможным благо- 
даря использованию ЮКатБиз. 


Наборы дополнительных 
инструкций 


Каждый из процессоров, начиная с 486-х, 
имел в своем наборе команд некие козыри, 
бывшие дополнением к х86-инструкциям и 
имевшие весьма замысловатые названия, как- 
то: ММХ, ЗВМоми, 55Е и $5Е2. (см. глосса- 
рий} (рис. 1) Многие из этих 


высокой производительности в 
вычислениях с плавающей точкой набор ин- 
струкций ЗОМом, а Репнит 4, в свою оче- 
редь, — сразу два набора команд: 55Е и 
55Е2. Напомню, что 55Е (5неатта 51МО Ех- 
1епзюп$ — потоковые $1МО-расширения} — 
это набор из 71 дополнительной команды, 
оперирующей 128-разрядными регистрами, 
что позволяет облегчить и ускорить обработ- 


ку приложений. 55Е2 — новый набор УМО- 
расширений, который насчитывает в своем 
составе дополнительные 144 команды и, по- 
жалуй, является наибольшим преимуществом 
архитектуры Репнит 4. Для таких типов за- 
дач, как потоковое видео или ЗЭ-рендеринг, 
в реальном времени набор команд 55Е2 поз- 
волит выиграть нелегкую гонку со своими бли- 
жайшими конкурентами. Конечно же, все эти 
новые инструкции требуют перекомпиляции 
приложений для ускорения работы. Но во 
многих случаях перекомпиляция не поможет — 
программам чаще всего нужна более деталь- 
ная переработка, вплоть до переписывания 
исходного кода — для того чтобы преимуще- 
ство 51МО-инструкций стало явным. 

На самом деле, все будут продолжать ис- 
пользовать приложения, выпущенные раньше 
(го есть не оптимизированные, с менее эф- 
фективным кодом} только потому, что никто 
не будет беспокоиться об их оптимизации и 
перекомпиляции. Конечно же, у |те| есть свои 
собственные компиляторы, которые очень хо- 

роши для оптимизации работы 


инструкций — это так назы- 
ваемые 5//ИО-команды (Эт- ! 
ае пзносйоп Мапу Ва: од- 
на инструкция — много дан- 
ных). Начните правильно ис- 
пользовать эти инструкции 
(не каждая задача нуждает- 
ся в таковых) — и даже ста- 
ренький Кб-2 становится по- 
истине вычислительным мон- 


‚ приложений на их процессо- 
рах, но приложения от Мегозой 
и многих других компаний рас- 
пространены куда более ши- 
роко. Поэтому набор 55Е2-ин- 
| струкций используется в огра- 
ниченном числе задач и требу- 
| ет дополнительной работы для 
препровождения в жизнь. 

В настоящий момент суще- 


стром. Аоп и Репнит 4 мо- 
гут выполнять ММХ-инструкции, ориентиро- 
ванные на целочисленные вычисления. По- 
мимо того, АНоп использует для достижения 


ствует огромное количество 
программ для проверки производительности 
работы не только процессора, но и системы 
в целом. Многие из них используются для оп- 


ределения производитель- 
ности нескольких поколений процессо- 
ров. Соответственно, зная принципы работы 
многих из этих тестовых программ, теорети- 
чески возможно создать такой процессор, ко- 
торый будет оптимизирован под многие из 
них. Повторюсь: все это только теоретически, 
поскольку создание процессора в настоящий 
момент и без того сопрягается с многочис- 
ленными проблемами, и потому такая опти- 
мизация набора команд может лишь повлечь 
дополнительные трудности, времени для ре- 
шения которых как правило не хватает перед 
выпуском на рынок следующей рабочей вер- 
сии процессора. Давайте рассмотрим хотя бы 
5$аепсе МагК Гимо Вилкенса (Тит У/Кепз)}, в 
которой РепНит 4 показал достаточно непло- 
хие результаты. Эта программа позволяет про- 
тестировать производительность процессора 
путем проведения сложных вычислений. На- 
пример, среди отдельных тестов этой програм- 
мы есть тест на моделирование течения по- 
тока жидкости (параметры ее зодаются) по 


поверхностям материалов со сложной струк- 
турой. Сложность решения этой задачи со- 
стоит в том, что весь объем жидкости разби- 
вается на части, после этого расчет движения 
производится для каждой части отдельно. Чем 
меньше объем каждой части, тем точнее бу- 
дет расчет движения каждой части и жидкос- 
ти в целом. Первая версия этой тестовой про- 
граммы была откомпилирована с помощью 
Сотрад’$ Узиа! Еопгоп (СУЕ. Однако Тим 
Вилкенс для дальнейшей работы над своей 
программой перешел в ||. Следующая вер- 
сия программы была откомпилирована с по- 
мощью /[п!е! УТипе, который должен обеспе- 
чить улучшенную работу с набором команд 
55Е2 на Репнит 4. Вот что сказал Тим Вил- 
кенс по поводу этого сотрудничества: «Пред- 
ставьте себе, что компилятор |п!е| специали- 
зирован под Репвит 4. Я нашел 2 жучка (Бид3} 
и 1 серьезную проблему, которая отражает- 
ся в том, что Зепсе Магк становится полно- 
стью двоично оптимизированным для Репниг 4. 
Чтобы фиксировать эти проблемы, я перебрал 
4 компилятора от |те|, кождый из которых ро- 
ботал лучше, чем предыдущий... ме! по-на- 
стоящему хорошо поработала над своими 
компиляторами. Именно поэтому набор 55Е?- 
команд обязательно завоюет популярность 
среди разработчиков аппаратного обеспече- 
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ния, но для этого нужен хоро- 

ший компилятор». Нетрудно предположить, 
что АМО также использует оптимизацию на- 
бора команд. Скот Вэссон [5соН УУаззоп], ана- 
литик ЗО/М. МЕТ, заявил: «Очень даже вероят- 
но, что пе! и АМО оптимизировали работу 
своих процессоров под тесты и задачи, кото- 
рые сейчас широко используются. Однако не 
каждый оптимизированный кусок кода, кото- 
рый выдает тестовая программа (БепсбтагК) 
всегда отвечает тому коду, который может вы- 
полняться процессором в повседневном ис- 
пользовании». 

По заявлению специалистов из |1е|, Реп- 
Нот 4 был создан практически с нуля. В нем 
все блоки были переработаны, а некоторые 
и вовсе созданы заново. Ядро этого процес- 
сора ничем не напоминает ядро Соррегтте. 
Ток почему же соотношение в 
Репнит 4 между целочислен- 
ными и вычислениями с пла- 
вающей точкой очень 
напоминает то же со- 
отношение в Репнит 3$ А 
АНоп, в свою очередь, еще бо- 
лее производителен тогда, когда код 
не оптимизирован для работы процессо- 
ро? Попробуем разобраться в этом. 


Конвейер 


Сильной стороной процессора Репнит 4 
является 20-ступенчатый конвейер, который 
почти вдвое длиннее, чем у Репйит 1! (у по- 
следнего — 12-ступенчатый конвейер). Этот 
конвейер выполняет инструкции выборочно, 
с предсказанием будущих запросов програм- 
мы. Если предсказание правильное, то ре- 
зультат вычислений появляется практически 
мгновенно. Если же предсказание неверно, 
то и результат будет отвергнут, а его вычис- 
ление просто отнимет время. Поэтому бо- 
лее длинный конвейер гораздо тяжелее пе- 
реносит неправильные предсказания, ток как 
требует большего количества циклов для ос- 
вобождения конвейера от ненужных данных. 
Оптимизированный код может значительно 
увеличить производительность процессора, 
исключая неправильное предсказание. Имен- 
но эта причина наиболее существенна при 
разработке новых, оптимизированных ком- 
пиляторов, или переделке старых. 


Гиперконвейерная 
архитектура 


Как следствие конвейеризации и распа- 
раллеливания вычислений, в процессоре вы- 
полняются действия над несколькими регист- 
рами за 1 такт. Эти вычисления столи возмож- 
ны при существовании сразу нескольких кон- 
вейеров. В Реппот 4-х, простите за тавтоло- 
гию, четыре конвейера, в которых параллель- 
но происходят вычисления. Это так называе- 
мая гиперконвейерная (пурегррете) архитек- 
тура. Все оговоренные ранее нами пробле- 
мы касаются каждого из этих конвейеров. 


Кэш 


На производительность последних версий 
процессоров от любого производителя очень 
сильно влияет размер кэша первого (|\} и вто- 
рого уровня (12). Кэш — это сравнительно не- 
большой объем памяти, который находится на 
процессорной пластине и работает на час- 


тоте ядра процессора, что позволяет 
сохранять данные на некоторое время при 
рутинных вычислениях процессора. В послед- 
них версиях процессоров используется ток но- 
зываемая статическая память (айс КАМ — 
ВАМ). Благодаря своим высоким показате- 
лям скорости чтения и малому времени ожи- 
дания, она позволяет на порядок поднять ско- 
рость работы процессора. Очень странно, 
что компания [п!е! оставила практически без 
изменений размер кэша 2 уровня и уменьши- 
ла размер кэша | уровня, тем самым огра- 
ничив возможность повышения производитель- 
ности нового процессора. Не хочу прослыть 
прорицателем, но вполне возможно, что это 
хорошо продуманный маркетологами (вряд 
ли, судя по продажам © — прим. ред} фирмы 
путь для совершенствования процессора. При 
использовании вычислений с плавающей точ- 
кой, таких как перемножение матриц или вы- 
числение оптимального пути в графе Линпо- 
ка (Нпраск), видны и недостотки, и преимуще- 
ства Репнит 4. В этом случае, с одной 
стороны, хорошо сказывается 
на работе процессора 
его |2-кэш с быстрым кон- 
троллером и 256-битной 
шиной. С другой стороны, 
при подаче на процессор 
более 256 Кб данных сказы- 
вается недостаток малого объ- 
ема кэша, чего не наблюдается 

у АНоп' а, кэш которого «прогла- 
тывает» данные до 320 Кб. Можно говорить 
о том, что у АНМоп’а кэш И и 12 работают 
вместе, в отличие от того же дуэта на Реп- 
Ни 4. (В этом случае говорят об эффектив- 
ном размере кэша. У Аот’а размер эффек- 
тивного кэша состовляет 256 Кб + 64 Кб = 
320 Кб, то есть сумма размеров кэшей П и 
(2, ау Реппот 4 размер этого же кэша ра- 
вен размеру |2-кэша, так как данные из кэ- 
ша |] дублируются в Е2). 

Существует и другое мнение относитель- 
но всех этих наворотов в Репнит 4. С этой 
точки зрения все улучшения в Репнит 4 прак- 
тически бесполезны. Кэш требует того, чтобы 
он был освобожден и заполнен заново, кон- 


] 


вейер начинает с самого начала разбиение 
и загрузку команд на выполнение при непра- 
вильном предсказании; лимитирующий же фак- 
тор — пропускная способность памяти. И хо- 
тя память, используемая в Репнит 4, измени- 
ла свое обличие, но имеет те же самые за- 
держки перед выдачей информации после за- 
просо процессором данных, что и память, ис- 
пользовавшаяся ранее. В результате Репйит 4 
с частотой 1.4 ГГц на многих программных 
продуктах МисгозоН показывает производи- 
тельность не намного выше 1-ГГц Репнит |1. 


Вывод 


Все эти битвы за повышение производи- 
тельности процессоров при понижения цен 
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очень занимательны. Да и кто 
как не рядовой юзер выигрыва- \ 
ет от этой конкурентной борь- 
бы! С другой стороны, зная 
политику [| и ее предыду- 
щие рекламные компании, следу- 

ет предположить, что |1е|! будет 
давить оптимизацией кода, улуч- 
шая и усиливая компиляторы, а так- 
же используя свое значительное влияние в 
промышленности. Так что, вполне возмож- 
но, Репнит 4 будет активно продвигаться 
вперед несмотря ни на что, благодаря раз- 
личным методам, порой не вполне оправ- 
данным (например, последние снижения цен). 


Глоссарий 
АЦ [АНттенс [одс Упй — Арифметиче- 
ское логическое устройство] — составная 


часть процессора, использующаяся для про- 
изведения простейших математических опе- 
раций сложения, умножения и т. д. 
Ы (кэш 1 уровня} — небольшой объем по- 
мяти, который полностью интегрирован с яд- 
ром и работает на частоте процессора, что 
позволяет увеличить скорость работы системы. 
ММХ (Ми! Мега еХепчюп — мультиме- 
дийное расширение) — дополнительный но- 
бор из 57 целочисленных команд (в добав- 
ление к набору из 220 команд процессора 
1386). 
$$Е (Зтеотта ЭМО Ежмепчюп5 — пото- 
ковое 51МО-расширение] — дополнительный 
набор из 71 команды в дополнение к набо- 
ру ММХ. 
$5Е2 — дополнительный набор из 144 ко- 
манд в дополнение к набору 59Е. 
ЗОМом! — дополнительный набор команд 
линейки процессоров от АМО. Вначале со- 
стоял из 24 дополнительных команд, а поз- 
же, с появлением К7, был расширен до 45. 
УМО (Зтоае пугосНоп Мапу Раа — од- 
на инструкция — много данных) — общее но- 
звание для всех дополнительных наборов ин- 
струкций. Позволяет обрабатывать несколь- 
ко операндов за | такт процессора. 
$1МО-оптимизация — использование до- 
полнительных наборов инструкций в про- 
граммах с целью повышения производитель- 
ности. 
Потоковое видео (5\театтд м4ео} — 
просмотр видеофильмов, телепередач ит. д. 
через п!егпе! в реальном времени. 
З9-рендеринг (30 гепдегпд} — преоб- 
разование рассчитанного в каких-либо ко- 
ординатах трехмерного объекта в изобро- 
жение. 
Блок вычислений с плавающей точ- 
кой (Поа!па рой! ип!) — составная часть про- 
цессора, отвечающая за произведение ма- о 
тематических операций с нецелыми числоми. 
Конвейер — составная часть процессо- 
ра, которая позволяет разбивать сложные 
команды на несколько простых, с последу- 
ющим их одновременным выполнением. 
Гиперконвейерная (бурегрре!пе) ар- | 
хитектура — наличие в процессоре сразу | 
нескольких конвейеров. | 


`` Реммит 4 
3 ПИ 
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640 КЬ сид! о 
Бе епоидй! Гог еуегуопе. 
ВИ! Сое5 


Вот попробуйте сами кого-нибудь спро- 
сить о том, что сейчас является нормальным 
компьютером. Уверен, в 
ответ вы получите что- 
нибудь типа: «Се!егоп 
300 МГц, 32 Мб КАМ, 
32х СО-КОМ и с диском 
гигабайт так на 6». 

Но действительно ли 
такое понимание слово- 
сочетания «нормальный 
компьютер» является пра- 
вильным® Правда ли, что 
каждый «нормальный ком- 
пьютер» с каждым новым 
шагом технического про- 
гресса в вычислительной 
технике перестает быть 
«нормальным» и, если ло- 
гически продолжить эту мысль, становится «не- 
нормальным»? 

Например, лично для меня компьютер — 
это инструмент для работы с электронным 
текстом (поскольку иногда надо писать ко- 
кие-нибудь курсовые да рефераты), прослу- 
шивания музыки в компьютерных форматах 
и средство общения через сети (Фидо, Ин- 
тернет). И машина, которая способна выпол- 
нять все эти функции, будет для меня вполне 
«нормальной». Моя 80486 ОХ2-80 с двухско- 
ростным СО-КОМ’ом и 85-Мб винчестером 
обсолютно удовлетворяет все эти потребно- 
сти. Ведь М5-2О5 и по сей день остается 
вполне практичной операционной системой. 

Чтобы лазить в Интернете, совсем необя- 
зательно устанавливать Ехрогег последней 
версии: лично у меня стоит программа 
Агасйпе, которая идет даже на 386-х, при 
этом изображение отнюдь не только 
ССА’шное, а вплоть до УЕЗА-режимов, где 
можно использовать даже очень приличное 
разрешение 1024х768 и 65 526 цветов. 

Еще из вкусностей Арахны можно упомя- 
нуть о возможности смотреть видео в фор- 
мате МРЕС, просматривать графические 
файлы, лазить по ЕТР-серверам, использо- 
вать все стандартные возможности е-та!'а, 
включая файл-аттачмент и цитирование пи- 
сем, и многое, многое другое. 

Из недостатков можно назвать разве что 
отсутствие поддержки 'оН-[еуе! наворотов, то- 
ких, как Сазсафе ЭМ е ЭКее!5, Ноз|-графики, 
ама и дама Эсйрь, причемьнавигация от этого 


ничуть не ухудшается. Оно да- 
же к лучшему — не будут постоянно мель- 
кать эти дурацкие картинки. 

Все, что нужно для этого браузера, — это 
три мегабайта на винчестере, полмегабай- 
та на диске и М5 ОО5 3.3 или выше. Соф- 
тина условно бесплатна и находится на сер- 
вере компании Агасрпе [абБ, по адресу 
млм. агасНпе.ст или агасбпе,Бгомизег.ого. 

Для Фидонета вообще до- 
статочно СРИ 80286 и мегов 5 
на диске. И вот тебе, пожолуй- 
ста, — оффлойновое общение 
в пределах всей планеты. Что- 
бы получить адрес в Фидо, до- 
статочно найти человека, вла- 
деющего фидошным узлом 
(Моде — собственно, сам чело- 
век и есть этот узел} и попро- 
сить у него поинт. Моде [5Гы с 
телефонами узлов можно най- 
ти в фидошных конференциях 
через Интернет, где их можно 
распознать по приставке йа, 
или на какой-нибудь ВВ5’ке. Спи- 
сок действующих ВВ5 (ВВ$ |=!) 
можно выкачать в Интернете или в конферен- 
циях Фидо. Можно, конечно, сразу просить не 
поинта у ноды, а ноду у хаба, но сначала луч- 
ше немного освоиться в Фидо, разобраться, что 
к чему, а потом брать на себя ответственность, 
если до тех пор желание не пропадет. 

Что же касается такого «невероятного» 
явления, как проигрывание МР3З на четвер- 
ке, то я эту проблему решил с помощью най- 
денной на ВНр://ммм.даПутр3З.сот и 
ЮНр: / /мммим .Безт4омпоаЯ.сот програм- 
мы МРХРГАУ. В прилагоющемся к ней фой- 
ле геаате.лх+есть инициализационная стро- 
ка для машин ниже 4860Х4-100. 

В качестве текстового редактора под ОО5 
больше всего возможностей у программы 
«Слово и Дело» — вставка графических 
файлов, работа с таблицами, встроенный пе- 
реводчик, возможность создания своих шриф- 
тов, в общем, лично мне вполне хватает. 

Есть у меня один знакомый любитель поиг- 
рать. И случилось мне однажды видеть, по ка- 
ким параметрам он выбирает игру. Я был в лег 
ком шоке. Во-первых, возраст игры не должен 
превышать одного года, иначе это уже «антик- 
вариат». Во-вторых, системные требования ДОЛжЖ- 
ны быть не меньше второго Пентиума, восьми- 
метровой видеокарты и 32 метров ОЗУ. А 
ЗО-акселератор и графика с разрешением не 
ниже 800х600 — так это вообще то, без чего 
игры попросту не бывает, а иначе это уже не 
игра, с какая-то другоя программа. А если раз- 
работчики постарались растянуть свой продукт 
но два компакта и больше, то это, однознач- 


бы: 


но, что-то невероятно кру- 
тое и забойное. Этот пример я приво- 
жу в качестве иллюстрации воздействия стерео- 
типов, создаваемых лидерами компьютерного 
рынка, на психику одного своеобразного вида 
геймеров — «новых игроманов». На мой взгляд, 
именно такой термин наиболее точно подхо- 
дит к обладателям самых навороченных ком- 
пов, но при этом использующих их в качестве 
игровых приставок и не более того. Самый яр- 
кий отличительный признак нового игромана — 
просто маниакальное пристрастие к новейшим 
техническим достижениям, когда интерес пред- 
ставляет не сома игра, а технологии, с помо- 
щью которых ее создавали. То есть, когда но- 
вые игроманы обсуждают недавно выпущенную 
игру, то это выглядит примерно так: «Приколи, 
я такую гейму взял — там вся графика скани- 
рованная — вчера всю ночь висел». Я, конеч- 
но, совсем не против классной графики и сис- 
темных сверхтребований и тоже очень уважаю 
игры, созданные по последнему слову техноло- 
гии, просто, на мой взгляд, эти ребята совсем 
не игроманы, а самые настоящие дето-фаны — 
то есть те, кто тащатся не от самой игры, а от 
красивых ЗО-эффектов и заставок, предваряю- 
щих уровни. Лично мне такой дето-фанатизм 
очень знаком — я сам в свое время проходил 
Оупе 2 и Соттопа & Сопаиег только ради 
предуровневых мультиков. Но все-таки никакая 
графика не сделает игру популярной, если в 
ней будет тупой сюжет, зато предостаточно игр 
с классным сюжетом, которые независимо от 
качества графики попали на вершину славы. 
Вспомним такие бессмертные хиты эпохи Син- 
клеров и ССА’шных мониторов, как РИССЕК, 
СБ-МАМ, АВККАМОГО, ЗСКОВСН, РАУЕ, ЕПТЕ, 
САТ, — отличались ли они крутостью графики 
или трехмерным звуком? Да по большому сче- 
ту, вся их графика — это треугольнички да кру- 
жочки, то есть чисто условные объекты, играю- 
щие роль монстров, супергероев или космиче- 
ских звездолетов. Да, тогда другой графики про- 
сто не было, выбирать было практически не из 
чего, но ведь сейчас есть множество нарядных 
навороченных игр, однако в [ССЕы и 
АККАМОЮ’ы играют до сих пор. Некоторые 
старые игрушки даже перелисывают под совре- 
менные операционные системы и замедляют 
для новых процессоров, которые по сравнению 
с 286`тыми кажутся поистине фантастическими 
монстрами. На мммим.Чадег.дом вы можете 
скачать ОКСЕК под УИпаом5 с кучей новых 
уровней. Чем же все-таки объясняется такая по- 
пулярность старых игрушек Я не думаю, что 
дело в сюжете — тут все как обычно: герой ли- 
бо уничтожает нечисть и получает сокровища, 
либо сам героически погибает в неравной схват- 
ке. Думаю, что весь шарм «древних» игр заклю- 
чается именно в подчеркнутом примитивизме 
графики и сюжета — зато и фантазия игрока 
работает на полную катушку. С помощью фан- 
тазии двухмерное изображение кокого-нибудь 
существа оживляется куда проще и уютнее, чем 
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посредством навороченной З0- 

графики и красивых эффектов. В общем, в та- 
кие игрушки стоит просто поиграть, и сразу все 
станет ясно. Вот только вряд ли их еще можно 
встретить на базаре. Зато практически на лю- 
бой ВВ5 можно выкачать море старых игру- 


шек — просто многие сисопы (хозяева 
ВВ$) их коллекционируют. 

Так, собственно, к чему это я? А к тому, что, 
выбирая себе компьютер, совсем не обязо- 
тельно тратиться на то, чем в данный момент 
заполнен искусственно созданный коммерче- 
ский образ «нормальной машины». Надо про- 
сто четко себе представить задачи, которые 
выпадут на долю вашего ПК, и поинтересо- 


ваться у знакомых компьютер- 
щиков или в Интернете, какие 
программные и аппаратные ре- 
сурсы для этого необходимы. 
И, я уверен, что вам вовсе не 
обязательно будет отдавать те по- 
ру сотен американских денег, кото- 
рые вы собирались кинуть под ноги 
идолищу прогресса. 


Доверяй, но проверяй! 


На этот небольшой очерк, дорогие наши 
читатели, я решился «под воздействием» 
статей, посвященных сборке недорогого 
ПК (см. в «МК», № 23 за 2001 г. статью 
Д. Хмары «Пролетарии всех стран, ком- 
пьютеризируйтесь!» и материал в этом 
номере любителя четверок © Р. Ровве). 


Да, многие не могут позволить себе ку- 
пить высокопроизводительный современный 
компьютер. Это, безусловно, плохо. Но, как 
убеждают нас авторы вышеупомянутых ста- 
тей, особо расстраиваться по этому поводу 
не стоит. Согласен. Однако при самосборе 
и эксплуатации «старых» ПК есть ряд нюон- 
сов, которые следует учитывать, но о кото- 
рых уважаемые авторы не упомянули в сво- 
их трудох. Ибо при выборе и апгрейде не- 
дорого персонального электронного помощ- 
ника следует принимать во внимание неко- 
торые особенности старого железа, кото- 
рые могут «насолить» приобщающимся к ми- 
ру ПК начинающим пользователям. 

Скажу сразу: я — не сторонник «деше- 
вых» решений и готов привести на этот счет 
минимум две народные мудрости: «скупой 
платит дважды» и «мы не 
так богаты, чтобы покупать 
дешевые вещи». Тем более 
что я отношу себя к тем са- 
мым ценителям красивой 
компьютерной графики и 
отсутствия «тормозов», о 
которых так нелестно ото- | 
звался Роман. Причем, го- 
воря © «тормозах», я имею | 
в виду не только преслову- 
тое 30, аи все остальные 
задачи, выполняемые мо- 
шиной. 

Несмотря на любвес- 
бильные словоизлияния 
Р. Равве по поводу класс- 
ности и непревзойденнос- 
ти четверок, я все же ре- 
комендовал бы при покуп- 
ке новой машины воздер- 
жаться от 486-го вариан- | 
та и приобрести что-ни- [1880 
будь поприличнее, хотя бы 
РепнНит ММХ_ Одноко 
всём сторонникам «нормальной» работы 
посоветовать даже этот вариант нельзя — 
при пересадке с современной высокопро- 
изводительной машины за подобный «пи- 
сюк» © (просто не подберу другого слова) 
даже с процессором уровня Р200ММХ, 
«тормоза» замечаешь сразу, а со време- 
нем они начинают просто раздражать. И 
все слова, неоднократно встреченные мной 
в подобного рода статьях, о том, что 486- 
х машин с головой хватает для работы с 


Владимир СИРОТА 


текстами в Осе, — это неправда. Такое 
могут утверждать только те, чьи потребно- 
сти не выходят из разряда т. н. «трехстра- 
ничных» текстов. Когда имеешь дело с длин- 
ными документами в несколько десятков 
страниц, да еще и содержащими простые 
таблицы и диаграммы, не говоря уже о таб- 
лицах со сложной структурой и формулах, 
М$ \М/ог4 ощутимо подтормаживает даже 
на хорошем первом Пне, а на четверке ро- 
бота с подобными материалами превра- 
щается в настоящее мучение. А представ- 
ляете МойСАР на 486-м?! Впрочем, для 
сторонников непоспешных решений, гото- 
вых ждать выполнения операции в РВою- 
ЭРор’е вместо пары минут по полдня, чет- 
верочка как раз и есть оптимальный вы- 
бор ©. Про работу подобных машин даже 
сне очень большими базами данных я скром- 
но умолчу, чтобы никто не обиделся. 
Важно учитывать и тот фактор, что «ста- 
рые» компьютеры обычно имеют «в комплек- 
те» столь же древние жесткие диски (про ви- 
деокарты я вновь ни слова}, что отнюдь не 
прибавляет им производительности, а под- 
ключение современных вин- 
честеров на эти машины 
сопряжено с определенны- 
ми трудностями, которые 
«начинающие» юзеры не 
всегда способны осилить 
самостоятельно. Останов- 
люсь на этом моменте по- 
дробнее. Ибо, кок я убе- 
дился, даже представители 
фирм-продавцов компью- 
терной техники зачастую 
не могут объяснить покупа- 
телю, что следует делать с 
новым винтом, который в 
упор «не видит» старень- 
кий ВОЗ их пожилой ма- 
теринской платы. А пробле- 
ма решается достаточно 
просто — необходимая 
прога, «обманывающая» 
ВО5 «мамашки», при стар- 
те системы скачивается ли- 


Ядро процессора 486 2Х бо с сайта производителя 


жесткого диска, либо на 
страничке ИНр://ммим.оттасК.сот потре- 
буется скачать фирменную утилиту ВК бо! 
Кстати, именно она используется многими 
фирмами для обеспечения совместимости сво- 
их винтов со старыми компьютерами. Стоит 
эта вещица просто-неприличную сумму, од- 
нако если ваши карманы не отягощает лиш- 
няя зелень, можно и не платить. Указав при 
выборе варианта загрузки программы инфор- 
мацию о вашем винте или зайдя на этот сайт 
со страницы фирмы, выпустившей жесткий 
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диск, вы сможете скачоть эту программу за 
счет производителя винчестера ©. Кстати, 
будьте внимательны, эта хитрая тулзень, сграб- 
ленная, например, с сайта {ВМ не будет ра- 
ботать с винчестерами Ризи, ибо сама оп- 
ределяет производителя винта и напрочь от- 
казывается общаться с «чужаком» (понятное 
дело, 1ВМ не должна оплачивать фирме «Он- 
трак» стоимость программы у тех юзеров, ко- 
торые используют Фудж}. Скачав ОК Со!, 
действуйте по инструкции @. 

Что касается мультимедийных характери- 
стик четверок, то слухи об их выдающихся 
способностях сильно преувеличены. По по- 
воду воспроизводимого на них видеоформа- 
та МРЕС могу сказать только то, что это тот 
самый МРЕС, который самого голимого ка- 
чества. И это тоже надо иметь в виду. Даже 
воспроизведение простенького МР3З на сла- 
беньких четверках сопряжено с проблемами. 

Еще одним «узким» местом в компьюте- 
ре может оказаться старая звуковая карточ- 
ка, установленная в 1$А-слот. По причине 
использования этими устройствами прямого 
доступа к памяти по относительно медлен- 
ной шине, подобный саунд способен «тор- 
мознуть» даже очень крутую машину, при- 
чем так, что для прохождения некоторых мест 
в игрушках карточку придется принудитель- 
но отключать (отключать в перечне систем- 
ных устройств, а не вынимать из системно- 
го блока), иначе шансы на успешное выпол- 
нение миссий практически отсутствуют. А о 
видеокартах для слота ЗА Д. Хмара пове- 
дал достаточно убедительно. 

О вреде от использования первобытных 
мониторов скажу так — если вы цените свое 
здоровье, то никогда не купите монитор за 
40 и даже за 60 баксов. 

Кроме того, при сборке недорогого ком- 
пьютера очень важно соблюсти компромисс 
при сочетании различных компонент по уров- 
ню производительности, иначе компьютер 
получится «со странностями». Например, ста- 
вить в четверку мощную РСЁайную ЗО-ви- 
деокарту просто бессмысленно, а 600-й Це- 
лерон, разогнанный до 900 МГц, как-то стран- 
но смотрится по соседству с 2 Мб АП! Каде. 
А ведь подобных чудес конфигурации унас 
пруд пруди — продавцы так и норовят на- 
колоть доверчивых юзеров, одних — чтобы 
скачать дополнительную сумму за ненужный 
девайс, других — чтобы втюхать старое за- 
лежалое барахло. 

Подытожу. Откровенно говоря, о том, что 
для полного счастья хватает четверки и иже 
с нею, говорят только владельцы подобных 
машин. И вы, вероятно, не найдете ни од- 
ного пользователя, юзающего более произ- 
водительный компьютер, который бы сморо- 
зил нечто подобное. Делайте выводы. 
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ети рег ль лрчеиткитинить—-— 
потряоуттис- — теоонаривиолнии ве 


Чем же привлек людей ОМ? Пер- 
вое — это, пожалуй, удобство работы 
с архивами. Зочем мучиться, пытаясь 

прикрутить Аге\Мем к Мосоу Сот- 
тапаег’у, если в ОМ все уже сделано са- 
мими разработчиками. Да и вход в архивы 
по Емегу, просмотр их в виде каталогов то- 
же намного приятнее интерфейса Агс\е\м. 
То же самое реолизовано в РАК’е, только 
получше: вы сами можете добавить или из- 
менить архивные форматы, если текущие 
вас не устраивают. Кроме того, в ОМ бы- 
ло предусмотрено 6 групп раскраски фай- 
лов по расширениям. В РАЁ’е таких групп 
гораздо больше, как-то раз я насоздавал 
их около пяти десятков, дальше меня про- 
сто не пустила лень. Плюс в качестве по- 
раметров группы могут указываться не толь- 
ко расширения, но и наличие/отсутствие 
определенных атрибутов [«Только для чте- 
ния», «Скрытый», «Системный», «Архивный», 
«Сжатый», «Зошифрованный», «Папка»}. В 
ОМ есть еще много фич, которых в РАК’е 
изначально не было. Но Евгений Рошол по- 
ступил умнее: он добавил в свой менеджер 
возможность подключения дополнительных 
модулей (плагинов). Таким образом каждый 
собирает себе свой ГАК. И нет жалоб на 
тормознутость менеджера от людей се ста- 
рыми компьютерами (ненужные компонен- 
ты они могут легко удалить}, и, соответст- 
венно, нет жалоб о нехватке фич от людей 
с продвинутыми компьютерами и запроса- 
ми [они могут сделать из РАК’а что-то вро- 
де кухонного комбайна). А еспи человек уме- 
ет программировать, он может написать лю- 
бое дополнение к РАЁ’у сом (уже существу- 
ет АР! для_Разса/Вер!/, С и многих дру- 
гих языков). 


а беьск ГАР меыкя я 
к а 
А ^ ей я 
г 
Ад -Со РА ивы ссисаа жа Тест \АЛЬмЯ-00. 00 ге} - РЗ. 
> ас Чпясалсе, ОРБЕТЕ - Соиииате Чябсалсе, 25 


Двое энтузиастов, Валентин Скирдин и 
Игорь Русских, создоли свой сайт Рут 
(р: / /мимми ис. ппоу.го/-ги У /рдгт9), 
посвященный ЕАЕ’у и его плагинам. Вот что 
они сами говорят об этом: «Этот сайт заду- 
мывался как нечто глобальное и общее... как 
виртуальный клуб (так и хочется сказать — 
Любителей Пива] плагинописателей в пер- 
вую очередь, а во вторую — кок место в Се- 
ти, где любой желающий, каким-либо обра- 
зом связанный с ЕАВ’ом, смог бы быстро оты- 
скивать необходимую информацию, узна- 
вать последние новости, касающиеся плаги- 
нов и непосредственно самой программы». 
Кроме того, новые плагины постоянно при- 
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ходят по файл-эхоконферен- 
ции (Неесро} «РАВ» в Фидо. 

Теперь я расскажу вам о заменяющих по- 
лезные фичи ОМ, в также о наиболее нужных 
и полезных, с моей точки зрения, плагинах. 
Сразу оговорюсь: все плагины, описанные в 
статье, брались либо с Руд С, либо из мо- 
их архивов файл-эхи «РАВ», кроме того, они 
доступны у меня на ВВ5/ЕВЕ@. Возможно, 
на момент выхода статьи будет сделана бо- 
лее новая версия плагина с дополнительны- 
ми возможностями и/или глюками, так что со- 
ветую зяглянуть на сайт. Кроме того, именно 
здесь программисты найдут документацию и 
АР! для создания собственных модулей. 


верить нобуя оубинашию для вакрокоманы 


— горировать состояний командной роки 
‘Выполнять если командная строка уста 
выполнять если командная строка_& 

[ сфанить ] Г отеенить 1 


= Работа с Рид тб (Рид тб мем- 
ег 1.0 гееасе 4, ВНр://ргохуКИ .пемитай. 
ги, УазЙу М. Мозбптоу\. Он предназначен 
для просмотра базы РК тС в произволь- 
ных режимах, скачивания с сайта, а токже 
обновления/добавления информации о них 
в базу РьотС. Для пользователей ГАК’а 
привычный глазу интерфейс, хорошо оформ- 
лено окно статистики копирования, есть под- 
держка НТТРАЗОСК$ прокси-серверов (она 
работает, проверено). 

з Тест Ршдт’ов ([ВеаТез! “0.4, 
зресвепт@уаноо.сот, Вячеслав Печенин. 
Если вы, каки я, выкачоли кучу плагинов и 
хотите быстро опробовать все по очереди, 
но желания постоянно выгружать/загружать 
РАВ нет, попробуйте Тест Р!№д’ов. К сожа- 
лению, в нем пока отсутствуют как поддерж- 
ки файлов помощи плагина, так и многобиб- 
лиотечные плагины (состоящие из 2-х или бо- 
лее .ЧИ-файлов|, кроме того лучше не за- 
гружать несколько библиотек одновремен- 
но. Очень удобно встроить этот плагин в 
пользовательское меню РАК’а и вызвать его 
оттуда. Нажмите в ГАК’е Е2, а в появившем- 
ся окошке — АМ+Е4. Теперь введите следу- 
ющий текст: 

1: оао Родт Бу ВегаТе$! 0.4 гипаИ32 

С:\Ргодга-1\Раг\Рюдтз\Тез!\ВегаТез!. 
аЛоаа !/1-1 

0: Упгоса Ршдт Бу ВеюТез! у0.4 
гипа!32 

С:;\Ргодга-1\Раг\Ршант5\Тез\ВетаТез!. 
ЧП, опоа@ 

При этом не забудьте заменить С:\ 
Ргодга-1\Еаг\Р№шат5\ Тез на путь к ко- 
талогу, куда вы распаковали файлы из дис- 


трибутива плагина. После этого для 
зопуска плогина вам будет достаточно на- 
вести на него курсор, нажать Е2, потом Ё. 
А для выгрузки — Е2, затем М. Большая часть 
описанных в статье плагинов запускалась 
именно с помощью ВеТезГа, так что де- 
лайте выводы. 

<. Языки (19ЧКг, ушепиткое п оу@ 
уавоо.сот, Валентин Колесников}. Один из 
модулей подключения национального языка 
к ЕАР’у. Украиноязычным станет не только 
сам менеджер и его помощь, но и стандарт- 
ные модули из поставки РАЙ 1.63. У себя не 
проверял за ненадобностью. На РюавтС’е 
я видел великое множество файлов под раз- 
ные языки — ищите, если нужно. А если ва- 
шего языка том не найдется, не печальтесь. 
Вы сами с легкостью переведете все языко- 
вые модули в том же РАК (просто открой- 
те их во встроенном редакторе РАК’а, неуж- 
то не убедились сами). Только не забывайте 
оставлять английскими метки в файлах помо- 
щи и старайтесь не сильно превышать ори- 
гинальную длину строк в языковых файлах, 
дабы не испортить внешний вид менеджера. 


= Многооконность (ЕАВ 5еес! 1.3, 
ВНр://тзоттазоЯ.пурегтаг.пе!, Апюп 
Сеегпуой). Плагин переключается между не- 
сколькими ГАВ’ами, запущенными одновре- 
менно. Он окажется кстати тем пользовате» 
лям ОМ, которым в ГАК’е не хватало возмож- 
ности запускать несколько пар файловых па- 
нелей единовременно. Работает как под 
И/п9х, ток и под И/мМТ. Для этого в плагин 
включены две разные библиотеки. В комплек- 
те. идут исходники на Бер! 3. Это вдвойне 
полезно, так как вы сможете использовать их 
не только для добавления в плагин не хвата= 
ющих вам возможностей, но и как пример 
рабочего плагина. Опять же, исходника два — 
под МТ и под 9х. Кроме того, автор включил 
в дистрибутив свои макросы для быстрого до- 
ступа к каждой из загруженных копий мене- 
джера с помощью горячих клавиш. 

= Палитра (Соо!5сгееп \Мегз!юоп 2.12, 
2:450/173.19, бегоеу ВегегисвиК. Еще один 
плагин, предназначенный для любителей ОМ. 
Избавляет от мигания после запуска неко- 
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торых РО5$-приложений. Позволяет уста- 
новить КСВ-палитру из файла палитры Обоз 
Мамааюга (*.рай что дает возможность из- 
менять цвета и их насыщенность. При запу- 
ске дочерних процессов восстанавливается 
оригинальная палитра (стандартная), а по- 
сле их завершения вновь устанавливается 
нужная Вам ВСВ (из ра|-файла]. Существует 
возможность работы в режимах 80х25, 80х28, 
80х30 и 80х50. Плагин выполнен в виде внеш- 
ней утилиты (.сот-файл], поэтому, по сло- 
вам автора, он может использоваться и с 
другими программами. В комплект поставки 
включен исходный код (АТ А5зетЫег.. 


| "скорое 
В ддныь 
С > имволое е минуту 
ке. _ иллисекунд на строку 


} на с року 
) На ст аницу 


Продолжить ] [отменить 3$ 


< Макросы [МасгоВгомизе 1.20 Ь1, со5@® 
о!.отэК.ги]. Этот модуль обеспечивает про- 
смотр, редактирование, копирование, пере- 
мещение, экспорт, ввод новых и удаление ус- 
тоновленных в ГАВ”е макрокоманд. То есть 
вы можете настроить клавиатуру по своему 
вкусу и цвету. Нравится удалять файлы по Ое|, 
вызывать меню по А! — пожалуйста! С по- 
мощью МасгоВго\мизе вы с легкостью добови- 
те либо измените горячую клавишу практи- 
ческий любой функции менеджера. Лично я 
пользуюсь им для назначения горячих клавиш 
плагинов (приведу порядок действий в каче- 
стве примера). В меню плагинов (211) назно- 


чаем самому плагину какую-либо бук- 
ву [Е4). После этого в этом же меню выбиро- 
ем МасгоВгомсе и создаем новый макрос 
15] либо изменяем (Емтег)/копируем (Е5] 
один из существующих. В соответствии с встро- 
енной помощью заполняем поля. Насчет ком- 
бинаций клавиш: если клавиши нажимаются 
одновременно, они пишутся в строке слитно, 
если по порядку — они должны быть разде- 
лены пробелом. А вообще изучите встроен- 
ные макросы, и вы сами все поймете. Также 
хочу обратить ваше внимание на то, что но- 
воиспеченный макрос будет работать толь- 
ко в той области, которую вы укажете. Это, 
как вы понимаете, намного удобнее одной 
команды для всех областей (если вам пона- 
добилась такая универсальная команда — 
для вас определена клавиша Е 5}. За полго- 
да постоянных изменений улучшений расклад- 
ки проблем замечено не было. 

7 Тетрис (РагТе! 1.3, ВНр://15оН. 
есгем/. ога, Увайти Тогазо\. Отличительной 
особенностью ОМ был его «Тетрис». Теперь 
ив Гаге есть аналог. Настраивается так же: 
около каждого из параметров подписана 
клавиша, отвечающая за его изменения. Из 
фич хочу обротить внимание на «Поменять 
фигуру» Она позволяет уничтожить не под- 
ходящую вам фигуру прямо в полете © (не 
«Тетрис», а ПВО какое-то). Правда, огорча- 
ет отсутствие в плагине т. н. пентикса (тет- 
риса с нестандартными фигурами), который 
в ОМ присутствовал. За 15 минут воспоми- 
нания детства в борьбе со знакомыми фи- 
гурами глюков обнаружено не было. 


= Прокрутка текста (Ацто$сго! У1.Т, 
Нуад@та!2000.го, /уа У. Сег5Атат). А 


это — плагин для ленивых лю- 
дей. Он будет автоматически 
прокручивать текст во встроен- 
ном редакторе ЕАЁ’а с за- 
данной скоростью. Есть воз- 
можность паузы (Ептег), эмуляция 

РадеВо\п или Вомп. Также вы 
можете указать, за сколько милли- 
секунд до того, кок перейти на сле- 
дующую страницу, плагину подсвечивать ниж- 
нюю строку выбранным цветом. Видите, а 
ОМ такое и не снилось! 


= ЕТР (ЕагМамда!ог 1.8.65, ВМр:// 
ргохукИ.пемтай.ги, Усзйу У Мозбптоу. 
Умеет работать с НУТРИРТР-серверами с ис- 
пользованием различных типов прокси-сер- 
веров (НТТР/ЕТРИЗОСК$}; принимать/отправ- 
лять/удалять/переименовывать файлы и ка- 
талоги на ЕТР-серверах; восстанавливать пре- 
рванное копировоние. При работе без НТТР 
прокси может передавать файлы напрямую 
от сервера к серверу, изменять атрибуты фой- 
лов, передавать командную строку напрямую 
к серверу. Есть возможность гибко настраи- 
вать параметры соединения (время простоя, 
количество попыток, пауза между попытками 
и прочее). Поддерживает как встроенные в 
плагин, так и общефаровские таблицы сим- 
волов. Автор готов поделиться исходными тек- 
стами плагинов с любым, кто зарегистриру- 
ется. О цене регистрации в документации ни- 
чего не сказано ®. 

Немного забегая вперед, скажу, что, так 
как ОМ очень любим фидошниками, то в сле- 
дующей статье я расскажу о нужных и по- 
лезных именно им плагином. Даже в этой 
области с помощью плагинов РАК оставит 
позади ОМ. Ждите... 


-> Окончание. Начало на стр. 19 


тумблер есть ©. Возможно, его отсутствие по- 
ясняет надпись на коробке, в которой постов- 
лялось устройство, гласящая о том, что оно пабе 
для (Кгате, — я не исключаю возможности, что 
это просто экономный вариант комплектовки для 
поставок устройств в «третьи» страны. Вполне 
возможно, что это было сделано и для сниже- 
ния стоимости устройства, однако же экономия 
на тумблере кажется мне весьма сомнительным 
«конструктивным усовершенствованием». 
Поскольку само устройство выполнено в виде 
плоской коробки, по размерам не больше обыч- 
ного видеомагнитофона, то его достаточно лег- 
ко интегрировать в интерьер практически лю- 
бой комнаты так, чтобы оно не бросолось в 
глаза. Например, засунуть под тот же самый 
видеомагнитофон или в нишу в мебельном гар- 
нитуре, чтобы не портить домашний уют назой- 
ливыми техноэлементами, 

Что касается функций энергозащиты, то тут 
претензий никаких — бесперебойник реагиру- 
ет на сбои в сети одекватно и своевременно, 
никаких отклонений не наблюдалось, хотя же- 


сткие тесты на пиковые перегрузки (которые 
можно имитировать, быстро подавая/отключая 
напряжение) мной и не проводились — я не мо- 
ньяк, да и оборудования жалко. Но на вполне 
«штатное» © пропадание напряжения в сети 
Р5 реагирует кок положено — мгновенно пе- 
реходит на резервное питание от батарей, при 
этом начиная довольно гадко пищать. Однако 
не подумайте, что этим писком придется на- 
слаждаться все время работы но резервном 
питании, отнюдь, сей отвратительный звук от- 
ключается легким нажатием на кнопку Роууег. 
И долее можно пользоваться аппаратом без 
лишних шумовых эффектов. 

Теперь несколько слов о подключаемых к 
НОМ-600А дополнительных батареях. Блок ба- 
тарей выполнен в том же стиле и типоразмере, 
что и базовый ИРУ, поэтому при подсоединении 
сочетание обоих устройств выглядит весьма гар- 
монично. В комплекте к ВоНегу Роск идет кабель 
питания, кабель соединения с ЦРЗ (или другим 
блоком батарей). При включении в сеть в Уст 
ройстве тут же начинает работать вентилятор, 
выдувая воздух наружу и издавая довольно гром- 
кий шум, что как-то вроде и нехорошо для до- 
машнего устройства. С тыльной стороны блока 
есть два выхода: для соединения батарей с УР 


иеще одним батарейным блоком. В наличии еще 
одна евророзетка — чтобы скомпенсировать за- 
нятую ВаНегу РасК розетку на самом УР$. А что 
подключать Ванегу РасКк нужно именно к беспе- 
ребойнику, в этом и не сомневайтесь — при под- 
ключении к обычной сети напряжение на выхо- 
дах питания ВаНегу РасК исчезает вместе с на- 
пряжением в электропроводке. То есть, вы долж- 
ны достаточно четко представлять, что дополни- 
тельные батареи — это отнюдь не полноценный 
блок бесперебойного питания, и использовать их 
как таковой не удастся, хотя призэтом они могут 
заряжаться совершенно автономно, 

Остается добовитв, что УР модели 
НОМ-600А способен не только обеспечить 
нодежную защиту от перебоев в электро- 
снабженииев общей сети, но может еще и 
продолжительное время выполнять функции 
резервного источника питания, которые к 
тому же способны дополнительно возрас- 
тать с каждым подсоединенным ВаНегу Раск. 
Так что, если вас часто мучают особеннос- 
ти национальной электроэнергетики, присмо- 
тритесь к этим устройством. 

Благодорим компанию «Зеленая волна» 
(торговая марка 5УЕМ) за предоставленные 
источники бесперебойного питания. 
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Первое, что может попасть под 
вашу смелую руку — это стартовая за- 
ставка. Кое-что, вы, конечно, найдете 

на сайтах, специализирующихся по рабо- 
те с графикой (например, И\р://м\м м. 
дезКторсоНестог.сот). Но куда интереснее 
будет создать собственную анимированную 
заставку. О том, как это сделать, в «МК» пи- 
салось достаточно много, поэтому специаль- 
но останавливаться на этом я не стану. Един- 
ственное, о чем бы хотел сказать, это о не- 
большой программке ХгХ Бодо Чу 1.2 
(Бир:/ Диму подез.сот/-Ктетиг4о /е5 / 
хгхю902.ехе, 690 Кб}, позволяющей ани- 
мировать заставки. Чего-то особенноголв 
ней нет, просто, указав нужные параметры, 
вы сможете оттенением элементов заставки 
создать иллюзию движения. 

Скорее всего, следующим этапом станет 
робочий стол компьютера. Программ, ути- 
лит и приложений для формирования среды 
взаимодействия софта и пользователей пре- 
великое множество. К сожалению, как и все 
в мире, многие из них достаточно несовер- 
шенны и предъявляют дополнительные тре- 
бования, выдвигаемые к ресурсам машины 
и системы. В среде М/Упдо\з существует два 
основных подхода при создании не только 
внешнего вида рабочего стола, но и многих 


приложений. В первом слу- 

чае розработчики используют движок Ёх- 
р/югега, интегрированного в УМпао\5, и в 
создаваемых ими программах указывается, 
что для их работы применяется ОЁЕ-среда 
вашего компьютера. В другом случае берут- 
ся приложения, взаимодействующие с УМп- 
дом, но при этом использующие собствен- 
ные возможности. О ‘достоинствах и недо- 
стотках этих методов можно говорить дол- 
го, но истина, в любом случае, находится в 
руках пользователя. Итак, одним из реше- 
ний по изменению вашего рабочего стола 
является О[Е-программа ТАМ$МАМ 1.76 
для И/паоуз 95/98 (Вчр://ммим.Паннек. 
сот /4 Иез ла! зтап. р, 3.5 Мб). Помимо 
ее самой, на сайте можно скачать скины, 
файлы поддержки и, что особенно приятно, 
различные оболочки к Винде, создающие 
целый пакет» универсальных оболочек 
для различных приложений. Например, 
АНегоз ЗО способен просматривать гра- 
фические трех- и двухмерные файлы, а тоак- 
же 1х и рит/-файпы. Разработчики Тайэтап 
(кстати; россияне] выпустили, кок, на мой 
взгляд, вполне пристойный и красивый внеш- 
не продукт для офисного использования, 
сбалансированно использующий ресурсы 
УМпаом 5. Лично мне программа импониру- 
ет удобством расположения инструментов, 
их доступностью и многообразием возмож- 
ностей настройки рабочего стола и прило- 
жений. В МИпдомз 98 я обычно пользуюсь 
Уипаом5 Соттапаег, с Тайзтап’ом в 50 % 
случаев я обхожусь без него. Назначение 
и функции быстрых клавиш такие же, как и 
в Винде. Программа может применяться как 
отдельное приложение и запускаться из сво- 
ей попки, а также загружаться при старте 
МУИпдомз как рабочий стол (для этого, пров- 
да, придется переписать кое-что в зу$Фет, 
111-файле \\/пдо\5). 


Везоигх 


Мом ВГ 


[шо 1] 
2 210514 | 
19080012000 № 
30200120000 
2740; 220282 
ОЕ 
1808001200 00 
070501 201928 
07.050] 11.4322 


ева 
[< мне Весь 
Ее ВЕ 


Ну что, не будем останавливаться ВА ДО- 
стигнутом, прейдем к различным, выпадаю- 
щим менюшкам. Простое статичное их вы? 
падение/выползание вполне можно заме- 
нить полетом или водоворот@мМ, Для этих це- 
лей существует небольшая программка 
7оотОреп 2.2 (внр://ммли.Багеоойпс. 
сот/@ез/хоотореп. р, 77.6 Кб]. Здесь все 


достаточно просто, ука- 
зав параметры настройки в разделе 
опции, вы насладитесь не только полетом мыс- 
ли, но и некоторых элементов М/И п@о\ ©А 
если вдруг захочется временно отказаться От 
всяких примочек, это вам под силу — КЛИКНИ- 
те букву 7. возле часов в панели задач. 
Однако истинные искатели приключений 
не остановятся на этом и перейдут К экспе- 
риментам нод различными приложениями 
под У/т4о\м5. Везфогатог (№\Мр://\м мм. 
Боте.сот/Везтога!ог/Везтога!ог251 Ир, 
1.01 Мб} поможет вам изменить язык про- 
граммы, иконки, графические и звуковые фой- 
лы, библиотеки. Вообще, Кезюга!юг 2.51 ра- 
ботает с ехе, Я1, гез, осх (АсНУуе Х), $сг 
($сгееп Зауег) файлами. Выбрав файл, от- 
редактируйте его, например, измените язык 
в самой программе, оболочке, хелпе и т. п» 
Часто именно с помощью Везоготога дела- 
ется пиратский перевод многих популярных 
программ. Помимо функций замены и ре» 
дактирования, программа имеет встроенную 
«грабилку», позволяющую извлекать различ= 
ные графические элементы, видёо” И МИДИ” 
файлы, курсоры и иконки из других программ. 
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Ну, а самых отчаянных не успокоит даже 
полное изменение вида программ и приложе- 
ний. Поэтому некоторые из них, помимо @п- 
грейда железайимеют возможность заменить 
корпус монитера, системного блока, клавиа- 
туры и мыши на эксклюзивную деревянную 
оболочку. Да-да, это не опечатка, всеэто мо- 
жет быть Фделано из ценных пород дерева (03- 
накомьтесь с образцами такого «искусства» 
но ВИРУ/ ммм леспзтесотрилегз. сот. При- 
чем все сконструировано отменно, на высо- 
ком уровне и вручную. А по индивидуально- 
му заказу может быть инкрустирсвано и об- 
работано специольными лаками. Более то- 


`го, вам также предлагают обновить люби- 


мый ноутбук, мобильный телефон и часы. Все 
это делается для того, чтобы человек всеми 
его окружающими вещами мог подчеркнуть 
свою изысканность и вкус. Кстати, такие ре- 
шения достаточно часто приходится исполь- 
зовать в элитных офисах, магазинах, домах, 
где все эти атрибуты должны подчеркивать 
общий стиль. Только очень жаль, что все эти 
«излишества» доступны лишь У них, наши 
предпринимотели пока еще не обратили вни- 
мание на этот рынок, а ведь не каждый го- 
тов заплатить $300 за мышку ©. 
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Именно бурное развитие 
стандартов сжатия привело к появлению со- 
мых разных программ-плейеров. Общее их 
количество сейчас едва поддается счету; то- 
ких же, в которых качество воспроизведе- 
ния сочеталось бы с удобством управления, 
наберется около десятка. Среди этих по- 
следних можно отметить довольно старый 
МАР, когда-то бывший эталоном качества 
звучания, проигрывотель Аро/о, сочетаю- 
щий довольно функциональный интерфейс и 
весьма неплохое качество воспроизведения 
(жаль, что его дальнейшая разработка за- 
кончена}, красивый анимированный плейер 
Зопаие, а также И/паоуи5 Меса Рруег, ко- 
торый использует декодер от Ргоипво{ег и 
потому имеет качественный звук, но при этом 
отличается очень неудобным управлением. 
Ну а сомым-самым... популярным, удобным 
и функциональным, на мой взгляд, является 
И/патр. 


= рьАЬНат пТсЯ 


Итак, на данный момент самый «свежий» 
М/пагр — версии 2.75 — является качест- 
венным и отлаженным продуктом (постоян- 
ные обновления появляются в среднем раз 
в 2—Знедели), к тому же распространяю- 
щимся как гееу/оге. Мы же с вами заглянем 


немного»-вперед и рассмотрим третье поко- 
пение плейера, которое в ближайшем буду- 
щем сменит текущий \/патр 2.хх. 
Новичок называется М/Итатр 3 и обна- 
руживает некоторые принципиальные отли- 
чия отпредыдущих версий. И хотя некото- 
рые из нововведений уже нам знакомы по 
подключаемым модулям (плагинов] к текущей 
версии плейера, их внедрение «в тело» но- 
вого УМпстр’а свидетельствует о новом по- 
колении, новой идеологии. На данный мо- 
мент. доступна лишь ольфа-версия — 
\УМпатр3 Ава бе (Войа #420), воспро- 
изводящая только /ЛИРЗ- и И/АУ-фойлы. 
Итак, начнем с внешнего вида. Тут корен- 
ных изменений не наблюдается — зачем ме- 
нять то, что всем и так нравится. Появились 
две дополнительные кнопки в основном ок- 
не — это МЕ (Меада ИБгогу], отоброжающая 
каталогизированную бозу данных музыки, 


имеющейся в компьютере, 
и кнопка, включающая кроссфейдер, — 
чтобы музыка играла нон-стопом. Непонят- 
но, зачем авторы программы решили убрать 
регулятор баланса. Зато появилась возмож- 
ность плавного масштабирования размеров 
основного окна и эквалайзера — те, кто ис- 
пользует высокие разрешения на своем мо- 
ниторе, оценят эту фичу. Эквалайзер не из- 


Е СОМРОНЕНТ ОАТАВАЗЕ ЕХР:ОЛЕЯ 


Го 
дегге=есИпо 5 уеар 1990] | © у _] | 


ара 


менился, но создатели отмечают, что в дон- 
ной версии задержка между вводимыми поль- 
зователем изменениями и его реакцией на 
них уменьшилась с 7 до 2 секунд. Плейлист 
«научился» отображать название альбома 
конкретного исполнителя, но пока не умеет 
правильно отображать кириллицу. Больше 
разнообразия в анимацион- 


аналогичная функция с тем 
же названием, задача которой со- 
бирать и представлять пользователю 
в удобном виде информацию об име- 
ющихся медиафайлах (МР3З, \/МА, АМ 
ит. д.). В третьей версии УИпатр’а роль Ме- 
Фа НБгагу состоит лишь в сборе информа- 
ции; для этого достаточно лишь указать ка- 
талог для сканирования. Зато Сотропег! 
ОаюрБазе Ехрогег предоставляет просто ог- 
ромные возможности поиска по созданной 
базе данных с использованием встроенного 
языка запросов. Нопример, введя в строке 
поиска Кдепге = госк & уеаг > 1970), вы 
получите список всех песен, не относящихся 
к жанру Коск и годом выпуска не старше 
1970, а запрос (агИ$+ = БюзрВеге | депге = 
госК) & (соттеп! На$ зисК$ | агН$+ = тефа|- 
Нса) выдаст любую музыку Вюрйеге и/или 
любые композиции в жанре Коск, но не име- 
ющие в комментарии слово «зисКз», а в по- 
ле Аг5Ь— слово «Мею!са». В запросах мо- 
гут употребляться операторы АМС), О], 
МОЩЬ), =>, >, <, НА$ и их сочетания. 
Поиск может производиться как по базе дан- 
ных из. Мефа ШЬгагу, так и в плейлисте, а 
также позвсем доступным дискам или по се- 
ти. По поиску, описанию формата зопросов 
и доступным операторам имеется краткая 
справка: 

Итак, что взитоге. Трудно предугадать, что 
еще появится в третьем УМпатр”е до его офи- 
циального выхода (како- 


ных эффектах. Основное ме- . ь. вой обещается осенью ны- 
ню в данной версии не столь МиЙзой \\йпатрЗ арна 6 е нешнего года], но образ 
насыщено (за счет модуля БУйа #420 программы вырисовыва- 
Тртдег, о котором ниже], как Рау ь | ется уже вполне четко: 
например, в версии 2.75, но Рау мееат ь | упор на системотизацию 
его дизайн а-ля МУ/Ипао\мз ХР Раураск ь | и катологизацию содер- 
выглядит симпатично. жимого наших МР3З-архи- 
Теперь перейдем непосред- Сотропегй > | вов (и не только ©}, мощ- 
ственно к нововведениям. УКП > | ные возможности поиска, 
Сразу отметим появление еще М мап мипдочу облегченный доступ к под- 
одного стандартного окна под Ш Ецае ключаемым модулям и, как 
названием ТИтаег, которое В! всегда, удобное управле- 
является не чем иным, как уни- м Трподе! ние, невысокие системные 
версальной панелью управ- Мпгочизег требования, надежность 
ления для У/тпатр, позволяю- Керой вид и качественный звук деко- 
щей осуществлять выбор нуж- дера Мате. Из броса- 
ной опции одним щелчком мы- эсае * | ющихся в глаза недора- 
ши. Вспомните, сколько нуж- Созе А-Е4 | боток можно отметить не- 
ме правильно работающий 


но сделать шагов, чтобы до- 
браться до нужного плагина в предыдущих 
версиях, даже с использованием горячих кла- 
виш. С помощью ТБ тдег же можно активи- 
зировать как стандартный плейлист, так и 
подключенные плагины, АУ (студиювизуа- 
лизации), Сотта & Союг Сопие@ управле- 
ние цветовой гаммой скина — причем мож- 
но настроить разноейвветовое оформление 
для разных треков}, а также Сотропеп! Раю- 
Басе Ехр/огег, на который стоит обратить 
особоевнимание. Но прежде вернемся к Ме- 
оо ИБгагу. Те, кто пользовал ИИпаоми5 Ме- 
а’'а Рюуег 7.0, заметили, что и там тоже есть 
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спектроанализатор, уже упоминавшийся-кровее 
фейдер и некоторыезнеработающие пункты 
основного ‘меню, но все это простительно для 
альфа-версии. Что до скинов (теперь в новом 
формате — И/АЦ, то их пока практически нет; 
но сколько их появится потом... 

Для разработчиков плогинов на сайте 
ИНр: / /мули мтатр.сопт уже имеется и до- 
кументация, и средства для тестирования. 
МУИпатр3 можно загрузить по адресу 
ИНр: / /41р14омпоа9.датезру.сот/ 
Нер!апе!/врпем/аи@ о /р!ауег/мтатр/ 
маЗтзта!_а1рпаб.ехе. 


Ен» | 


30 


Но время идет, и сегодня в наших 
руках — не бета и не ольфа, а уже совер- 
шенно окончательная версия — УМА \1.0 
фог МИт32, на которую мы и обратим свое 
пристальное внимание. Программа пред- 
ставляет собой прежде всего антивирус-ска- 
нер с достаточно широкими возможностя- 
ми. Кроме того, в «УНА» встроен и ревизор, 
который следит за всеми изменениями фой- 
лов на дисках и сигнализирует об обнару- 
жении каких-либо присущих вирусам (в том 
числе «троянам»] проявлений. Также в со- 
став сканера входит эвристический анали- 
затор, основное назначение которого — об- 
наружить подозрительные объекты, заражен- 
ные неизвестными сканеру вирусами, за счет 
проверки «на вшивость» кода объектов. То 
есть, упрощенно говоря, если эвристическим 
анализатором в некой программе найдены 
команды «Форматировать диск С:» или, до- 
пустим, «Разослать себя по всем адресатам 
адресной книги», это дает веские основания 
предположить, что данная программа (или 
участок ее кода] является вирусом либо за- 
ражена им. Таким образом в состав анти- 
вируса входят все основные инструменты 
борьбы со всяческими заразами. Общее ко- 
личество вирусов, обнаруживаемое скане- 
ром в «УНА» версии 1.0, составляет 
30 461 штук (согласно данным, приведенным 
в окне «О программе». 


УМА у! 03 (4 \/м32 
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В таблице 1 вы можете увидеть результо- 
ты тестирования нескольких антивирусных 
программ с классификацией вирусов. Мы 
уже публиковали таблицу в прошлый раз, 
однако, чтобы вы не копались в старых но- 
мерах, покажем ее снова. Напомним, что 
тестирование проводилось разработчиками 
«Украинского Национального Антивируса», 
поэтому может страдать субъективностью. 


По крайней мере, у вашего по- 
корного слуги не возникло оснований не до- 
верять сведениям, предоставляемым разра- 
ботчиками, доказательство чему приведено 
несколько ниже. 

Из таблицы видно, что «УНА» лидирует 
по многим пунктам и опережает по общему 
числу обнаруживаемых вирусов все осталь- 
ные участвовавшие в тестировании програм- 
мы. Кстоти, это число в таблице намного ни- 
же укозанного чуть выше ©, так как данные 
приведены по состоянию на 2 апреля 2001 го- 
да. Отметим, что за неполных два месяца 
количество обнаруживаемых «УНА» вирусов 
выросло на 20 %. 

«Украинский Национальный Антивирус» 
выполнен в однооконном интерфейсе, то 
есть работа с программой и установка па- 
раметров производится в одном окне, что 
очень удобно. Поддерживается три языка 
интерфейса: русский, украинский и англий- 
ский, переключение между которыми произ- 
водится на лету в меню «Язык». Окно, точ- 
нее, окошко, так как оно очень небольшое 
(хотя оно, если потянуть за границу окна, 
при необходимости и увеличивается}, вклю- 
чает в себя четыре вкладки: «Тестирование 
объектов», «Настройки», «Отчеты» и «Инст- 
рументы». 

Во вкладке «Тестирование объектов» 
с помощью кнопок «Начать поиск», «Ос- 
тановить» и «Пауза» осуществляется вы- 
бор дисков и папок для сканирования и уп- 
равления работой программы. Как полага- 
ется, к вошим услугам один или несколько 
дисков для проверки, а также возможность 
указать отдельные папки с помощью кноп- 
ки «Добавить папку». 

Вкладка «Настройки» предназначена 
для регулирования параметров работы ан- 
тивируса. Здесь определяются «Тестируе- 
мые объекты» (Файлы, Архивы, Сек- 
тора, Память), «Типы файлов» (Про- 
граммы, Расширенные, Все файлы, 
Пользовательские), «Действие» (Толь- 
ко отчет, Диалог лечения, Лечить все 
инфицированные, Удалять все инфи- 
цированные, Лечить все и удалять не- 
излечимые). Тут же активизируются функ- 
ции эвристического анализатора и избыточ- 
ного сканирования, плюс работа ревизора 


ДИСКОВ. 


Во вкладке «Отчеты» 
содержится информация о проделанной 
работе, то есть сколько и каких объектов про- 
тестировано и сколько (не дай Бог ©) обно- 
ружено и уничтожено (слава Богу ©} вирусов. 

Интересна вкладка «Инструменты»: в 
ней в виде таблицы отображается список за- 
пущенных в настоящее время приложений (с 
указанием приоритета выполнения), в ТОМ чис- 
ле и тех, которые могут быть не видны в окне 
«Завершение работы программы», ко- 
торое вызывается с помощью «трех пальцев» 
[АН+Сн1+Ое!). Здесь, кстати, обнаружилась 
маленькая недоработочка: так как невозмож- 
но изменить размер столбца, оказался неви- 
димым четвертый столбец, соответственно, по- 
начолу оставалось загодкой его название и 
содержание. Поначалу, потому что после ап- 
грейда, о котором чуть ниже, столбец стал ви- 
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димым — это тип приложения, но, как ни кру- 
ти, размеры столбцов не изменяются. В этой 
же вкладке есть кнопка «Обновление че- 
рез Интернет», после нажатия на которую 
программа соединяется с сервером, закачи- 
вает необходимые файлы, производит уста- 
новку обновлений и перезагружает компью- 
тер. С помощью данной функции ваш покор- 
ный слуга в течение минуты «проапгрейдил» 
«Украинский Национальный Антивирус» до 
версии 1.03, которая обнаруживает уже 
30 901 вирус. После этого обнаружились и 
обновления, в частности возможность рабо- 
ты через прокси-сервер, что в первую оче- 
редь порадует тех, кто имеет дело с локаль- 
ной сетью. Теперь можно видеть, сколько про- 
центов файлов протестировано. Согласно 
пресс-релизу, оптимизирована также работа 
с архивами и улучшено взаимодействие про- 
граммы с памятью. И еще об одной новин- 
ке — но о ней в самом конце статьи. 


Текущие настройки, опре- 

деленные пользовотелем, можно устано- 
вить по умолчанию и сохранить в профайл 
с помощью соответствующих команд в ме- 
ню «Файл». Само собой, сохраненные на- 
стройки впоследствии можно загрузить, ис- 
пользуя команду «Файл — Загрузить на- 
стройки...». 

Одним из основных преимуществ «Украин- 
ского Национального Антивируса», заявлен- 
ного разработчиками, является скорость ра- 
боты. Действительно, время сканирования — 
достаточно критичная величина, ведь если на 
проверку дисков будет уходить битый час, а 
то и половина рабочего дня, то антивирус лиш- 
ний раз запускать. не захочется. Впрочем, на- 
верняка многие пользователи того же «Анти- 
вируса Касперского» уже приспособились про- 
водить сканирование дисков по расписанию 
в ночное время суток, когда за компьютером 
никто не работает. Скорость любого антиви- 
руса легко проверить — достаточно запустить 
сканирование, и после завершения процесса 
посмотреть отчет, в котором указывается и 
время проверки. А чтобы выяснить, какой из 
антивирусов — «Украинский Национальный 
Антивирус» или «Антивирус Касперского» — 
быстрее работает, запустим их поочередно с 
аналогичными парометрами сканирования. Мы 
выставили следующие параметры: 

<` тестируемые объекты — «Файлы» (то 
есть без архивов, секторов, памяти и т. д.); 

< типы файлов — «Программы» («Про- 
граммы по формату» в «Антивирусе Ко- 
сперского»}; 

< эвристический анализатор — отключен; 

< действия — только отчет; 

< проверялось два диска — С: (4.64 Гб} 
и О: (9.29 Гб}, общим объемом 13.9 Гб, из 
которых занято файлами — 1.29 Гб (С; — 
981 МБ, О: — 347 Мб). 

Полученные результаты таковы (согласно 
вкладок отчета обеих программ): 

3 «Антивирус Касперского» 

Проверено: 

Секторов — 0 

Файлов — 9401 

Папок — 91] 

Архивов — 69 

Упакованных — 0 

Скорость (Кб/‹} — 3849 

Время сканирования — 03:09 мин. 

® «Украинский Национальный Ан- 
тивирус» 

Обьектов протестировано: 

Файлов — 7956 

Папок — 909 

Архивов — 0 

Время — 0:03:25 

Итак, мы видим, что скорость работы обе- 
их программ при вышеуказанных парамет- 
рах приблизительно одинакова, но с неко- 
торым преимуществом «Антивируса Каспер- 
ского», который при этом проверил несколь- 
ко больше файлов. Кстати, вирусов програм- 
мами обнаружено не было. Но не спешите 
делать окончательные выводы о скорости 
работы, нет, мы усложним задачу обоим ан- 
тивирусам — добавим к вышеуказанным па- 
раметрам эвристический анализ с избыточ- 
ным сканированием. Полученные результа- 
ты таковы: данные по количеству проверен- 
ных файлов остались прежними, а время ска- 
нирования следующее: 


> «Антивирус Касперско- 
го» — 28 мин 19 сек; 

= «Украинский Национальный Ан- 
тивирус» — 4 мин 46 сек. 

Как видите, «УНА» намного быстрее, что, 
прежде всего, говорит о высокой скорости 
работы эвристического анализатора, вклю- 
чая избыточное сканирование. Фактически 
время сканирования с эвристикой в «Укро- 
инском Национальном» не намного отлича- 
ется от времени проверки без оной. Все это 
очень важно, так как обычно эвристикой 
практически не пользуются именно из-за то- 
го, что ее применение (в частности избыточ- 
ное сканирование} очень сильно — во мно- 
го раз — увеличивает время проверки. А 
ведь именно эвристика помогает обнаружи- 
вать неизвестные вирусы. 

Добавим к этому, что «Украинским Наци- 
ональным Антивирусом» было выдано пре- 
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дупреждение о наличии макровируса в од- 
ном из документов М'сгозонН ОНсе. Вовсе 
не обязательно это означает, что найден ви- 
рус, нет, это сигнализирует о том, что дей- 
ствие программы, в данном случае макро- 
са, похоже на «поведение» макровируса. То- 
ким образом эвристический анализатор 
«УНА» не просто выполняет проверку, но и, 
в принципе, более качественно ее прово- 
дит, ведь его задача как раз и состоит в том, 
чтобы находить подозрительные объекты, за- 
раженные неизвестными сканеру вирусами. 
Хотя существует и обратная сторона меда- 
ли, а именно такой параметр оценки каче- 
ства антивируса, как количество ложных сра- 
батываний, которое должно быть минималь- 
ным. Однако это относится, прежде всего, к 
функции сканирования, а не анализа кода. 

Вывод — заявленное разработчиками пре- 
имущество своего продукта в скорости под- 
тверждается на все сто, даже, можно ска- 
зать, на 600 процентов. 

Теперь немного о том, что хотелось бы 
увидеть в последующих версиях программы. 
Прежде всего необходим плонировщик для 
установки расписаний сканирования, либо 
хотя бы возможность запуска с параметра- 
ми в командной строке, чтобы можно было 
использовать внешний планировщик. Либо, 
если без командной строки и встроенного 
планировщика, то хотя бы добавить в наст- 
ройки функцию типа «Запускать сканирова- 
ние при запуске...». Это, собственно, самое 
основное, чего не хватоет. Разве что еще 
маленький каприз — чтобы окно программы 
пряталось в системный трей при сворачива- 
нии. Но, в принципе, это критично лишь при 
наличии встроенного планировщика. А те- 
перь СТОП!!! Так уж получилось, что слова 
относительно трея были написаны еще до 
того, как произведен апгрейд «УНА» до вер- 


сии 1.03. Вообще, это обычное 
дело — создавать статью с кон- 
ца ©. Шутка, конечно, но на са- 
мом деле, нет ничего уди- 
вительного в том, что гото- 
вя материал, пишешь какие-то его 

части, а потом подгоняешь их, та- 
суешь то в конец, то в начало. Соб- 
ственно, пожелания относительно 
трея сразу были поставлены в конец, но еще 
до того, как была написана средняя часть 
данной статьи. И как приятно я был пора- 
жен, когда, после апгрейда и запуска «УНА», 
его разработчики, будто прочитав мои за- 
мечания, аккуратно спрятали ее в трей. А 
если серьезно, это значит, что разработчи- 
ки не сидят сложа руки, а работают, дума- 
ют и с вниманием относятся к замечаниям 
и рекомендациям, присылаемым пользова- 
телями в центр поддержки. 

А теперь еще одно пожелание. Не хва- 
тает соответствующего пункта в контекст- 
ном меню «Проводника» для того, чтобы 
можно было быстро проверить определен- 
ный файл или папку, что есть в том же «Ан- 
тивирусе Касперского», и к этому уже мно- 
гие привыкли. (Пожалуй, не будет удивитель- 
ным, если к моменту выхода в печать дан- 
ной статьи, данное пожелание уже будет ре- 
ализовано ©.) 

А в целом впечатления от работы с этим 
антивирусом очень хорошие: помимо упо- 
минавшейся выше, не побоюсь этого слова, 
потрясающей скорости работы, заспужива- 
ет похвалы «непрожорливость» системных 
ресурсов наряду с высокой функционально- 
стью, а также удобный, приятный и причем 
мультиязыковой интерфейс. Отметим попут- 
но, что после первоначальной инсталляции 
размер каталога, в котором находится ан- 
тивирус, составлял 2.5 Мб, а после апгрей- 
да стал 3.7 Мб (вес прибавился блогодаря 
«сервис-паку» — загруженному файлу об- 
новления $р103.ехе), и это вместе с доку- 
ментацией, хелпами и т. п. А размер испол- 
няемого файла «УНА» немногим выше 1 Мб, 
Да, еще «Украинский Национальный Анти- 
вирус» работает на всех Мп 32 плотфор- 
мах, т.е. — И/падомз 95/98 /Ме/МТ/2000. 

И ко всему прочему, невысокая стоимость 
продукта, причем не только для организа- 
ции, антивирус под силу приобрести даже 
студенту. Какая именно? Связывайтесь с раз- 
работчиками, их адрес в Интернете — В#р:// 
мгу. ипазоН.сот.иа. Просто от избытка 
патриотических чувств хочется воскликнуть: 
«Поддерживайте отечественного произво- 
дителя» А поработать с демо-версией ан- 
тивируса и сделоть свои выводы вы можете 
и самостоятельно, адрес файла инсталляции 
в Интернете: ВНр:/ /ммим.ипазоЯ.сот.а/ 
Чомпоа/ипа100.ехе, размер 3 Мб. 
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Всемирная Сеть? Скорее, 
просто куча островов! 


Интернет принято называть всемирной 
паутиной, но лично я бы назвал это место 
архипелагом, скоплением тысяч и тысяч ос- 
тровов, каждый из которых совершенно уни- 
кальный, неповторимый, но... одинокий. По- 
пробуйте дать поисковой машине запрос, и 
она выдаст Вам тысячи ссылок, и 
99 % из них вполне вероятно Вас 
не заинтересуют! Почему так? Да- 
вайте разберемся. 

Теперь попробуйте сделать | 
очень простую вещь: возьмите ин- 
формацию, скажем, о продуктах 
ВМ, ие Оей, НР с их сайтов и попробуй- 
те внести ее в базу данных на своем ПК. Вы 
тут же столкнетесь с определенными пробле- 


мами. Не удивительно, ведь на каждом рез. 


сурсе материал подан по-своему и ориенти- 
рован прежде всего на зрительное воспри- 
ятие. Но почему мы не можем просто взять 
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и поместить все это в 
одну базу данных? Точнее, конечно, 
ном это удастся, но для этого недостаточно 
сказать базе: «Пойди на сайты тех-то и тех- 
то, возьми оттуда цены на компьютеры на- 
чального уровня и создай мне список в Ёх- 
се’е». Нетушки! Вам придется сначала про- 
смотреть всю информацию на экране мони- 
тора, а уже только потом вручную (или по- 
средством буфера обмена, что в общем-то 
почти вручную} выбрать необходимые дан- 
ные и внести их в Вошу таблицу. Согласи- 
тесь, если бы перед Вами лежали те же дан- 
ные, распечатанные на бумаге, Вы бы поме- 
стили их в свой ПК даже быстрее (ку- 
да проще вводить текст с 
бумаги, чем постоянно пе- 
реключаться между окнами 
на маленьком экране}! 

И после этого Вы все 
еще утверждаете, что это 


ги между мобильным, органайзером, ноут- 
буком, ПК и факсом — это только цветочки | 
по сравнению с тем, © чем мы столкнемся, 
когда компьютеры будут в каждом бытовом | 
приборе! А что, собственно, мешает им син- 
хронизироваться самим® Они ведь уже свя- 
заны сетью... | 


Что такое „Ме!? 
Зайдите на тай.ги! 


Многие пользователи Интернета по до- | 
стоинству оценили различные бесплатные 
почтовые службы с доступом через броузер. 
Ведь, в принципе, можно подключиться к 
РОРЗ-серверу провайдера с 
помощью почтового клиента и 
все будет работать быстрее и 
без рекламы. Да, но именно в 
почтовых службах, подобных 
пай.го, уже реолизована идея, 
высказанная выше: не имеет 
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настоящая работа во Все- 

мирной Сети? Мне кажется, это скорее мо- 
о-оленькое окошко в эту Сеть. Если Вы ска- 
жете, что я ошибаюсь, и машина, подклю- 
ченная к Сети, является ее неотьемлемой ча- 
стью, предлагаю тут же встать из-за своего 
любимого ПК (от сети его при этом можно 
и не отключать} и пойти, скожем, в ближай- 
ший интернет-клуб или на работу. А теперь 
попробуйте. работать там точно так же, как 
и с Вашим домошним ПК! Ну что, любимой 
«Аськи» нете А может быть, не так настро- 
ен \М/ога® Или, о Боже, Вы не помните сво- 
их любимых ссылок, @ на чужом железе их, 
конечно же, нет! Ну что, почувствовали раз- 
ницу между Всемирной Сетью у Вас дома, 
и ею же где-то там, в другом месте. 

Именно поэтому я и называю Всемирную 
Сеть просто архипелагом островов. И до 
тех пор, пока Вы не увидите привычный Вам 
экран и набор любимых программ и игру- 
шек, усевшись за абсолютно любой компью- 
тер в абсолютно любой точке мира, а мо- 
жет быть, даже вытащив его из кармана или 
найдя его на улице вместо привычного бан- 
комата, так вот, до тех пор мы будем иметь 
дело с островами, и ни о каком меб-стиле 
жизни и речи быть не может! 

Вероятно, многие не понимают, о чем это 
я. Но, мне кажется, если у Вас есть хотя бы 
два компьютера (дома и на работе}, Вы уже 
не раз мечтоли о том, чтобы не нужно бы- 
ло постоянно переносить между ними фай- 
‘лы, чтобы, перенастроив любую программу 
на одном в соответствии с новымисвкусами, 
отпала необходимость делать то же самое 
и на другом, — чтобы все делалось за Вос 
сомо собой. 


значения, с. какого компьюте- 
ра Вы подключаетесь к меБ-серверу, Вы все 
равно получите один и тот же набор папок, 
все свои письма, настройки, даже внешний 
вид сервиса — все абсолютно одинаково при 
доступе с любой машины в Сети! ТУТ мы и 
подходим к самому главному: окончательной 
целью проекта является превращение всей 
нашей работы с ПК в оналог такого себе 
меб-почтового ящика. Согласно идее „Мей, - 
все данные, настройки и даже приложения | 
пользователя проследуют за ним, стонут до- 
ступными в неизменном виде с любого ком- | 
пьютера в Интернете. Ниже мы предлагаем 
Вам примерную схему перехода к „Ме. | 
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= Первый этап. Интерфейс всех про- 
дуктов АсгозоН будет максимально упро- 
щен, персонализирован и построен на ос- 
новё\иеБ-технологий. Таким образом станет 
реальналинтеграция локального ПК со Все- 
мирной Сетью. Если. сейчас это выражается 
только в возможности поместить при помо- 
щиАснуе ВезК!ор на рабочий стол какую- 
то меБ-страничку, то в будущем сотрется > 
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грань между локальным и се- 
тевым. Например, система помощи МУт- 
о\м5 перестанет искать ответ на локальном 
ПК, а тут же загрузит из Интернета послед- 
нюю версию документации по продукту (уже 
сейчас так нередко и происходит]. Открыв 
папку «Мои документы», Вы, возможно, 
откроете ее с какого-то ммеБ-узла, но при 
этом все будет выглядеть так, как будто вся 
работа происходит на локальном компьюте- 
ре (разумеется, с нашими медленными кана- 
лами связи, в отличие от друга из Техаса, Вы 
обязательно почувствуете разницу ®). 
® Второй этап. Все данные, с которы- 
ми Вы работаете, будут постепенно перено- 
ситься в сеть, как-то: список заданий на не- 
делю, адресная книга, почтовые ящики, до- 
кументы. Собственно говоря, это происходит 
уже сейчас! Загрузите себе М$М Ежрюгег 
(ВНр:/ /ехр/огег.п15п.сот), и Вы увидите, что 
эта программа при запуске сразу регистри- 
руется в службе МисгозоЯ Ра$5ро!, а ина- 
че она даже не запустится. И не удивитель- 
но, МЫМ Ехрогег хранит список закладок и 
адресную книгу в Сети. А знаете, как не- 
удобно иметь всем известную тетю Асю по 
отдельности на работе и дома! Только до- 
бавишьжконтакт на работе, кок нужно запи- 
сывать номерок на буможечку, чтобы не за- 
быть добовить его еще и дома, — ведь спи- 
сок хранится на локальном компьютере. А 
если Вы когда-либо использовали ММ Мез- 
сепдег, то знаете, что достаточно устано- 
вить на совершенно новом компьютере эту 
небольшую программу и войти в нее под сво- 
им логином и паролем, как сразу же будет 
доступен список всех Ваших контактов — они 
тоже в сети! А теперь только подумайте, как 
удобно будет всегда иметь доступ к одному 
и тому же набору документов на работе и 
дома, не пересылая их себе же по почте пе- 
ред сменой дислокации ©. И эта возмож- 
ность уже есть! Что-то я слишком распылил- 
ся, пора переходить к конкретным фактам. 
Собственно говоря, мы ограничены толь- 
ко нашими паршивыми каналами связи.., Ко- 
нечно же, многие будут сопротивляться та- 
ким методам из-за нежелания остаться без 
локальной копии данных, но ведь все мате- 
риалы продолжают храниться и на локаль- 
ном ПК, просто они станут постоянно син- 
хронизироваться с центральным хранилищем 
в Сети. А хочешь побыть в локале — жми 
кнопочку «Синхронизация» и отключай- 
ся от Инета — теперь можно хватать лэптоп 
под мышку и бежать на пляж, все докумен- 
ты отправятся туда вслед за Вами (впрочем, 
рекомендую проследовать туда не с финан- 
совым отчетом за прошлый год, а с локоль- 
ной копией сайта о вреде загара ©)! 
= Третий этап. Уже сейчас технология 
пе Миигог, реолизованная в сетях УММУт- 
Чо\/5 2000, позволяет создать некое подо- 
бие Мена уровне локалки предприятия. Пред- 
ставьте себе, Вы работаете за своим компью- 
тером с \УУт 2000, тут узнаете, что нужно пе- 
ребазироваться в другой кабинет, так как в 
этом проводится уборка. А работать нужно! 
Не проблема, просто найдите любой другой 
компьютер с этой же ОС в Вашей компании, 
зарегистрируйтесь на нем с привычным име- 
нем и поролем пользователя, и в одно мгно- 
вение Вы увидите свой привычный рабочий 
стол, свои иконки и документы. Вот это и на- 


зывается блуждающий профиль, хра- 
нится он на сервере и где бы Вы не зашли в 
локальную сеть, именно он будет загружен на 
нужную машину. Ну а что если на Вашем ПК 
стоит Мегозой ОйЙсе, а на том, компьютере, 
где Вы сейчас расположились, его нет? Ниче- 
го страшного — как только Вы попробуете от- 
крыть документ М/ога, тут же М/паомз 2000 
сама автоматически установит Мсгозой У\/ога 
и откроет документ! Все уже заблаговремен- 
но реализовано в технологии МУМтао\м5 т- 
зтаЙег. Так вот, третий этоп развертывания 
„Меги предусматривает внедрение такой воз- 
можности в масштабах Интернета — Вы смо- 
жете работать не только со своими файлами, 
но и с приложениями и вообще всей своей 
рабочей средой с любого места в Сети. 


„= Нобтай 


В результате всего этого получаем два 
основных способа работы. 

<® В первом случае мы имеем доступ ко 
всем своим документам и данным абсолют- 
но с любого компьютера, РРА, мобильного 
телефона. Конечно, данные будут отобра- 
жаться по-разному, в зависимости от типа ус- 
тройства, но суть останется одной и той же. 
Кроме того, вся информация сохранится так- 
же и локольно (по старинке] для ускорения 
доступа к ней. Но как только Вы завершите 
работу с документом, его новая версия тут 
же будет загружена в Сеть и, если после это- 
го Вы поменяете компьютер на тот, где нет 
самой новой версии документа, система об- 
наружит это и загрузит свежайшую версию 
из Сети. В этом случае совсем необязатель- 
но постоянно иметь связь с «внешним миром», 
достаточно просто время от времени под- 
ключаться к Сети только для синхронизации. 

< Второй случай предусматривает ис- 
пользование общедоступных компьютеров и 
терминалов, которые могут располагаться 
где угодно, например: в киосках, в интер- 
нет-кафе, на улицах (как и банкоматы}. Для 
работы с такой машиной нужно только за- 
регистрироваться на сервере, и Ваши дан- 
ные загрузятся и будут готовы к работе. Ксто- 
ти, сам процесс регистрации, скорее всего, 
будет происходить с помощью смарт-карт. 


Дополнительные 
преимущества „Ме! 


=” Интеграция. — Усилится интеграция 
различных приложений, в том числе и от раз- 
ных поставщиков. В выигрыше, разумеется, 
окажутся пользователи, которым будет про- 
ще переносить данные между приложениями. 

® Данные не должны зависеть от 
формы. — Сейчас при создании ммеБ-стра- 
ниц очень часто текст вводится вместе © ди- 
зайном, то есть текстовая информация утра- 
чивает свою сомостоятельность. В результате 
всего этого оказывается чрезвычайно сложно 
использовать данные с сайтов в других источ- 
никах. В- технологии Ме! предусматривается 
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иной подход, когда данные хроа- 
нятся отдельно от дизайна, а стра- 
ница создается на лету (техноло- 
гии АЗР и РНР, к примеру. 
Также возрастет роль языка 
ХМЬЕ, который изначально ориен- 
тирован именно на данные, и ис- 
пользует НТМЕ только для их визу- 
ального отображения (собственно то, 
для чего НТМЕ лучше всего и подходит). 

2 Искать станет проще. — Благода- 
ря повсеместному внедрению ХМ! и боз дан- 
ных, информацию со всего Интернета мож- 
но будет чрезвычайно легко собирать и струк- 
турировать, что значительно облегчит поиск. 
В итоге появятся такие поисковые машины, 
перед которыми сегодняшние Уапоо и А|- 
та\ю просто дети в песочнице. 

ях Оптимизация вычислительных 
мощностей. — Благодаря распределению 
вычислений и возможности их переноса на 
сервер, самые ресурсоемкие задачи боль- 
ше не станут загружать Ваш ПК, а будут вы- 
полняться на мощных серверах. 

® Компьютеры станут еще проще в 
использовании. — Благодаря постоянно- 
му подключению к Сети станет возможным 
автоматический апгрейд и исправление про- 
грамм, некоторые из них смогут даже выпол- 
няться на сервере в Сети, у Вас же на экра- 
не отобразится результат их работы. Как не- 
сложно догадаться, если ПО установлено не 
на Вашем ПК, то и обслуживание его также 
производится не у Вас! Удаленное управле- 
ние вытеснит вызов инженера на дом. 

< ПО станет услугой. — Мсгозо! уже 
выдвинула идею, в соответствии с которой ПО 
является не столько продуктом, сколько услу- 
гой. Это безусловно верно, еспи значитель- 
ная часть кода программы станет выполнять- 
ся не на Вашем ГК, а на сервере самого про- 
изводителя ПО. Поэтому в ближайшее время 
все больше программных продуктов будет сда- 
ваться в аренду на определенный срок, с не 
продаваться в коробках, как сейчас. 


Борьба операционных 
систем закончена? 


В будущем роль ОС уменьшится, все боль- 
ше функций окажется Сети по плечу. Роль 
современных поставщиков ПО будут играть 
поставщики услуг — компании, предостав- 
ляющие доступ к приложениям в самой Все- 
мирной Сети, а не продающие их в короб- 
ках. Посмотрите на сеть М$М (Мисгозо Я 
МегмогК) — она уже является лидером по 
многим позициям! 


Согптипвев 


СРмь он очи зв го Рожять 


Иса уснняен ОП» 

о уе оесилЫ зат молве. 

Гоодаеке ? Ао умы ни 15 зав ? Те ни 
Пенья вер $ СЫ 
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Е ТЫ 
> Биром том Баса еетея 
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А теперь интересный вопрос — как же на- 
счет противостояния \/тЧо\5 и Ипих? Похо- 
же, Билл Гейтс проявил изрядную долю юмо- 
ра, представив концепцию „Ме! сразу после 
решения суда о разделе компании. Токим по- 
ступком он дает нам понять: рынок ОС в не 
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таком далеком будущем 
станет не более чем платфор- 
мой для доступа к услугам Мстозой 
в Сети, в создание которых сейчас 
вкладываются огромные средства и 
время. В крайнем случае, этой плот- 
формой можно будет и пожертвовать, ра- 
зумеется, тогда, когда она успеет приучить 
_\\ пользователей именно к услугам Мегозой. 
® А с другой стороны, насколько серьезно 
конкуренты воспринимают новую иницио- 
тиву софтверного гиганта? Не получится 
ли, как уже было в случае с графическим 
интерфейсом пользователя, — они вновь 
опоздают и... стройными шеренгами по- 
бегут жаловаться в суды. Не лучше ли 
застолбить себе местечко на рынке уже 
сейчас, когда явного монополиста еще нет 
А то, честно говоря, подобная позиция напо- 
минает мышление неудачников. 


Существует ли „Ме! 
на самом деле? 


Самое главное — нужно понять, что Ме! — 
это ни в коем случае не конкретная техноло- 
гия или конкретный продукт. Нет! Это просто 
идея, идея, вокруг которой Мсгозой планиру- 
ет в дальнейшем выстраивать цепочку различ- 
ных технологий, продуктов и решений. Внед- 
рение „Ме! будет происходить постепенно, по 
мере создания необходимых продуктов, раз- 
работки нужных технологий и их повсемест- 
ного распространения. Для полной реализа- 


= Компьютеры 
к Комплектующие 
Периферия 


тел. (044) 269-4476,268-0400,269-5077 
загаяни в прайс-писты (с.42) 


О-О-ОЧЕНЬ 
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ции концепции необходимы 
высокоскоростные соединения и 
инфраструктура, которой большинство поль- 
зователей Сети все еще не располагает, но 
постоянный прогресс дает уверенность, что 
уже через каких-то 5 лет все описанное в этой 
статье станет реольностью, если и не повсе- 
местной, то уж во всяком случае никак не эк- 
зотикой. Для внедрения своих идей Миегозой 
разрабатывает три основных напровления. 

= Семейство потребительских операци- 
онных систем и продуктов, которые прине- 
сут Ме! на каждый рабочий стол. В данный 
момент продуктовые линейки МИт4Чом$ „Ме! 
и ОЕйсе „Ме! только анонсированы, но МИт- 
до\м$ ХР и ОН се ХР — уже очень серьез- 
ный шаг на пути к ней. 

= Семейство серверных продуктов ВасК- 
Осе „Ме! станет основой для предостав- 
ления сервисов и приложений в Сети — фак- 
тически ядром „Ме!. 

^ Наконец, для разработчиков уже в са- 
мом скором времени станет доступна пер- 
вая версия обновленного пакета Мача! З- 
о „Ме! Кстати, в нем впервые будет пред- 
ставлен прямой конкурент /ауа, язык про- 
граммирования С#. 

Президент Мусгозой Стив Боллмер сказал: 
«Ме! позволит пользователю не думать, как 
что-то сделать, ‘а-думоть, что именно сделать» 
Если расшифровать слова главы М'сгозой, по- 
лучится, что ПК должны стать еще проще, а уп- 
равление ими надо переложить на плечи са- 
мих компьютеров и техников, а не конечных, 
зачастую далеких от этого пользовотелей. 


Украинские реалии 
в свете приближения „Ме! 


Ну вот, поговорили о хорошем, помечта- 
ли немножко, теперь пора опуститься на на- 
шу грешную землю ©. Как Вы уже наверня- 
ка заметили, полноценное внедрение „Ме! 
невозможно без дешевых и качественных (чи- 
тай, быстрых и беспроблемных] каналов свя- 
зи. Более того, изначально предполагается 
постоянное подключение к Сети хотя бы Ва- 
шего большого ПК. Каково положение дел 
в Украине сейчас, Вы уже знаете: нехватка 
цифровых АТС, низкое качество канолов свя- 
зи, их дороговизна, проклятая поминутка. 


= „ыР 
Домашняя страница 


ЕЕ 


Сделайте процедуры иходз и совершения покупак по сети 
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Кстати, насчет поминутки: в США поминуте 
ка для местной проводной связи запрещена 39- 
коном! Можно было бы сказать, вот приватизи= 
руют УкрТелеком и монополист наконец-то пе- 
рестанет тормозить (< фактически это издело- 
ется) развитие коммуникационной инфраструк- 
туры в стране. Но всем надеющимсялна это я 
задаю чертовски простой и обычно остающий- 
ся без ответа вопрос: а разве будучи привати- 
зированным УкрТелеком перестанет быть мо- 
нополией? Все-таки почти все кабельное хозяй- 
ство для связи в этой стране принадлежит имен- 
но ему, и победить такого конкурента начина- 


ющему с нуля почти невозможно, конечно, ес- 
ли не вложить в это ну очень много денег. 

По поводу ситуации © инвестициями в на- 
шу страну, думаю, все и так ясно. Еще одной 
проблемой является повсеместное пиратство. 
Дело в том, что с распространением подпис- 
ки на ПО и усовершенствованием его защи- 
ты (определенные шаги уже сделаны в \\й- 
дом5 ХР и ОЁЙсе ХР] будет все сложнее воро- 
вать софт, софтверные компании все легче 
смогут отслеживать пиратов и блокировать им 
доступ к своим сервисом. В общем, вывод один: 
Украине придется привыкнуть к тому, что нуж- 
но-токи вкладывать деньги в коммуникацион- 
ную инфраструктуру, покупку легального ПО 
и собственные разработки в Интернете (ведь 
украинским пользователям нужны именно ук- 
раинские службы, а пока ЦоМеЁ находится ско- 
рее в зародышевом состояний, даже по срав- 
нению с нашими соседями из России). И пока 
всего этого не случится, мы просто-напросто 
рискуем в очередной раз все проспать. 


Первые шаги Мго$ой 
в направлении „Мег 


< Паспорт сети М$М (ВНр://\м\/\м. раз5- 
роН.сот}. — По этому адресу можно ©0- 
здать свой паспорт в Интернете. Длязэтого 
достаточно зарегистрировать свой одрес эле" 
ктронной почты (все пользователи Нонпай 
уже имеют паспорт). Имея паспорт, Вы по- 
лучаете единый идентификатор входа для всех 
сайтов Мисгозой и многих других компаний 
(полный список на сайте). Паспорт также яв- 
ляется важнейшей частью „Ме, которая п93з- 
волит избавиться от необходимости каждый 
раз вводить свое имя пользователя и пароль 
при входе на очередной закрытый сайт. 

з Домашние странички в сети М$М 
[№ир:/ /соттопе$. п15п-от). — Пожалуй, 
это самый наглядный пример и самый люби- 
мый мой сайт в ММ. Здесь Вы с необычай- 
ной легкостью создадите свою страничку с 
интегрированными чатом, форумом, файло- 
вым хранилищем, фотоальбомому кортоте- 
кой и многими-многими другими функциями, 
причем знания АТМЕ Вам не понадобятся! 
Собственно говоря, инструмент предназна- 
чен не только для создания сайтовино»и для 
организаций сообществ в Сети. Такая себе 
виртуальная комната для собраний со всем, 
что может понадобиться ее посетителям, — 
очень рекомендую посетить и попробовать. 

з УМеЬ-почтовая служба М$М Но!- 
тай (ВИр://вонтай.тп.сот). — Эта служ- 
ба имеет несколько важных отличий от дру- 
гих аналогичных ей. Так, она тесно интегри- 
рована © другими сайтами и продуктами М- 
сгозой, что позволяет, например, проверять 
свой почтовый ящик с мобильного телефона, 
получать уведомления о новой почте на ^45/М 
поп! Меззепдег и даже доступ к ящику Но+ 
тайчерез ОиНоок Ехргез. Кстати, последнее 
реализуется через НТТР-протокол, что позво- 
ляет работать с Но!той через Оцйоок Ехргезз 
даже в Сетях, где доступен исключительно 
НПР-прокси-сервер и ничего более, а также 
все сообщения после прочтения остаются на 
сервере, а значит, до них позже можно бу- 
дет дотянуться и с другого компьютера. 

= Календарь М$М Са!епдаг (ВНр:// 
са\епааг.т5п.сот). — Уникальность этого 
календаря состоит в том, что он интегриро- 
ван с новым браузером АА5/ Ехо/огеги служ- 
бой мобильного уведомления сети ^5М 
[6 р:/ /млмим.тоБНе.тзп.сот). 
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Этот тип алгоритмов в американской ли- 
теротуре фигурирует под названием басктаскта о90- 
гйбтз, что в ‘переводе означает «алгоритмы с откатом». Как пра- 
вило, такие аягоритмы строятся на основе рекурсии, потому перед 
тем как читать-эту статью рекомендую ознакомиться с тем, что это 
такое (см. статью «Думай рекурсивно» в предыдущем номере}. Эти 
алгоритмы отличаются от других тем, что ищут решения методом 
проб и ошибок, перебирая все или почти все варианты. ВасКтаскта 
не является чем-яибо особо изошренным, есть намного более про- 
двинутые классы олгоритмов (например, диномическое программи- 
рование, «разделяй и властвуй», «жадные» алгоритмы и т. д}, но 
речь о них пойдет в следующих статьях, так как они намного слож- 
нее для понимания. 

Васкнаскло используется в тех случаях, когда более интеллек- 
туальные решения невозможны. Количество таких задач ограниче- 
но. Как и в прошлый раз, для лучшего восприятия начнем с приме- 
ров. Примеры подберем не случайные, а такие, которые нагляднее 
всего реализовали следующие цели: 

= первый пример — поиск оптимума с полным перебором всех 
варионтов; 

ч второйпример — поиск любого решения с выходом при его 
отыскании; 

= третий пример — поиск оптимального решения с оптимизо- 
цией полного перебора (отсечением вариантов, которые зоведо- 
мо хуже ранее найденного оптимального решения]. 


Пример первый: выйти из лабиринта 


Нахождение пути в игре [тез (о ней шла речь в вступлении) — это 
задача именно тского класса. Задан лабиринт в виде матрицы про- 
ходимых и непроходимых участков. Нужно найти кратчайший путь от 
точки [[1], У «точке [хГ2], У[2]) по проходимым участкам, или со- 
общить, что такого пути не существует. Пример: допустим, желтый 
шарик из положения (2, 10} {на рис. 1 в правом верхнем углу} мы хо- 
тим передвинуть-в положение (9, 4) (обозначенное черной стрелкой). 


Очевидно, что вариантов перемещения шарика из (2, Т]в (9, 4) 
много. Нам надо найти кратчайший. 


Данные представим следующим образом: 


о: аггау[0..11,0..11] оЁЕ имедег; 

Элемент массива а равен отрицательному числу (-1, —2... в со- 
ответствии со цветом шарика) и равен нулю, если поле незанято. 
Полю шарико, который мы собираемся переместить, присвоим зна- 
чение 1. Для того чтобы путь, который мы будем искать, не выхо- 
дил за пределы доски, мы расширим массив в каждую сторону на 
1 колонку/столбец и заполним эти колонки любым отрицательным 
значением (например, —10). В результате матрица для указанного 
примера будет выглядеть как на рисунке 2. 


Обратите внимание на то, что в правом левом углу ячейка (2, 10) 
имеет значение (метку) Г. Создадим рекурсивную процедуру, кото- 
рая на вход получит значение очередной клетки и ее координаты 
и будет пробовоть пройти во всех направлениях: 

ргоседите Рай (|, х, у: иМедег); 

Бедт 

а[у,х] := |; 

# ( <) — целевая точка> } ЧПеп ехй; 

# (можно пройти направо?) Чет РатЦКЕ+Т, х+1, у); 

й (<можно пройти налево?) еп РатК КТ, х-1, у); 

# (<можно пройти вверх>) еп Раш ЕТ, х, у-1}; 

И (<можно пройти вниз?) еп РатКЕ+Т, х, у+1); 

епа; 

Условия <можно пройти...> разберем позже, а сейчас давайте 
посмотрим на принцип работы токой процедуры. Вначале мы вы- 
зываем ее для начальной точки (в нашем примере — для точки 
[2,10], передавая параметр [ равным единице. Процедура опро- 
бует направление вправо от точки (вызывая себя же}, вернется на- 
зад, потом попытается пройти налево, опять вернется назад и т. д. 
во всех направлениях. В этом и состоит суть метода проб и оши- 
бок: пробуем каждый вариант прохода и возвращаемся. 

Осталось лишь определить условия-5можно пройти...>. Условие 
<можно пройти направо> эквивалентно следующему: 

<если (а[х+1,у]=0) или (а[х+1,у]>а[х,у]+1)>. 

Для остальных условий все выглядит так же, только разница состо- 
ит в смещении по координате. Первая его часть очевидна — можно 
пробовать двигаться направо, если там еще не занята клетка. А вто- 
рая часть несет токой смысл: если в клетку [х+7,у] мы уже когда-то 
приходили, причем за большее количество шагов (< [х+1,У], чем мы 
можем прийти сейчас [о[ку]+1), то лучше мы пройдем в нее отсюда 
еще раз и заново определим к ней путь, короче прежнего. 

Произведя вызов Ройп{, х, у мы получим «закрашенную» матрицу, 
из которой легко найдем требуемый путь, двигаясь назад от целевой 
точки [к_айт, у_ойт], Значение ак_айт, у_ат] и будет длиной самого 
короткого пути, если же один из соседей а имеет метку на единицу мень- 
ше, чем а[х_ойт, у ат], — значит, отсюда-то мы и пришли в [х ат, 
у ат] Тогда перемещаемся в эту соседнюю точку и т. д., покс не при- 
дем в начоло — место, где метка равна единице. Искомый путь найден. 
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Пример второй: 
обход шахматной доски конем 


Задача состоит в том, чтобы обойти конем шахмат- 
ную доску размера п”п, начиная с позиции (х0,у0] таким 
образом, чтобы проходить через каждое ее поле не более 
одного раза. На каждом шаге рекурсии будет строиться 
поддерево решений. Разветвлениями будет множество возмож- 
ных ходов из текущего положения. Делаем текущий ход, вызыво- 
ем рекурсивную процедуру для этой ситуации, и последняя возвроа- 
щает управление. Если путь, покрывающий всю доску, был най- 
ден, выходим. Иначе делаем следующий (из возможных) ходов, 
снова вызываем себя и т. д. Псевдокод процедуры будет таким: 
ргосе4диге ТгуМех!Моче(х,у: и!едег; ГаБе!: имедег); 
Бедт 
<запись хода в (к, у]?; 
 <доска заполнена до конца> Теп 
Бедт 
Рат_Роип@ := тие; 
<выводим результат>; 
<выходим из процедуры?; 


гереа! 
<выбираем очередного кандидата из списка ходов?; 
\ <сделать ход можно,> Вет 
ТгуМех!Моуе(<в координаты выбранного кандидата>, 
оБе!+1) 
ипН! Рай _Роупа или <переброли всех кондидатов?; 
<уничтожение хода?; 

епа; 

Данные будем представлять таким же образом, как и в преды- 
дущем примере: значение поля массива равно 0, если на этом по- 
ле конь еще не побывал, и равно длине пути в противном случае 
(значение начальной клетки равно 1}. В начале главной части про- 
граммы выставляем значение булевой переменной Ра#_РГоипа в 
«бе и вызываем ГгуМех!Моуе(х0, УД, 1), где [хО, уб} — клетка, с ко- 
торой начинается обход. Далее рекурсивная процедура начинает 
строить дерево решений (рис. 3), часть которого мы рассмотрим 
на примере доски размером 4*4 и начальной точки с координата- 
ми (7, 1). Текущее положение коня показано зеленым цветом. 
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7 - 
На - м 


Е: 
ЕЕ 
и. 


Каждая стрелка соответствует вызову процедуры ГгуМех!Моуе 
для следующего кандидата. Если на какой-то глубине все поле бы- 
ло полностью заполнено, глобальная переменная Ра!#_РГоипа ус- 
тановится в ие и в каждом вызове рекурсивной процедуры цикл 
гереа!.. ип! прекратит свою работу — то есть условно мы возвра- 
тимся на самый верх нашего дерева. 

Конечно, все эти древесные чудеса на картинках выглядят краси- 
во, но давайте будем парнями поконкретнее и вместо псевдокода 
приведем код решения этой задачи с комментариями. Но перед тем 
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РИЕ 9 


сделаем одно замечание: конь может делать один из 8 ходов, и каж- 
дый ход можно задать смещением (ах, Чу} его текущих координат. 
соп$! 

МАХ = 100; 

{в этих массивах записаны все возможные ходы коня} 

ах : аггау[1..8] оЁ итедег = (1,2,2,1,-1,-2,-2,-1); 

Чу : аггау[1..8] оЁ нмедег = (-2,-1,1,2,2,1,-1,-2); 

уаг 

п,п2: имедег; {размер доски} 

а: аггоу[1..МАХ,1..МАХ] о! и!едег; 

Рав +оупа: Бодеап; 

{эта функция определяет, попадают ли координаты точки в се- 
редину доски} 

фипсНоп УаН@(х,у: ИМедег): Босеап; 

Бедт 

й# (^=1) апа (х<=п) апа (у>=1) ап@ (у<=п) Шеп 

\аЙ4 := тое 

е!5е УМа!& := абе; 

епа; | 

{а эта процедура выводит доску на экран} . 

ргоседуге Рип!Воаг; 

уаг 1,|: И\едег; 

Бедт 

фог {:=1 ю п до Бедт 

$ог |:=1 0 п до мгНе(о[1,]:3, '); 

мтгИеп; 

епа; 

епа; 

{рекурсивная процедура, проделыьвающая всю работу} 

ргоседиге ТгуМежМоче(х,у: и!едег; 1еуе!: ииедег); 

уаг 1, пем_х, пем_у: Н\едег; 

Бедт 

а[у,ж| := Ееуе!; {ставим коня в (х,у]} 

{ Теуе! = п2 +Веп Бедт {если доска заполнена} 

Ра!"_Роуп4 := 1тие; {то отмечаем, что путь найден} 

РгииВоага; {и выводим решение на экран} 

ехН; {выход из процедуры} 

епа; 

#=1; 

герес! 

пем_х := х + @х[Й]; {находим координаты, откуда можно...} 

пем_у := у + 9У[1; {попасть из |, у] 

# Уай(пем_х, пем_у) ап@ {если эта точка — в пределах поля...} 
(а[пем_у, пем_х] = 0) Теп {и туда еще не ходили, } 
Тгумех!Моче(пем_х, пем_у, Ёеуе!+1); {то делаем следую- 

щий ход туда} 

пс (1); 

уп (Р8) ог (Ра\_Роуп4); {выход из этого цикла появится тогда, 

когда мы переберем все 8 точек, в которые можно попасть из {х,у]} 

а[у,ж := 0; {снимаем коня из (х, у} 

епа; 

Бедт 

Ра!!! _Роуп@ := #а[5е; 

геа(п); п2 := п*п; {читаем размер доски} 

ТгуМех1Моуе(1,1, 1); {ищем обход конем, начиная с позиции 

(1, ]и давая ей метку 1} 

еп4. 

Данный код ищет только одно решение (один вариант обхода до- 
ски). Если бы нам надо было найти все возможные решения, досто- 
точно было бы просто убрать переменную Ра#_ЁРоипа и все, что 
связано с ней. И тогда перебор осуществлялся бы по всему дереву | 
и не возвращался бы в вершину при нахождении первого решения. | 


Пример третий: коммивояжер | 


Я уверен, что эту задачу знают многие. Для тех, кто не знает, я | 
напомню ее условие: есть № городов; каждая пара городов соеди- 
нена дорогой известной длины. Нужно найти кратчайший путь, на- 
чинающийся в первом городе и в нем же и заканчивающийся, что- 
бы каждый город встретился на этом пути ровно один раз. 

Известна эта задача тем, что не существует какого-либо друго- 
го решения, кроме как полного перебора всех путей. Однако та- 
кой перебор можно существенно сократить. 

Как именно осуществить такое сокращение — опишем после при- 
ведения псевдокода БасКтаск-процедуры. Данные предстовим так: 

уаг 

а: аггоу[1..100,1..100] о# юпа; 

таКеп: аггау[1..100] о# Бофеап; 
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ра!': аггау[1..100] оё имедег; 
Здесь массив а — это расстояния между каждой 

парой городов, массив аКеп служит для определения, встречал- 
ся ли на пути город К (аКеп[«] = ие) или нет (юКеп/к] = ю6бе)}, в 
массиве рай запоминаются индексы городов в порядке их следо- 
вания по маршруту. 

Процедура выглядит так: 

ргоседиге ТаКе(ю\мп: Итедег; т4ех: имедег); 

Бедт 

<заходим в город юмп>} 

# <обошли все М городов> Тепт 

Бедт 

\ <ллина этого пути меньше длины минимального,> еп 
<запомним этот путь и его длину как минимальные> 

епа 

е5е 

Фог <все города К, в которых мы не были> 4о 

\ <есть смысл идти в город К (***) > епт 
Бедт 
<прибавить к длине пути расстояние между Юмп и К>; 
Таке(К, т4ех+1); {зайти в город _} 
{здесь мы вернулись из К} 
<отнять от длины пути расстояние между юмп и >; 
епа; 
<покидаем город Ю\/п> 

епа; 

Обратите внимание на место, обозначенное [^**). Это и есть 
оптимизация перебора. В город К нет смысла идти тогда, когда дли- 
на найденного пути к городу К больше оптимальной длины обхода, 
нами уже когда-то найденного. В самом деле, зачем нам искать 
путь, проходящий через город К, если мы заведомо знаем, что путь 
к городу К изначально длиннее оптимального (а он тем более бу- 
дет длиннее, если мы попытаемся двигаться дальше). Именно это 
условие существенно сокращает перебор. 

А теперь приведем сом код программы: 

ргодгат уоудег(трит!, оц!ри!); 

уаг 

пи, инедег; 

Ме, : юпа; 

а: атгау[Т..100,1..100] о 1опдии; 

таКеп: аггау[1..100] оё Бос еапт; 

МтрРа!И, ра!: аггау[1..100] о# ииедег; 

ргоседиге ТаКе(!омп: и!едег; тдех: имедег); 

маг К: имедег; 

Бедт 

ра[т@аех] := То\мп; {заходим в город юмл} 

таКеп[(омп] := ние; 

\ таех=М 1Веп {обошли все города} 

Бедт {не забывайте, что еще нужно вернуться в первый} 

Ш + а{№о\п, 1] < МшЕ Шеп {проверка на оптимальность} 
Бедт 

МЕ := Е + а[1о\мп, 1]; {запоминаем минимальную длину} 
тоуе(ра!в, МтРа!В, М*$хео пчедег)); {запоминаем путь} 
епа; 

епа 

еб5е 

Фог К:=1 то М 4о 

(пог таКеп[К]) ап@ {если там не были и...} 
(Е + а[омуп, К] < Ми!) еп {есть смысл туда идти,} 
Бедт 
те(Е, а{омип, К]); 
ТаКе(К, пдех+1); {рекурсивно делаем обход остальных вершин} 
4ес(ь, а{омипт, К]); 
епа; 

таКеп[о\мип] := {<15е; {покидаем город ю\/л} 

епа; 

Бедт 

а55ап(трит, ’уоудег.4а!’); гезе (три); 

{читаем данные из файла; во входном файле сначала идет чис- 
ло п, за ним построчно массив а/[] длин между городами} 

ЯНсВаг(аКеп, тео 1аКеп), 0); 

гео 9 (п); 

фог {:=1Т юп 40 

$ог [:=1 0 п до геад(а[1,[]); 
Е:= 0; 


МЕ := 1 5Н 30; {2730 — зоглушка. Это затем, 
чтобы прошла проверка «есть смысл...» в рекурсивной 
процедуре} 
{делаем обход} 
ТаКе(1,1); 
{выводим результат} 
мтИет(”Миитит епо!в: “, Мш!); 
\мтНе(”ТНе ра 15: '); 
Фог {:=1 ю п до миИе (МтРаШ[1,”'); 
<о5е(три!); 
епа. 


Обобщение и выводы 


Произвести обобщение методов в виде псевдокода нелегко, ток 
как каждая задача имеет свою специфику. Но если попробовать, 
то получится что-то вроде этого: 

ргоседиге Тгу(пех! еетеп'); 

Бедт 

<включить пех! е{етеп! в искомое множество>; 
\ <достигнут нужный результат? 11еп 

Бедт 

<запомнить этот результат> и/или 

<вывести его на печать> и/или 

<проверить на оптимальность?; 

<выйти из процедуры, возможно исключив пех! еетеп! из это- 

го множество?; 

епё; 

<цикл перебора всех оставшихся или допустимых элементов 
гез! еетеп!, который может быть реализован не обязательно в ви- 
де цикла юг, уЁЙе или гереа!Р> 

Бедт {в цикле} 

<подсчет необходимых локальных величин [*], если надо>; 

# <условие усечения дерева перебора, которого может и не быть> 

еп Тгу(гез!_е!етеп!); 

<обротные действия к [*), если [*] имели место>; 

епа; 

<исключить пех! еетеп! из искомого множества>; 

епа; 

В литературе иногда под алгоритмами с возвратом (БасКнаскпа а!- 
доб т5} подразумевают все алгоритмы полного перебора вглубь, а 
класс более интеллектуальных, уменьшающих рост потенциального де- 
рева поиска, выделяют особо и называют этот подкласс алгоритмами 
ветвей и границ (5гапсй опа БоупЯ аюогИНт5). Но все-таки мне кажет- 
ся, что последние нельзя считать отдельным классом, так как принцип 
их работы тот же, что и у Баскнаскто’а, только с отсечением дерева. 

Напоследок позволю себе дать несколько советов: 

1} если вы видите, что дерево поиска можно сократить — обя- 
зательно это сделайте; рассмотрите все варианты сокращения пе- 
ред написанием кода; 

2) не забывайте про выход из рекурсивной процедуры; если упус- 
тить этот момент, то ошибку можно будет искать бесконечно долго; 

3) делайте включение элемента в искомое множество в начале про- 
цедуры, а его исключение — в конце. Типичная ситуация, которая ча- 
сто приводит к ошибкам, — это включение элемента в искомое мно- 
жество не вначале процедуры, а в цикле перед вызовом Ту. И тогда 
начинаются неприятности: код проверки оптимальности мигрирует в 
середину цикла, а там надо сделать выход, а перед выходом надо ис- 
ключить элемент из множества — и понеслось... Плохая читабельность 
кода сопровождается более серьезными недостатками — как прави- 
ло, что-то теряется, и в результате программа не работает; 

4) когда пишете код, напишите сразу начало и конец, а затем — 
условия выхода; код цикла напишите в последнюю очередь; 

5} не забывайте, что цикл может быть необязательно явным 
юг/иНЙв/гереа циклом; например, в первом примере нам надо 
было рассмотреть 4 направления движения, и мы сделали их по от 
дельности. Еще один пример — задача об-обмене валют из моей 
статьи о рекурсии в прошлом номере. Это типичный БасКгаскта, 
только не с циклом, а с перебором двух вариантов: кого из клиен- 
тов (+1 или -1) ставим в очередь на текущем шаге рекурсии. 

И, наконец, не думайте, что, вооружившись БаскнасКта’ом, вы смо- 
жете решать любые задачи, в которых где-то там просматривается пере- 
бор вариантов, и что иные методы вам не нужны. Есть море алгоритмов, 
намного более эффективных, при этом менее сложных и громоздких. Но 
об этом, равно как и о других алгоритмах, пойдет речь в другой раз. 

Р.$. Чуть не забыл ©. Вот вам еще одна реализация игры Ипез 
с бегающими по полю человечками (та, что изображена на рис. 1); 
БоБакК.сВа!.ги/Ба .гаг. 
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МО! — это способ контроля звука, 
а не звук. 

То, что вас раздражает — набор 
самплов, а не МИ). 

СРиз Спаа, аудисинженер 

и автор музыки 


О покойнике стараются говорить 

хорошо. Особенно если он хоть чем-то за- 
служил положительное отношение к себе. 
Поэтому — сначала обнажим головы в па- 
мять спецификации МО! 1.0 и вспомним, за 
что мы ее любили. 

Наверное, за универсальность. Проакти- 
чески любой прибор с МО|-входом можно 
соединить с МО|-выходом другого. Получив 
таким образом новые возможности управ- 
ления звуком, хранения или редактирования 
информации. 

Еще за относительную простоту в обра- 
щении. Освоить основные приемы работы с 
МЮ! можно в течение пары дней. Достаточ- 
но внимательно почитать инструкции к со- 
единяемым девайсам. Но здесь есть и ню- 
ансы, которые начинаешь узнавать, а тем 
более пользовать в работе только через па- 
ру лет после того, как первый раз самосто- 
ятельно воткнул кабель в два разъема, и об- 
наружил, что не каждая М!О!-кловиатура пе- 
редает АНепоусй, четырех дорожек учебно- 
го секвенсора бывает мало для серьезной 
работы, а Зуйет Ехсзме, выкачанный из 
одного инструмента, для другого абсолют- 
но бесполезен ©. (Для тех, кто пропустил 


наши предыдущие 


выпуски (постоянные читатели зна- 
ют): Зумет Ехбузме — файл, содержащий 
информацию о параметрах настройки ин- 
струмента, тон-бонки и другие полезные дон- 
ные.) 

Да, я помню, обещал говорить о МП 1.0 
только в положительном смысле. Извините, 
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как-то само сорволось с языка. Давайте пе- 
рейдем к положительным моментам. Пого- 
ворим о новых и почти новых разработках 
в области форматов цифрового звука и ин- 
терфейсов, которые очень 

скоро станут обычными для | 


= 2} мурае 
персональных компьютеров, я 


 М»0Е$ Фр 


& му бош 5 БЫ 


Зузет Ехсозм№е в этом слу- 
чае прописывается намного сложнее. 
Добавлена поддержка еще одного КРМ 

(Ред$егеа Рагате!ег Митфег) — зарегист- 

рированного номера параметра МоашоНоп 

Бер Копде {диапазон глубины модуляции). 

Вероятно, к нему вскоре добовится еще не- 

сколько. Ожидается увеличение разрешения 

контроллеров. Ведь сейчас параметры боль- 
шинства из них задаются с разрядностью 

7 бит, что дает известные всем юзерам 

128 значений параметра, например, Уоуте 

или Меосйу. Однако изменения будут добав- 

ляться постепенно, чтобы большая их часть 
оказалась полезной, Рабочие группы, комис- 

сии, заседания... Для того и создана М/О! 

Мапиюсигег Ассосаноп — Ассоциация Про- 

изводителей М. Ее сайт находится по ад- 

ресу ммм лм. ога. 

Чем Сепега! МО! 2 отличается от более 
ранних расширений МИО!, например, Усто- 
Ра ХС или Воопа С52 Там тоже были до- 
полнительные редактируемые параметры зву- 
ка... (ХС и С5 — внутренние стандарты, раз- 
работанные известными фирмами в расче- 
те на свои собственные звуковые и секвен- 
сорные движки.) Но что случится с электрон- 
ной музыкой, если большинство производи- 
телей инструментов в один прекрасный день 
возьмет и построится по команде одной круп- 
ной корпорации? 

Кошмарный сон Виктора В.: «Захо- 
дишь в магазин, а там все заставлено инст- 
рументами Р$К. И на каждом 
из них лабух с капустой в бо- 
роде играет под автопилот 
Тесрпо 1». 


ууу. а5 ца. Кеу.иа 
Е-тай:1т1000@а15Иа.Кех.па 
244-6131, 216-1171, 246-9736 
ул. Артема, 26 


К 
а. 
Компьютеры 


“АС” (А!5 Ка Сотршег) 


это Ваш доброжелательный и надежный друг 
в работе, учебе и отдыхе. 


Кроме того, в наших магазинах Вы найдете 
все, что Вам нужно - комплектующие, мульти- 
медия, мониторы, принтеры, факс-модемы, 
расходные материалы, лицензионное ПО 
(игры, программы), аксессуары и многое 
другое. 

Предъявив объявление, Вы получите 


Мы ждем Вас. 


Магазины 


1000 
КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МЕЛОЧЕЙ 


Крещатик 27а, т. 224-4140 
Артема 26, т. 246-9736, 
246-8604 


студийных и концертных му- 
зыкальных инструментов. 
Например, о специфика- 
ции МИ! 2.0. Не успела уме- 
реть, как тут же появилась в 
новом воплощении! Чем же 
2.0 отличается от первой вер- 


© 5 Пунытеп8 
Рьло  0.0,0 
Нарвы 16. 0.5 
Уюьл ` 0,0. 40 
5$) Тилтее! 0.0.56 
3 Ре 0,0,73. 
25 Ребоп; 


Другой вариант, чуть бо- 
лее щадящий нервы. Каждая 
фирма делает инструменты 
по-своему, а когда дело до- 
ходит до расширения МИ, 
номера контроллеров не сов- 


ИЙ сэ ю86 -> ЕШТЕВВА 
И с7к 610 > РЕТЕЗВА 
55 Анкизют 


1 | СОюВ2 -> КЕИТЕ7ЗА 


сии, и какие из этих разли- 
чий могут оказаться сущест- 
венными для юзера? 

В первую очередь, это 
поддержка ряда дополнитель- 
ных форматов Зузет Ехси5№е. 

> Мазег Ете Топтд, Мазег Соаге 
Тупй а — общая грубая и точная подст- 
ройка. 

а ВеуегЬ Туре, ВеуегЬ Типе — тип и 
время реверберации. 

=“ СПогиз Туре, Мод Вате, Мод Бер!1, 
РеедБаск, Спогу5 5еп4 То ВеуегЬ — тип и 
параметры хоруса, а также глубина отпров- 
ки хоруса в реверберотор. 

г СопгоНег ВезНпаНоп 5$еНта — при- 
вязка контроллера к параметру звукового 
движка. 

= $сае/Остауе Топтя АЧ|$! — наст- 
ройка интервала. Позволяет получить рав- 
номерную темперацию с 19, 24 и другим 
количеством звуков в октове вместо тради- 
ционных двенадцати. Кстати, часть совре- 
менных инструментов поддерживает и дру- 
гие способы микротональной настройки; те- 
оретически, любая клавиша — любая тре- 
бующаяся пользователю частота основно- 
го тона. Но это уже отдельная история, и 


Е} © “Мзуеь 


Ш потЕ?ЗА 


МИ Н7Р5172^ 


падают — только приспосо- 
бился их редактировать под 
один модуль, как тут же для 
работы с другим снова начи- 
най запоминать другие циф- 
ры. МЮРМ (поп-гед!егеЯ рагатеег пит- 
Бег} — незарегистрированные номера па- 
раметров — позволяют работать с уникаль- 
ными возможностями инструмента, но зани- 
мают в черепной «оперативке» аранжиров- 
щика то самое место, где могла бы умес- 
титься еще одна мелодия или пара хитрых 
барабанных сбивок. Понятно, что каждый 
хороший звуковой движок имеет свои инди- 
видуальные «фишки», именно поэтому во 
взрослой студии их лучше держать несколь- 
ко. Часто бывает полезно попробовать вос- 
произвести одну партию с разных модулей. 
При этом (о, гуманоидная лень!) хочется по- 
меньше времени потротить на устранение 
мелких глючков. 

Еще можем поговорить о спецификации 
О15$ 1еуе! 2. Давно, знаете ли, пора. Если 
вы знакомы с профессиональными банка- 
ми самплов Е-ти или Ако, или с более су- 
ровыми трекерными форматами, то уже 
почти знаете, что такое 0$. Сама идея 
проста и достоточно стара. Вместо стан- 
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дартного набора волновых 

форм, с помощью которого по умолча- 
нию воспроизводятся М!О|-файлы (см. эпи- 
граф ©), в оперативку подгружается дру- 
гой, специально скомпилированный под 
конкретную композицию. Особенно удоб- 
но для разработчиков звуковых дорожек 
компьютерных игр. 

В самом деле, традиционные «мидюки» 
давно перестали устраивать геймеров, 
а повторяющееся воспроизведение № 
15—20 «эмпешек», даже таких качест- 
венных, как, например, в Негоез оРМаН! 
опд Мадг !!|, через пару проведенных 
за игрой вечеров начинает раздражать. 
Основное преимущество 0$ 2 в со- 
единении с СМИ 2 и Оиес! Мис Ве 


ч^ 512 и более ячеек самплерной 
памяти; 

< 265 и более инструментов. Это раз- 
ложенные по клавиатуре самплы плюс «па- 
раметры артикуляции» — огибающие, наст- 
ройки модуляции, усилителя и фильтра для 
каждого входящего в состав инструмента 
сампла. 

2 РЕ$ Соп4Мопа! ЕЙе СпиупК$ — па- 
раметры тон-банка, которые отвечают за 
совместимость со звуковой картой. Как пра- 
вило, он содержит «чанки», соответствую- 


з1с Ргодысег - [Равет: бетозые - РеНатС} 
ЕК Мам 80905 лбом! С а 


Сара аа а ВС Готье 8 веер Ро ие 


ВАР «ГГ 4, 


Чисег — интерактивность, возможность 
прописать различные изменения звуко- 
вой дорожки в зависимости от проис- 
ходящего в игре, а часть параметров 
воспроизведения определить как слу- 
чайные. Так интереснее ©. Может быть, 
степень такой интероктивности пока что 
оставляет желать лучшего, но первые 
шаги уже сделаны. 

Вот вам простой и практически уни- 
версоальный звуковой движок, с интуитив- 
но понятными и полезными в програм- 
мировании тон-банков параметрами: 

9” источник самплированного звука 
с «петлей» и управляемым затуханием, 
или «генератор», к которому прилага- 
ются отдельно настраиваемые... 

< ..два шестисегментных генерато- 
ра огибоющей (ЕС, епуйоре депега!юи). (В 
спецификации 1.0 сегментов огибающей бы- 
ло 4, Шесть лучше, но бывает и больше. 
Каждый из генераторов может управлять уси- 
лителем или фильтром); 

< управляемый усилитель; 

3 два генератора инфраниза (ЕО). Здесь 
меня слегка смущает выбор диапазона чо- 
стот модуляции (от 0-1 до 10 Гц); 

2” фильтр низких частот с резонансом и 
управляемой частотой среза. 

Пожалуй, в этом движке многое предсто- 
ит изменить и усовершенствовать, но пока 
что можно работать. Опять же, «за отсутст- 
вием гербовой бумаги пишем на простой». 

Действительно, архитектура 01$ {еуе! 2 
во многом напоминает боипа РопЁ факти- 
чески это мичуринский гибрид 0$] и 5$Е2. 
От 5Е2 — ряд дополнительных «параметров 
артикуляции», от 015] — универсальность, 
отсутствие привязки к конкретному звуково- 
му чипу. Вторым «папой» спецификации яв- 
ляется Л№сгозой. Можете радоваться всяче- 
ской совместимости, а можете ругать «маз- 
дайку», дело вкуса. Однако фактически лю- 
бой компьютер с поддержкой Огес! $оипод 7.х 
и выше может воспроизводить банки этого 
формата. Разработчики звуковых карт тоже 
уже пробуют на зуб поддержку 01$ 2.0; очень 
скоро это требование станет обязательным. 

Аппаратная поддержка 0Ё$ должна обес- 
печивать: 

= полифонию 32 ноты (т. е. возможность 
одновременного воспроизведения звука 
32 «генероторами»; 

“ минимальную частоту самплирования 
22.05 КГц; 

® минимальную самплерную память 


1 048 576х1 6-битных слова; 


троллеров прописаны по са- ' 
мому минимуму. На практике 
мало кто из музыкантов веша- 
ет на один М!О|-порт боль- 
ше 2-3 инструментов и 
больше 5-6 дорожек. Чтобы ми- 
нимизировать проблемы с син- 
хронизацией и просто откровен- 
ные глюки, сложную аранжировку 
лучше вывести из секвенсора в несколько 
параллельно работающих портов. 

А если скорости 31 500 Кбит/с окажет- 
ся мало, придется пользовать более 
производительный порт. Поскольку каж- 
дое 10-битное слово в М!О|-сообще- 
нии включает в себя 2 служебных би- 
та, реальная скорость передачи дан- 
ных оказывается еще ниже. А передо- 
ча такого простого сообщения, как со- 
стоящее из трех слов Мое Оп или Мое 
ОЁ занимает примерно миллисекунду. 
Вот вам и пределы временного разре- 
шения современных секвенсоров; при 
этом порт является узким местом, тем 


самым «бутылочным горлышком», в ко- 


тором застряет навороченная секвен- 


сорная аранжировка. Задержка сум- 
мируется и, если вы имеете фортепи- 


анную привычку играть одновременно 


десятью пальцами, начинает выходить 
за порог заметности. 


ное 


Тиз 


Ваши предложения, господа продви- 
нутые юзеры? 
Лично я сделал бы ставку на 


щие 01$ 1, 01$ 2, и, возможно, конкрет- 
ной модели звуковой карты. В зависимос- 
ти от того, на каком девайсе его воспро- 
изводят, задействуется нужный набор па- 
раметров. Подробности для розработчи- 
ков приводятся в буклете ММА, который 
покупается непосредственно в Ассоциации, 
всего за 529.95 плюс доставка. Там же за- 
казывоется полная спецификация СМ! 2.0. 
Если вы собираетесь заработоть на актив- 
ной эксплуатации звукового железа или на 
звуковых дорожках компьютерных игр, ве- 
роятно, есть смысл получить дополнитель- 
ную информацию за такие «бешеные день- 
ги» ©. А если привыкли платить только за 
железо, все равно сходите на сайт, там 
есть и бесплатные раздачи полезных доку- 
ментов. 

Еще пара слов о МгозоН Отес! Мис 
Ргодисег — приложении для разработки ин- 
тероктивных звуковых дорожек. Штука хо- 
рошая, но не слишком дружественная к поль- 
зователю; т. е. скомпилировать звуковую 
дорожку их готовых файлов в этой среде 
еще можно, а создавать их «с нуля» — весь- 
ма проблематично. Редактор тон-банков — 
почти та же Уеппа 2х, — в принципе, шту- 
ка хорошая, а вот редактор секвенций — 
полный отстой. Посмотрите на скриншоты 
и убедитесь. 

..А теперь, как говорил летчик из сто- 
рого анекдота, мы попробуем взлететь со 
всей этой ерундой. Если позволит скорость 
интерфейса. А что у нас используется в 
этом качестве? Все тот же старый добрый 
МЬ|-порт? Бедняга еле справлялся с пе- 
редачей пары сотен килобайт. В (относи- 
тельно) реальном времени он тянул до 
16 каналов, и то лишь если команды кон- 


1ЕЕЕ 1394, а в очень отдельных случа- 
по. 920 

Почему таке? Поговорим в следую- 
щий раз. 

Р.$. Пока я пишу свои скромные заметки, 
из колонок играет Джон Колтрейн. В совре- 
менной музыке еще остались партии, кото- 
рые даже запакованному по самые уши зву- 
ковыми модулями аранжировщику «снять» до- 
статочно трудно. Вы можете возразить, что 
фри-джаз, даже самый приятный, — в основ- 
ном 60-е, как бы уже проехали такой стиль. 
Но в эмбиенте, трансе, индустриальном ро- 
ке тоже есть достаточно много партий, ис- 
полняемых «вручную» и в реольном времени, 
т. е. вполне попадающих в разряд «живой му- 
зыки». Поскольку при записи в секвенсор все- 
таки получается другой результат. Не лучше 
и не хуже, просто иногда отличается на слух. 

Мнение оптимиста; чем больше полезных 
параметров звука можно прописать в сек- 
венсорный файл, тем меньше тупого и ме- 
ханически однообразного музона будет зву- 
чать из магнитол и радиоприемников. И боль- 
ше — приятно ласкающего слух. Если про- 
фессиональные качества юзеров будут раз- 
виваться так же быстро, как музыкальные 
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Муз! — это целая эпоха. Многие счита- 
ют, что Муз! — это вообще отдельный жанр, 
и они во многом правы. Действительно, при 
наличии всех отличительных признаков «клас- 
сического квеста», Муз! обладает такой не- 
повторимой атмосферой, что с ним просто 
нечего сопоставить. После шумного успе- 
ха МузГа появился целый ряд так называ- 
емых МузГообразных игрушек, среди кото- 
рых были даже стользудачные проекты, как 
СеНса и «Атлантида Ш». Однако ни одно- 
му из этих проектов не суждено было по- 
вторить успех легендарного творения Суоп. 
Когда был анонсирован Му$1 Ш: ЕхНе, мно- 
гих фанатов несколько насторожил тот факт, 
что разработкой игры занялся не Суат, а 
компания Ргезто. Зосйо$, ведь, как извест- 
но, смена разработчика не-раз пагубно 
сказывалась на качестве игрушек. Тот фокт, 
что ребята из Рге\ю далеко не новички в 
«квестостроении», мало кого утешол. Так 
было до появления в Сети первых скрин- 
шотов из новой игры. Ознакомившись со 
скринами, играющая общественность не- 
сколько успокоилась. Ведь атмосфера Муз5Га 
на 2/3 зависит от графики, с экранов же 
мониторов на нас смотрели пустынные пей- 
зажи, которые могли ассоциироваться толь- 
кос МузГом. И вот игра появилась в про- 
даже. Сегодня мы уже с уверенностью мо- 
жем сказать, что Суап`у вряд ли удалось 
бы найти более достойную замену. Ргезю 
55 справилась с поставленной зада- 
чей на все сто. Меред нами полноценное 
продолжение любимого многими сериала. 
Настоящий Муз! 1. 
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В начале игры мы снова 
встерчаемся с Атрусом (А!тиз}, гениальным 
писателем, который способен с помощью пе- 
ра и чернил создавать реольные, живые ми- 
ры. Он жутко переживает предательство сво- 
их сыновей Сирруса [5итиз} и Аченара 
(АсНепот, которые чуть было не уничтожили 
плоды многолетней работы отца, погубив 
множество замечательных миров, часть из 
которых населяла таинственная цивилизация 
О`ог Но это все в прошлом. Единственным 
напоминанием о тех драматических собы- 
тиях служат лишь портреты Сирруса и Аче- 
нара, стоящие на рабочем столе их отца. 
Атрус полностью отрешился от суеты мира 
и живет на одном из созданных им островов 
со своей женой Катериной и маленькой доч- 


кой. Он всецело поглощен написанием но- 
вой книги — Кееезварп, — мира, в котором 
должно было воплотиться лучшее из того, что 
было во всех мирах, когда-либо выходивших 
из-под пера Атруса. Книга была уже закон- 
чена, когда в комнате писателя материали- 
зовался длинноволосый человек с безумным 
взглядом. Это Сааведро (Заамедго}, один из 
немногочисленных людей, живших на остро- 
вах, созданных Атрусом. В те времена, ког- 
да Сиррус и Аченар вносили кое-кокие прав 
ки в рукописи отца, семья Сааведро погиб- 
ла вместе с их родным островом. Бедняга не 
пережил такого потрясения и сошел © ума. 
Теперь единственной целью его жизни ста- 
ла месть Атрусу и его семье. Появившись в 
доме писателя, Сааведро поджигает комна- 
Ту и скрывается, прихватив слбобой Выее- 
знайп. Вот, собственно, и вся завязка. Мы с 
вами должны будем поймать Сааведро и объ- 
яснить ему, что брать чужие книги без раз- 
решения нехорошо, равно как и бросаться 
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ра. Это будет самая медленная и самая стран- 
ная погоня, в которой вам когда-либо при- 
ходилось участвовать. В отличие от нас © ва- 
ми, Сааведро прекрасно ориентируется в 
цепи миров, созданных Атрусом. Онне раз 
будет ускользать у нас из-под самого носа 
и в конце концов скроется на самем даль- 
нем острове, на котором мы его и настиг» 


нем в конце игры. 


Но не будем забегать вперед. Как види- 
те, начало игры несколько отличается от то- 
го, что мы видели в предыдущих сериях МузРо. 
Мы уже не бродим «в потемках», по ходу де- 
ла выясняя все перипетии сюжета. На этот 
раз разработчики поставили перед нами чет- 
кую задачу, которая должна быть выполне- 
на, Но как только вы отправитесь в свое дол- 
гое путешествие вы наверняка забудете об 
этом. Атрус, Катерина и Сааведро почтят 
нас своим прибутствием только в начале и в 
конце игры. Вёе остальное время вы будете 
один на один © собой и неповторимым ми- 
ром МузГа. В погоне за Сааведро вам при- 
дется разгадать загадки пяти миров: “Мапт, — 
Едоппай Мойес, Ато!епе и Магоуап. 


Собственно, эти острова и являются глав- 
ными действующими лицами игры. Они но- 
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столько индивидуальны и не- 

похожи друг на друга, что при переходе 
из одного мира в другой вом всякий раз бу- 
дет необходимо некоторое время, чтобы 
прийти в себя от этих разительных перемен. 
Первый остров, на котором вам придется 
побывать, называется /Мапт. Голый скали- 
стый остров, представляющий собой беспо- 
рядочное нагромождение камней, местами 
поросших чахлой травкой. Высокие пики че- 
редуются с глубокими пропастями, через ко- 
торые переброшены, ожурные металличес- 
кие мостики. Причудливые постройки очень 
органично вписаны в окружающий дикий пей- 
заж. На этом острове вам придется решать 
относительно несложные головоломки, свя- 
занные с тем, чтобы провести луч света че- 
рез разноцветные линзы от одной точки к 
другой. Именно на ЛМапт`е спрятаны три 
книги-портала, с помощью которых вы смо- 
жете попасть в остальные миры. После вы- 
полнения заданий в этих мирах, вы опять-та- 
ки будете возвращаться на ЛМапт. По же- 
ланию, вы можете либо найти один из пор- 
талов и сразу отправиться на следующий 
остров, либо отыскать все имеющиеся в ноа- 
личии книги и потом путешествовать по ми- 
рам Атруса в том порядке, в котором вам 
будет более удобно. Лично для меня вторым 
миром стала Едаппа. 


Этот мир абсолютно не ассоциируется 
со словом Муз!. Здесь нет ни рычагов, ни 
труб, ни рельс, короче говоря, ничего того, 
что мы привыкли видеть. Представьте себе 
огромный окоменевший ствол доисторичес- 
кого растения, торчащего прямо из воды, 
внутри которого расположился маленький 
клочок тропических джунглей. Здесь вам при- 
дется манипулировать исключительно рас- 
тениями. Цветы-линзы, цветы-фонарики, стеб- 
ли-лестницы, бутоны-насосы, плотоядные рас- 
тения-хищники — все это составляет мир 
Еаапп`ы. Пожолуй, Едапп`а — самый слож- 
ный и запутанный мир в игре. Скрытые буй- 
ной растительностью тропинки не раз будут 
в буквальном смысле ускользать у вас из- 
под ног, заставляя снова и снова возвра- 
щаться к исходной точке и начинать путеше- 
ствие сначела. Зато только здесь вам пред- 
ставится возможность прокатиться на «тар- 
занке» — один из самых запоминающихся 
моментов в игре (те, кто катался на насто- 
ящих «тарзанкох», меня поймут). Дальней- 
ший наш путь лежит на Уоох. 


Этот остров выполнен в лучших 
традициях «классического» МузГа. Его недра 
пронизывают туннели, заканчивающиеся без- 
донными шахтами, ведущими к лавовым озе- 
ром. Вам придется путешествовать по рель- 


сам узкоколеек и оперировать с различным 
шахтерским оборудованием. Чтобы привес- 


ти механизмы в действие, вам придется мо- 
нипулировать различными рычагами и венти- 
лями, которые должны пустить пар в систему. 
В награду за ваши труды разработчики поз- 
волят вам прокатиться на фантастическом ле- 
тающем судне, которое и вывезет вас из под- 
земелий навстречу новым приключениям. 

Я не знаю, что двигало Атрусом (или раз- 
работчиками из Ргезю Зв ю$}, когда он со- 
здавол Атоаепа. Внешне этот остров похож 
на гигантские внутренности кегельбана. И 
все головоломки на нем будут связаны с един- 
ственной задачей — провести гигантский стек- 
лянный шар по бешеным каскоадам всячес- 
ких труб и желобов. Вам придется поднимать- 
ся на самую вершину при помощи сложной 
системы лифтов, передвигать там разнооб- 
разные рычажки, а потом спускаться вниз и 
смотреть на плоды своего труда, время от 
времени делая «контрольный спуск» и наблю- 
дать за тем, куда же именно полетит шар. В 
конце концов роль шара придется сыграть 
вам самим и, поверьте, самые наворочен- 
ные американские горки не сравнятся с этим 
бешеным спуском, который подготовили нам 
разработчики на Атаепа. 


Каждый из островов имеет свой символ. 
Собрав их воедино, вы получите доступ к по- 
следнему миру — Могоуоп, — на котором 
вас ждет встреча с Сааведро. Я не стану по- 
дробно рассказывать об окончании игры. 
Скажу только, что в завибимости от ваших 
действий возможнонесколько вариантов кон- 
цовки. Сааведро — хитрый противник, и так 
просто расставаться с Каеезпойп`ом он не 
собирается. 

Как я уже говорил вначале, львиную до- 
лю неповторимой атмосферы МузГа состав- 
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ляет графика. Ничего подоб- 
ного до сих пор не было. При 
относительно невысоких систем- \ 
ных требованиях вы полу- 
чите возможность увидеть 
миры необычайной красоты. 

Здесь действительно можно жить, 
Не заглянуть, выполнить какие-то 
определенные действия и пойти 
дальше, а именно жить. Ходить, любовать- 
ся, заглядывать под каждый кустик, в каж- 
дую расщелину, оглядываться и каждый раз 
находить все новые и новые детали. Вооб- 
ще, начинать знакомство с тем или иным 
островом следует именно с медленного об- 
хода и детального обзора местности. Не- 
которые мои знакомые, уже прошедшие эту 
игру, до сих пор запускают ее только для 
того, чтобы вновь пройтись по этим удиви- 
тельным местам и полюбоваться окрестно- 
стями. Несмотря на то, что нигде, за исклю- 
чением Едаппа, вы не встретите ни одного 


живого существа, вас постоянно будет пре- 
следовать ощущение, что эти места живут 
какой-то своей, загадочной, совершенно 
неземной жизнью Нет, описать такое про- 
сто невозможно. Кое-какое представление 
вам дадут скриншоты, но полностью оце- 
нить графику МузГа вы сможете, лишь уви- 
дев ее своими глазами. 

То же самое можно сказать и о звуке. 
Саундтрек сработан очень удачно. Музыка, 
в которую время от времени вплетается ти- 
хий женский голос, всякий раз по-своему от- 
теняет атмосферу происходящего на экра- 
не. А то, что прозвучит на последних мину- 
тах вашего пребывания на Могауап`е, впол- 
не могло бы украсить собой заключитель- 
ные кадры какого-нибудь культового приклю- 
ченческого фильма. 


Муз! Ш ЕхЙе — красноречивейшее дока- 
зательство того, что квест как жанр еще да- 
леко не мертв и умирать не собирается: 
Один только тот феактйчто на Западе он вы- 
шел на первое место по объемам продаж, 
потеснив вездесущих ТВе Зипз, уже говорит 
о многом. Так что сегодня праздник на ули- 
це поклонников логических головоломок. Ес- 
ли вы любите квесты, то пропустить эту иг- 
ру будет для вас просто преступлением. А 
если не любите, то все равно не отпирай- 
тесь — почему бы не полюбоваться на од- 
ну из красивейших игр нашего времени, прой- 
дясь прогулочным шагом по мирам Атруса? 
Они того и впрямь стоят. 
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Наименование р у.е. код 
КОМПЬЮТЕРЫ 

` Компьютеры на базе !"{е! Репйит, АМО, 1ВМ, Супх_ 
720_| 120 
г 145 
т 1120 | 200 |1 
‹[К&-2-300/32/7,665/8мЬ/38/1.44__| 1288 
[к-2-500/64/10СЪ/8МЬ/ЗВ/144 11389 | 248 [11 
АМО-400/64/10/4тЬ/ЕО0/ЕМ 1494 | 249 |9 | 
1512 
[АМО-450/64/10/4ть/ЕББ/ЕМ [1548 | 258 | 9. 
1695 | 300 | 34 
Суг366/64/106/8м/С052/3В-З6мдостов | 1734 | 29 
К6-2 500/64/51.2/10,2/5В/СВ/АСР/8МЬ 1978 | 350 
Сунхбх86-РЕ300/32/7,6/4МЬ/1,44/ ‚от 
2142 
Кб-2 550/128/512/20,4/5В/СО/АСР/16М 2543 | 450 


Компьютеры на базе 1е! Се!егоп 


С300/32/7,6СЬ/8МЬ/$В/1,44 
Се!600-800/16-1СВ/4-64 АСР/7,6+возм 225 
1322 | 236 
1338 | 239 
1400 
1410 
265 
265 
1708 | 305 
С400\п32\на47 ,6\У8\с948\$516\56 
1755 | 300 
1781 | 318 
С433/64/10С/8М/СО52/$В-З6м, доставка 
С466\т32\1997,6\У8\с948\3616\5р 1796 | 307 


Сеегоп 600/1810+58/64МВ/10,4СЬ/ЕОО 
1843 | 320 
1878 | 321 
1885 | 325 |12 
1960 
С800/64/10С/8М/СО52 /3В-З6м, доставка 
СЕГ800/64М/16М/10,2С6/МВ РС Ранпег 
350 
С700\т32\н997,6\\8\с948\551 6\5р 
2059 | 355 
2106 | 360 
2123 
т В 
[АС С6331815ЕР/64/10\УО/АТ 8М/5/1.44 1 2170 |116. 
2260 | 400 
2321 | 390 
2448 | 408 
[АСС 633815ЕР/128/20\\р/АИ8м/5/СВ | 2498 | 16 
2552 
2645 
471 
[Се1633/64/20/8МЬАСР/зоут9/С40«/ЕОО 1 2760 | 460 | 9_ 
АСС 700 1815ЕР/128/20\МО /Вадеоп З2т 298] [16 
3390 [600 [ 34. 
1680 | 300 


и 


5 
= 
Е. 


Компьютеры на базе име! Ре 


1702 | 294 
1747 
1770 | 316 


42 


Наименование 


Ф 
Е 
о 
|= 


Наименование грн. у.е. 
8 3 


РИ! 667\ВХМА\32\10,2\94\у4тЬь 


хо | < | © 
о! о|о|2 
и а <= (<=>) 
|9 КЗ% 12% 
ы|о|о 
© | бт | бп 
|| © | © 
— ол | бт |7 


Р!|-750/64/10,2СЬЪ/ТМТ 16МЬ/5В/1,44 1932 | 345 
РИ! 800-1060/16-1С8/4-64 АСР/7,6+в 


[9%] 
[9 
— 


1960 
РИ! 800\ ВХ, МА\32\10,2\#9а\у4ть 
373 
2128 
РИ|-866/64/10,2СЬ/8МЬ/$В/1 ‚44 
РИ!733\т64\ 6997 ,6\у32\с948\561 6\5р 
2233 | 385 
395 
Р/!-933/64/10,2СЬ/8МЬ/$В/1,44 
РИ! 650/64/10,2/16МЬ/40х/ЕОБ 
| ы Риму Р-120/ 12"/32/1 ©/5В/ РОО 
Тознфа Р-100/ 11"/24/810М/5В/ ЕО 365 
425 
428 
ВМ Р-166/13,5"/32/3СЪ/5В/СО/ЕОО/а 
440 | 14 ВМ Р-166/12"/80/3,2СЬ/58/СО/ЕОО 
440 
439 
з 
475 Зоуо РУ/9801 зйт - Сугих233/32/2.1 


Сепа!юг-1500 ХМСе! 067 /64мМ5/5 9СЬ/ЗВ 


‚|Руйзи ШеВоок - ТЕТ/ЗВ/СО/56К,от 11865 | 210 


Римзи [МеВооКк Уит-ТЕТ/ЗВ/56К,от 121481 215 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 


3830 | 665 
4238 
4272 | 712 


(2=) 1 

ь®) (а) 

| [2 
[952 59 ^^ —1 > 
> | — мо ]м 


> 
[д] 
© 
{9>} 6%) 
>> 


АМО К7-650МЬ2-900М52 РО®ОМ,от 

246 
280_| 35 
253 | 4 
311 254 |4 


Р-4 400Мн? 5-423 ‚от 254 


РОВОМ 750-900/АТНЬОМ 750-1200 261 
271 |4 


= — а пе. 
— ыы] > 


РОРОМ/АТНЕОМ Зоске!-А ‚от 5 


2800/128/20С /16М/СО52 /3В-З6м,достов 283 | 5 
Бугоп 650/64/4,3СЬ/8МЬ/40х/ЕОО АСР 633 МН2 (Сорегтипе 0.18} ЕСРСА гоу 294 -) 
АНопТ-Ьг9100016-1СЬ/4-64 АСР/7,6 301 | 5 
[Саегоп РСРСА 633 128% созье ОЕМ | 308 | 
зв |8] [Сывюте му ЗВ 
389 [8 | [те Савгоп 633А 128% РСА 314 |5 
5 
Сеегоп 633 322 
394 
2291 | 395 
2303 | 397 Сеегоп ЕСРСА 700 128КЬ сазбе ВОХ 
2324 
Бугоп 850 ЗосКе! А 
425 
2436 | 420 


МОЙ КОМПЬЮТЕР №234(143) 11.06 — 18.06.2001 


Наименование грн. у.е. код 


[Сеегоп ЕСРСА 733 128 созве ВОХ___] 405 |127 
[АННопК-7 700 Тнипдегьта 9014256 416 [| 75 [8 
[Саегов 800 Вох тв | 
[АМО К7-850 МН: АНол Типдеьид _] 564 | 98 [26 
[АНОл К-7 850 Трупдегьта Зоске, | 566 | 102 | 8. 
О рр 
| 
[Репнит !! 733 / Зоске!370 = | 706 | [3 
[АНол К-7 1000 Трупдегьта ЗоскеА | 827 | 149 |8. 
[Репнит |! 800/256/133 Вх | 959 [ 164 [11 
[РИ-УЗЗММХ 256% састе1ЗЗМН2ЕСРСА 1151 | 127 
[Р!И-1000ММХ 256КЬ саспе1ЗЗМНЕЕСРСА __] 1322 | 127 
[Сеегоп 667МН2 0.18/ЕСРСАВОХ | |662 [38 

| _. Модули памяти у 
[32МЬ ЗОРАМ РС-133 Мес | 46 [8 128 
_ [ММ 64МВ ЗОВАМ РС133 МСР 4 8 | |3) 
и 2-28 594 [106118 ры 
[СММ 64МЬ ЭРО РС133 опата! 114 | 127 
[СММ 128МВ ЗОРАМ РС133 МСР_____1 151 | [3 
| 
[СММ 128МЬ, ЗОКАМ РС-133 ВВАМО 8 < ___| 19 | — [16 
[СММ 128МЬ $РЬ РС133 опата!__ 217 | 127 
| 
_ |256МЬ ЗОВАМ РС-133 МСР_ | 277 | 48 | 28 
[СММ 256МВ ЗОРАМ РС133 МСР 310 | [3 


01ММ256/512МЬРС-133, 7,5пз,ВКАМО,от 
01ММ128/256МЬ БОК РС-2100, ВВАМО,от 
мм 32мМЬ ЕСО 360 
ОММ 256МЬ, РС-1ЗЗМВ2 ВКАМО 398 
ОММ 256МЬ РО РС133 опата| 
ОММ 256МЬ РО РСТО0 опата! 4 
КММ1 28/256 МЬКОКАМ РС-800,ВКАМО,от 
ОММ 512мМЬ 5РО РС133 опата! 1283 


Ч > 

|5 | — 

|| 
ко | — 5 


© | © | м | © |] ю- О] № 
со | со || > || о >] > 


О ММ 64МЬ РС-133 РС! Вгапа —. 
ОММ 128МЬ РС-133 РС! Вгопа ре 
[РОГАЮ$ 5011 1440ХАТ_ [1% [ 35 [30 
|Мотеринские платыот__ | 224 | 40 [1] 
о 
| 49 
53 


Оаес МУРЗ,МУР4 зосКе! 370 
Азиз А Ореп,бо!ек МУВХ, 7Х, МА 


— 


_ |РСРАЕТМЕК 1440 ВХ 100МН? ЕРСА АТ\А 
Мап! ге! 810.РРСА 100МН7 Узео + 
|А 69ЗА, 133 МН» АТ/АТХ 


«|| 

© | > | | — 
| ы|о| хо 
вл вм [ сл [вп [п [< | < [©л 
со | со | со | © | т | 9 | <> | 


ре По ВА К9>л о Пл 9 1%) ©) 
хм] ммм | [9% 


< 


Наименование грн. у.е. код 
[АСОВР АН-У/МА-133 АТАТХ,т 339 | 60 [34 
[Плато 14408Х боске! 370 АТ 354 | 60 [33 


РС-Ранпег УаАро!о133 В АТХ ел аиА 
[ЕРох ЗУВМ-\, МА Аро!о Рго, зоупа, || 408 | 68 [9 
[МапЁ МА КТ-133 Зоске! А Зои АТА 416 | 75 |8. 
|НСА7-З1В МА КТ-133 боске! А ВА 427 [77 |8) 
[В'озвог М7УКВ2 КТ-133 Зоске!А 509 | 444 | 80 |8. 
МСВОЗТАЕВХ-133/815Е/815ЕР/850от____| 452 | 80 [34 
[РС-Роипег Зоске!3701815Р В АТХ__| 452 | [31 
[ЕиеСгоур РЫМУР-Ре 5370 РРСА+ЕСРСА | 466 | 80 |2. 
[Моп! М-КМ133/Х КМ1ЗЗоске!А В8УСА | 483 | 87 |8. 
[РС-Раппег Зоске!370 1815ЕР 5ВАТХ 1 487 | [3 
РС-Раипег Зоске!А МАКТИ ЗЗА АТХ5В | 495 | |3 
МН&, УАбУАХЕСРСА, РС-5, АСР-1 4^____| 503 | 86 |1| 
[ЕРох ЗУВА+, МА Аро1о Рго+ОМА/66, | 510 | 85 [91 
[ЕмеСгоур О6УАА Рис5370ЕСРСА, МА___| 525 | 90 |2) 
[ЕеСгоур К7У2А Зоске! А, МА 8363 | 525 | 90 |2) 
[РС-Раипег Зоске!А МАКМТЗЗА АТХ В | 526 | [3 
[ЕпеСгоурРЫЗА-1 5370 РРСА+ЕСРСА, ____| 571 | 98 |2. 
[ПУАМ Типйу 371,8Х,5370+5Н.АТХ | 690 [15 [9 
[450$ $0ске!370 С03Е2-С1815ЕРАТХ 1 749 | [31 
[ЕРох ВКТАЗ+. РАЮ [|840 | 140 | 9 | 


Накопители 
)_ Жесткие диски ОЕ 


[6.4-40СЬ Руиз(5400-7200___ 348 | 60 [23 
[10.28 Зотзипо 5400Врт /БМАё6 | 397 | 69 [25 
[Махгог 1 5.0СЪ 5310Х АТА/100 2МЬ 5400___| 422 | 76 |8) 
[ОЕ 10.268 Оуапт [<120 4400об/в | 433 |3 
[ОЕ 10СВ ЗАМЗИМС 5\1021Н 5400 об/ж | 433 |3 
ОЕ 10.28 Руиз 5400об/в 1 446 | [3] 
[ОАМТОМ (4400/7200ЕРМ) ИБМА-100от | 452 | 80 [34 
[15,3СЬ Батоп9 Мох /БМА 100 5400трт___1 456 | 16. 
[НОО 10,2/20,4/30,2 СБ УБМА/66,от | 472 | 80 [33 
[О МО АТО о 
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Наименование 
и 1520,4СВ МРЕЗ205АТ 5400грт 512 
ОСЬ 5400 Римзи 
0.4СВ 5400 рт 2МВ саспе Б\ег ЦОМА 
ОЕ 20.0С8 1ВМ ОТЕА-305020 5400о/хв 
0 СЬ $атзипа 
ВМ (5400/7200®РМ) УОМА-100,от 
изу 2ОСЬ МРСЗ3204АТ ЦОМА-100 
Оуцапют 10СЬ АЗ 7200грт ИОМА-100 
ОСЬ МО, АТА-100, 20 СВ р/р 
ОСЬ 5400 Руми 
Оцаптит20,0 СЬ РгеБоНА$, 7200АТА 
10 СЬМГ/О, 7200, АТА-100 
0,0СЬ Бютолпа Мах Р\з АТА/1Т00 2МЬ 
0 СЬ $атзипа 
40СЬ 5400 Руи5и 
Риизу ЗОСЬ МРСЗ3307АТ ЦОМА-100 
20 СЬ Оиатот 7200 грт 
уапт 20СЬ АЗ 7200грт УОМА-100 
ОСЬ Самаг, АТА-100 
Рози 40СЬ МРСЗ3409АТ ЦОМА-100 
0С-60СЬ1ВМ С (7200) 2МВ саспе 
ОСЬМ/О, 7200, АТА-100 
0,7СЬ Фатопа Мах УБМА 66 7200грт 
40СЬ М/О Самаг, АТА-100 
ОСЬ М/О Сомаг, АТА-100 
10.2 СЬ Ру зу 
10.2 СЬ У/еяет Оюйа! 
0.0 СЬ У/езегт Сана! 
20.5 СЫ ВМ 
0.0 СЬ У/езмет О'айа! 7200грт 
0.0 СЬ ВМ 7200грт, 2МЬ, АТА 100 
Периферия к портативным компьют 
10СЬ 4200 Руизи 9,5тт 
ОСЬ 4200 Рийзи 9,5тт 
Жесткие диски $С$1 
РОЛТЗЦ (7200/10000КРМ) Ц-160,от 
ЕАСАТЕ (7200/10000КРМ) Ц-160,от 
ОЧАМТОМ (7200/100008РМ) Ц-160,от 
1ВМ (7200/10000КРМ) Ч-160,от 
18СЬ М/О, 2МВ сасве, УНга2 $5С5! 
Сменные диски 
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>) 
© 
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5) = 
© > 
© >) 
та) 
[$ 
[95а 595 93а 9%) 
ыы 


[о 
5%) 


ОО 3,5" 1,44 от 
ОКОМ 48х, Затзиупяа 
8-х Затзипа 
СО-ОЮМЕ х40-х52 ТЕАС/ЗАМ$УМС /5ОМУ 
СО-РОМ:36х-52х ЗопуЛеас,Затзипа, от 
СО (©, ЗАМ$ИУМС [48/52х) АТАР/от 
СО КОМ 52х, ИТЕ-ОМ. 
СО-ВОМ 52х МеОп 
СО КОМ Фатзипа 48х 
СОКОМ 52х, 1С 
СО 44х ВТС 
48х Затзипа 
СО 48х Мизип 
СО-ВОМОЕ 525рееад (С 
2х Затзупа 


2х (С 


© 
рр 


© 
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© 
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со 
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со 
со 
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(99 Код ВФ от 
< 
о 
и 
а 
= 
[ад 
> 
о 
> 
= 
- 
р“ 
[©= 
Г 
[Фа] 
5%) 
х 
> 
—| 
р 
5 
о 
+ 

со 
— 

С | > {ея КОЗ 2% а К 9 К0Зл 95а 19 Ка 1 По 1 Бы 

© | м вы Кох 59% 9 Под 15а ол о) ий В) $ {>< Бы 

а а — ой 50а (> о о Фа (55) 

= К] — | м И рам | м | © 


, й 215 38 |34 
[Устр-во для чтения компакт-дисков Т | 271 | — 127 
[СО-КОМ ОЕ 40зреед Те‹ | 371 | 13. 
О О.о с р 
[СО-ОМ ТЕАС, 40-х, внутр [ 330 | 55 ] 9. 
[2Уо-ВОМ:ЗОМУРЮМЕЕВ, ЗАМИМС,АЗУбот | 347 | 60 | 31] 
[2УО-ВОМ ОЕ 12зреед МЕС 0\-57008 | 403 | — [3 
[2\0-ВОМ 12х Затзипа, (СО 40х), ОЕМ | 439 | 75 |111 
[ДР 250МЬ ЮМЕСА НОЕ | 516 | 86 | 20. 
545 | 94 
еег 10/40х $С$1 


[о | © 
а 
©] о |< 


> 
[в 


пы км — | >> 
> Ме — < Кол КФ Г КФ] 
в — © | 1—1 = | = | 
(<> 19%) хим морю юм ро | 
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Наименование грн. ‘у.е. код 


СВ ВМ\ Теас 12х/10х/32х, Е 1008 | 168 [20| 


СО ВУУ Мизити! 4х/4х/32х, ЗВ 1128 | 188 
СО В\/ Уатара 16х/10х/32х ОЕ 1140 | 190 
СБ ВУ Рапазотс 8х/4х/32х, И5В 1200 


Контроллеры 


ВинегЯуРС!, ИРМА/100{Ыр СМО 649 
$С$--2 Адарес 29038 


< ПАВИ Ноод1ООРго РС.ООМА/100 ВАЮ 
Рготзе/рМА/100 (возможна переделка 
— | Онга$С$! Адар!ес 2940 


р-ч 
[© <) 


5) 

ь®) 

[<= 

К — 
— | 0% 
сл | © 
ой По» 1%) 
ее (< | 498 


Ми Меда | 
[Микрофон МИК-10т м | 127 
[Наушники Можаго с микроф.без регул | 22 | [27 
\ Зреакег МАВО-220 80| 23 [4 [126 
[Наушники с микрофоном стерео 5рие | 2 | 127 
Коодкитоссивные т ПИ СЦ 
РТА ООС ЕО ОИ ЗЕ 
[Активные колонки 80\/РМРО_ 1 | [27 
[Наушники +микрофон+регулировка | 35 | 6 [13 
[бреакег Можхно 80 [| 35 [6 [13 
[бредкегз Зуеп 5Р5-210, 21008" 35 | 6 126. 
[Колонки $РК-202 80 [35 [6 [33 
ЕЕ ООО ПОНЕС ЕАСИ 1 2 
[боуп9 С-Меда, РМ! 4853 | 9 [13 
оувнек МА вжто ВКО > и р М 
ВЕТ ОЗАКФИ О о 1 
Поуенее Можно ЭКТ. Тр р 
[РС! Аугео! Адуогюае 8810 Уопех-1_____| 86 | 15 | 25 
о о р 
125 | — = 
141 
[Поузйск Махно Р0-220_____ [160 | [27 
182 | 19. 
рее ОИСИ СЗЗ Е 1828 
[Колонки СИЦЕМОТ Мох На! 240 [| 40 |9 
|п1егле! Камера, 121/зес, 1 60{н}х120 |240 | 40 |9] 
[Руль+педолЕ Можго Уееипа Ме! 246 |3. 
[ТпеснегХиете 5.1+ ЕМ 5.1 БоБуЕАХ 1 250 [| 45 |8. 


[92 


[Джойстик ТНВОЗТМАЗТЕЕ Тор уп Анег | 360 | 60 |9 | 
[5О0МО согЧ Стесиме (ме 51| 480 | 80 |9 | 
[Руль+педали ТНВИЗТМАЗТЕВ 360 Модела___| 498 | 83 |9. 
ПУТОМЕ бието! | 588 | 98 |9 
[Джойстик ТНВОЗТМАЗТЕЕ Рив! учет | 732 | 122 | 9 
[Руль+педоли ТНВИЗТМАЗТЕЕ РЕВ лиценз || 816 | 136 |9 
Звук. система Соте ТнесиегХР, 205.1 1080 | 180 |9. 
[58 Уотава 744 16-5130 РС {внолог___ || 13 [38 
[58 Уатаво 754 РС, АС97 Содес. 4 © | [ 26 [38 
Е. ИИ Ч Ч Е о 
[58 Стеонуе Цуе! Роуег 1024 техно |7 [38 


Видеокарты _ 


Видеокарты РС! от 1М-32М(515-УООБОО 


м 


=> 


[9 


[9 


127 
34 
162 


43 


Наименование грн. у.е. код 
[УСА 32М8 $3 50094 |197 | [3 
199 
210. 7.35 91 
213 
226 
234 
[УСА 32МВ ВуоТМТ2 РОБ [2571 | |3 
[ма ТМТ2 Рго З2МЬ Мой [266 | 48 |8. 
ЗИ 
[УСА 32МВ СеРогсе2 МХ-200 645! 316 | [3] 


МЕСВОЗТАЕТМТ2РВО /СЕЕОВСЕ? МХ/СТЗ,от_| 339 | 60 |34_ 
ГАТ! Воде! 28Рго З2МЬ ЗОКАМХреи2000____| 351 | 60 |1. 
ГАТ! Воде 128 Хрен 2000, 32мМЬ $ОвАМ | 351 [ @1 [26 
[П6МВ 505 3800 Сотьа 1 390 | 65 |9. 
[Се Рогсё2МХ200 З2МВ АСР 398 | — [16 
[беГогсе2 МХ 32МЬ Мат!____ 405 | 73 |8. 
[16 МВ А50$ У3800 Мас] 420 | 70 [91 
[32МЬ АП Хреи2000\8, АСР 450 | 75 [9 
|ЕАОТЕКСЕРОВСЕ2 МХ/СТЗ/РКОЗН 5пзот__| 452 | 80 |34_ 
[СеГогсе МХ2 400 64мь ОЕМ | 462 | 680 [28 
[ЕЗА СеРогсе 2 МХ 32М $ОвАМ | 464 | 80 [15 
[32МЬ АП Хреи2000РКО, АБР 480 | 80 |9. 
[УСА 32МВ СеРогсе? МХ-400 1285! 483 | [3 
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93 


/ у 


жа 
ве 
16МЬ Манох С450, $0 
ГУ о | 588 | 9% 9. 
[АТ Вадеот 32МВ $0ВАМ 1 608 | [168] 
АТ! Вадеоп, 32 МЬ ЗОВ, Т\У-ош | 627 | 109 | 26| 
[Сеогсе 2 СТ$ Рю З2МЬ 0к___ [| 636 | 110 | 28| 
[АГ ВАРЕОМ 32МЬ + РС2ТУ $08 АСР ОЕМ __| 638 | 127. 
[32МЬ АП УМО, ТУ- твои, АБР 660 | 110 |9. 
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Наименование 


м - 
69 © 
Ч 5 

Ь 


аттоп 55е 
5-21"МЕС,РВ,ЗОМУ,РНШРУ, ЗАМ$ИМС,5 
5`бат!топ55Е (0,28 тт, 1 024х768-75Н? 
ап\гоп 55Е 
атзипа 550$ 
5-21"батзипа, бопу [С ‚РА р$ 
атзипа 5505$ 
АМ$ИМС15" /22"до1600х1200х85Н2,от 
5" ЗАМУИМС, от 
5" ЗАМТВОМ 55Е/76Е‚от 
5`батзипа 550$ (0,28 тт, 1024х768 
5" 0.28 Затзипа 550$ Оана! 1024х 
атзипа 15” 0.28 5505 
5" батзипа 5505 
апгоп 55В 
НЦР$15"/21"до1 600х1200х100Н?2,от 
5`батгоп558(0,281®.М1,1280х1 024, 
5" 0,28 (В М! Затзипа 5508 
АМРТКОМ 55Е--75Р; ЗАМ$УМС 5505+, от 
5" Зопу МиЗсап б/у 
атзипа 5508 
5" 0.28 Затзипа 5506 О'айа! 1280х 
5" Меуубопю Е50, 1280х1024 
5`батзипа 5506 Зупстаз!ег (0,28 [К 
5" Затзипа 5508 
7" СУС,5СОТТ,ОТК ТСО"99 1600*1200 
7" Затзипа 76Е,7505,от 
темботс 15"С555 
ему5опс С55 
атзипа 750$ 
5" Мембопю С55, 0.27 Зире (Ц еаг 
7" ЗАМЗУМС 7505/7530Е/7550Е‚от 
ОМУ 15" / 24" ТЕТ 75-120КН2,от 
ОМУ 15" /24" до 1600х1200х120Н2,от 
Меуубогс Е70 
5-17-19-21" ЗОМУ ЕТ ООР/А220Е/Е220Е 
17" 0,28 18 М! Затзипа 75302 
ОМУ 15" 0.25 ЕТООР ТСО99 
7"Зат$7530Е/7550Е,7001Е1Т/700МЕот 
ОМУ 15" Е1ООР 
атзипа 75З0Е 
атзипа 7530Е 
7" 0,28 18 М! Затзипа 7550Е 
ОМУ 15" ЕТООР,.О5О, 0.25, 1280х1024 
7" Затзипа 753 БЕТСО' 99 
атзипа 17" 0.24 755 Е ТСО99 
атзипа 75502 
17" ЗАМЗУМС 753 0Е,0,24тт, 1024х768 
С НАТРОМ 17" до 1600х1200х85Н2‚от 
7" Затзипа 755 БЕТСО' 99 
атзипа 700ЕТ 
7" ЗАМУУМС 700МЕ/7001ЕТ,‚от 
атзипа 17" 0.24 7001ЕТ ТСО99 
ОМУ 17" А220 
7" М5 РЕ775, 0.25, На, 1600х1200 
атзипа Я00ЕТ 
ОМУ 17" С200Р,О50, 0.25, 1600х1200 
атз19"Я00ЕТ,Оупа!Нос1,1600х1200@7 
атзипа 19" 900МЕ Мага! а!, 1 600х 
19" Затзипа 5М 900 1ЕТ 0.22х0.24 тт 
НИРЗ 15" / 18" ТЕТ 75-100КНа,от 
С 15" / 18" ТЕТ 75-100КН2‚от 
АМЗИМС 15" / 24" ТЕТ 75-120КН2‚от 
15" ТЕТ ЗОМУ М51 /ЗАМЗУМС $М570 
Активная матрица 1 5"Затзупа5 705 ТЕТ 
атзипа 1 100Р+ 
1-24"ЗАМЗИМС ЗАМТВОМ, ОТК (С, НУМОА! 
ОМУ19" С400,О50, 0.25, 1600 х 1200 
атзипа 22" 1200МР2, Маг !е!,2048х 
Активеая матрица 15" (СО $опу М151 
5" Затзипа 5505 0.28 тт, 800х600@75 
5"5атзипа 5508 0.281 М, 1280х1024 
7"Заттоп/5Е 0.28тт, тах 1280х1024 
5" Зопу СРО-Е1 00 0.25тт, 1024х768@ 
7" Затзипа 7001ЕТ 0.20, 1600х1200, 
9" Затзипа 9001ЕТ 0.25, ВупаН о, 
15" Затзипа 5705 ТЕТ 1024х768@75Н? 
к. ЭКРАНЫ ЗАЩИТНЫЕ =. ` 
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_ 14" стекл. с заземл., ЗУММУИМЕ НТ ЕВ И = 


[14"-15"стекл. ЕВСОМ АЗФ 4А [КПС 32% | 88 | [18 
14"-15" УЕВВАТМ 99 АЗВ |205 | 19) 
и т. Устройства ввода 

ПЕН м 


КЬ. Месгозой ЕШе, у\егпе! от 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 24(143) 11.06 - 18.06.2001 


Наименование грн. У.е. код 
Эуеп Зт 300 Р5/2 107клавиш, Роучег __ ит. * 


Модемы 


[0$ Вобонсз МИптодет, 14400, внутр. | 60 [10 [9 
[СУСМонос, уже ОС, Воскые! | 106 | 18 [35 
[Моогою 56К, РС, Уосе, внур 1 120 [20 [9 


|0. 5.КоБонсз Зропмег 56К \Мптодет | 194 | [27 
210 
226 
251 
хз ИВВВВИ 1Е- . 
282 
Модель СОКР ВК 12 
367 
[Модет ем. бету СМ56ЕМ 56КУ90_____|[ 370 | [3 
376 | 66 [22] 
389 
|Модет ем! СУС $Е-1156// 21 ех 56| 412 || 3 
[СУС 56К, Уосе, Ру! Бирх, внешн 450 | 75 |9. 
|Модет ем 05® броимег 561 486 | [3 


[УХЕ ОММЕ56К еж ОКЦВектор} | 499 | 86 [23| 
|Модет 2ухе! ОММ! 56 ехукрир___1| 517 | |3. 
УХЕ! От! 5 кем = > [529 
|Модет еж !ЮС-5614 ВХИ\УВ+ 56к___1 546 | [3] 
[0.5.ВоБонс; Соицег 33600/28800и!_____1 701 | — [27 
О ООО РОН КОННИ ЕТСЯ < 
Сетевое оборудование 
бальные оС 
[Евегле! согд 10/ 100 МЫ, РС! _[ 53 |9 [13] 
[осиз, РО Сомво ВМС рее 


Сотрех КЕ 100ТХ, 10/100 МЬН, РС! 19 |9) 
НОВ ЕМН-708 8-Ром ТОМЬ 30 


Св/ч 8-рон 5\\/-800 10/100 МЬ 
НОВ Сотрех ТР1016 (16х/ТР 1хВМС/АЦ! | 480 | 80 |9. 
О оо о Е И 


[АМАп! Томмег АТ 7570 2008" | |3 
ол А 


[9 


‚4 
Усйопсе+3, 5"ЕР00, т-АТХ 


кл 
Равмос* 3.7 НОВЬ А | 300 [50 | 


[Сменес ТС-103 М! Тозег АТХ 250\/_____| 333 | 40 |8. 
ЕТ НОЕ Г НЕ ПИШИ 5" 
[АТ РНиь тео о еее 2. 21 ЯВ 
[Дискеты 3,5* ТОК, Уетбант ото [2 | [16 
|СО-В, СО-КА! Матбант и яр: р в 
[Комплектующиеот | 6 | т 12 
[Компакт-диск Асег СО Мефо 74 т"___| 6 | 127 
ЮО РУз. 7 ие 
МО дв 230/540/640МЬ Уетантидр__| 28 | — [16 

КОМЛЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


‹ Матричные принтеры 
ЕРЗОМ [Х300+/1050,‚от 


аа Струйные принтеры р 


1ЕХМАКК 712/722 /732/242 /252{ и карт 
Сапоп В.С 1000/2100/8.5400 
Ерзоп 480/680 


Наименование грн. у.е. код 
Прин.струм. [ЕХМАКК 712 ры = В | 


ГЕРБОМ $17И1/$ СО!ОВ 480/680/750____| 333 [18 
[Сопоп, НР, Ерзот, [ехто,от____ 339 | 60 [34 
[Прин.струм. ЕРЗОМ $ Союг480___| 354 | [3] 
[Прин.струм. Сопоп В.С-2100____| 375 [|3 
[САМОМ В.С 2100/3000/6500,т___] 415 | [16 
Хегох Сб, В004р!, вог |450 [75 [91 
[Прин.струм. НР О.-640СА4 6/3) | 472 || 31 
[НЕУМЕТТ РАСКАЕО Безе! 640/840/930___| 474 |186 
[Сопоп, Вго#ег, ботзипдют 1 1413 | 250 | 34 
О, ее ера 
[Хегох РЗех, 12004: | 1860 | 310 [7 
[Немиен Роскагд [озег №! 120044ф 1 2217 | [27 


ее Сканеры 
РЕМАХСАМОМ9600/1200Р/2400 600х1200 


[Сопоп, НР, АдЮ, Сепуз, Итахот | 339 | 60 [34 
[Сконер МОЗТЕК 5сопМадк 1200СР+(РТ____| 372 | _— [3] 
[Настольный Ритох Сог 1200р (цвет | 376 | [27] 
[МАХ Азта 21000, 600х1200 дру, 366 | 397 | 69 [26 
[Настольный Асег 640Р 600х12009р\о) | 422 | — 177 
[ОМАХ 20000 А4 158 (600*1200)_ | 448 | 80 [37 
[Сканер НР $сопе! 2200 © 058 | 454 | [3 
[Настольный Асег 52\/ 33000 600*12009 | 467 | — [27 
[Настольный НР5сап /е!3300С 600х12009 | 479 | — [727 
[НР Зсап 1 3400С, 600 др. 36, 1 518 | 90 [726 
[Настольный Асег 640$ 600х12009р{6}___] 54 | — [27 
[ОМАХ Азта 3450, 600х12009р!, 426й____| 690 | 120 | 26. 
[Настольный Асег64ОВТ 6009р:.58 486 | 821 | — [27 
[Настольный Асег 62051 600х12009р\ю | 82 | [27 
[Вог-соде зсоппег, 8тт | 870 [| 145 [9 
[НР Зсап Де! 5300С, 1200 др. 366, 1 909 | 158 | 26. 
лее Источники бесперебойного питания (ИР$):-* 7 
[ОРЗ РомегСот КИМ - ВМТ400 ( 400\А} | 305 | [3 
[ОР5 РомегСот ВасК Рго томот 1 339 | 60 [34 
[АРС/Кто РЕО 325/500/650/1000 | 348 | 60 [23 
[АРС ВобуР5 З00мМГ с ть 9 [80 [9] 
[АРС ВАСК 300УА/500УА,от_____1| 480 | 80 [17] 
АРСО бООМ и  оо |  10ОТ | 
[АРС Воск 0Р$ Рго 280 51, 175, РР____1 810 | 135 |9. 
АРС Век ИРУ ЬОмГ о ^^ таг | МТ | 
[АРС Воск ИР$ Рго 420 51, 260, РиР, 1 960 | 160 |9. 
АВС Вино ВВ оО ос о ИЕ. ° | 
[АРС Воск ОРЗ Рго 650 $1, 410, РиР, | 1290 | 215 [9 
АРС там Р5 205 _^ | 3 | 91 


табилизаторы напряжения и сетевые фильтры : = * 

[фильтр АРС ЗигаеАтез! Е-10, 5 ур [| 132 | 22 |9. 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

[для копиров и принтеров] 6 [1 [91 


[Корт-ж ЕРЗОМ $\/узСоюг 480черный_ | 92 |_[18 
[Корт-ж ЕРЗОМ уз Сорт 680 черны [117 |116 
[Корт-ж НР СВ6Т5Е, ЧЕРНЫЙ 0810/40 ___[ 160 | [16 
КортжНР 51628 А (НР Безк де. 5я 1 187 | 118. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 23(143) 11.06 - 18.06.2001 


ИЕ Е и ТЕ кт рая 


Наименование 


КартриджСапопЕР-22(1ВР-800НР1 100/11 
Карт-ж НР 1) 1100/1100А/ЕР-22 (С409 
ре 


грн. у.е. ‘код 
ВЕ И 
|393 |... 19 


арт-ж НР 1] 51 / 61 (С3906А) ориги 


. ‚ № ЗЕ | а 
л ов а 


Копировальные аппараты 


[Копировольные оппоратьт___| 1204 | 215 [1 
[САМОМ ЕС 226/336 +расхмотер+зопровк | 1609 || 16. 
ОН о т 180 р 


[САМОМ МР 6416/6512/6621+расхмотер+ | 4241 | 16 
Мате» ХС Я, АУ. - 2 — 7200410000] 
Телефоны 


Мобильные телефоны 
[Мобильные телефоныот [381 | 68 [11 
[Моогою т3888 900/1800__ | 390 | 65 |9. 
[РЬрз Зоууу ОВ, вибра, будильн___| 450 | 75 [9 
[Мотого 2288 ММАР+ЕМ-радио | 540 | 9 |9 
[Еисззоп 1105+кловиот, Чус| вибро, | 660 | 110 |9. 
[8нтеля 35, 900/806 72009 
[Мок 3210, диаграфию 1 720 | 120 |9. 


ГАВВУУ помо 6.О[перезодчи}__| 60 [№ [9 
Е о С И 
ОН ИИ КОСТЕН ПИИН 
[ПРОМТ\\еБТгопбнедляИт'95 и М0 | 162 [27 [9 
[Во|иг 5 бое |: ЗВадомв оРАтп_____1 176 | [16 
[Еойоу/ТасисувгоНеоод ое! 1 176 |168 
[ПРОМТМАСС 60000 70 | 35 |9 
РР НОЕ ВИО СТС ОН №, 
[Мегозой ОНсе 2000 Рго1еззюто!, | 1194 [| 199 |9 
ГАВВУУ Епе Веодег 5.0 роз 1800 | 300 [9 | 
[ПРОМТРЕОМТ 98 у.4.О(Англ-Рус-Англ) | 1800] 300 [9 
[Система бухучета и управления "ЛУКА_____|_ #2 [01140] 29. 
[Информационно-прововые системы "ЛИГ Г 


Хакинг и фрикинг.Метод,отаки, секрет [41 а 
\У!еБ: дизайн и коммерция Цеховой В.А р м 
Р-во по работе с прогр. Мвю 2000 |-- 8-1. - 90 


[Энциклопедия мобильной связи В 27| 22 | [18 
[РНРа: разраб. \МеБ-приложений 51 23 | [18 
[Модем,ИнтернетЕ-тойи все остольн____|_ 23 | [18 
[Аррйе.Взгляд изнутри. История итриг____|_ 28 |118 
[Эл. Лоб. но!ВМ РС Прогр. Нестопк | 28 | [18. 
[М5 ОНсе и Ргое в упров. идею 30 | [18 
[Руководство Моме! для специолистов_____| 33 | [18 
МеБ-мастеринг для проф Дж. Нидерт___| 35 | [18 
ГАдобе ИНозготог 9.0 в подлиннике | 36 | [18 
[ХМЕ шог за шогом с СО Мой Ян | 36 | [18 
[ВопопдС++ВуЙЧег 5Лехника виз. пр 39 | [18 
[Корпоротив.сети связи Т.И. Ионов | 37| [18 
[ХМЕи ЗОАР программир. для серверов | 44 | [18 
[Местозой МИпдом52000 Зегуеги Роё___| 48 | [18 
[ХМ 1Е5.Справ.Прогром. Алекс Гомер___|_50 | [18 
[Принцип электронного бизнея___[ 5 | [18 
[Анолиз и диагностика компьют. сетей | 58 | [18 
[Компьютерные технологии в дизайне 5 | [18 
[М5 ЗО Зегуег 2000 в подлиннике | | [18 
[Структурированные кобельные системы [74 | 118 
[Антенны Том/ и Том2.Карл Ротоммеь |177 | [18 
[Электронноя коммерция. Основы проф ____|_ 78 | [18 
[МсгозоН Ехсвопае Зегиег 2000. Стр 82 | [18 
[101 Огоае. Настольная кн.однинитр | 85 | [18 
Мпдочие2ООРгоеззюпо! МоркМайнои____|_92 | [18 
Огасе 81.Настольная книга админист т ви пт 


[Запись инф. наСОВ, ИР, МО дикиот_____[ 6 [1 [20 
[Перезописьв. компакт-диск АсегСО_вМ!__| 15 | 127. 
[Полный комплекс юридических услуг] [догов | 29. 
[Скупка комплектующих Б/У || [30 


Скупка компьютеров Б/У Г И 
[Скупко перферийных устройств Б/У || 130 


[Консультации по покупке ПК__ || 1] 30 
[Изготовление ПК на зокз___ || 130 
Заправка картриджей 
БАанох Небо о ТП 
[Заправка картриджей лаз. принтеров | 38 | [16 
[Запровко кортриджа НР |} от | 54 [9 124. 
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индекс 22307. 


Не забывайте, что жизнь — игра! 


нот 


ЗАМЗИМ6 ОСТ 


еуегуопе' $ тпутеа» 


* 8 


Чин; 


ДОСТИГНИ ВЕРШИН НОВЕЙШИХ ТЕХНОЛОГИЙ! 


Украина, Киев, пер. Новопечерский, 5 


тел: (044) 252-92-22 
Одесса, ул. Нежинская, 44 «КТ К-ТВАБЕ 
ЕЕЕСТВОМС$ Т@Л: (0482) 26-88-13 ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНЕСТИ 


е-та!: рибИс@К-гаде.сот.ца 
Ир :/Лмим.К-гаде.сот.ца 
Вфр://5Вор.К-‘гаде.сот.иа 


